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Comunicado ao leitor

A revista MICRO SISTEMAS completa agora, em outubro préximo, seis anos de
existéncia. Foram seis anos de lutas e muito empenho para levar até vocé o melhor da
informética. Cremos que o resultado deste esforgo pode ser considerado, sem falsa
modéstia, como muito bom.

Entraremos, pois, no ano VI/ e estamos trabalhando desde jé para dar a vocé,
leitor, um produto cada vez melhor. Para isto, vamos promover uma mudanca estrutural
na revista que,-acreditamos, ird adequé-la ao mercado atual. Estamos aperfeicoando
MICRQO SISTEMAS para que haja uma interface, entre o micro e o usudrio, muito mais
eficiente.

O nosso objetivo é fazer umn produto mais critico e ao mesmo tempo mais
informativo, inovador e gerador de tendéncias.

Assim, estamos reunindo uma equipe técnica do mais alto gabarito. Sdo profissionais
dedicados integralmente a informdtica e & sua integracdo na sociedade moderna. Além
disso, estamos ampliando o espago dedicado ao leitor, principalmente vocé, que jé faz
parte do mundo do computador. O autor nacional também terd, nas paginas da nova MS,
um férum de debates e divulgagdo do seu trabalho.

Vamos criar uma série de novas secées, colunas e servicos. Espacos como Clube do
Leitor, Al6 Alé Fabricante, Linha Direta, Ponto-de- Vista e outros mais que estdo sendo
projetados especificamente para o contato direto com vocé.

E néo pretendemos parar por ai, Estamos reformulando as segdes de anélise de
software e hardware, a fim de expormos as novidades do mercado de uma forma mais
critica e objetiva, repassando a vocé a opiniGo de quem efetivamente usa tais produtos.
Vocé participard de diversos concursos e promogdes, com esses e muitos outros produtos.

Enfim, Micro Sistemas entra de fato numa nova etapa de seu desenvolvimento,
mantendo a criatividade corno a sua maior caracteristica. Vocé ird conhecer todas essas
mudangas ao longo deste final de ano. Contamos com a sua participaco.

A partir de agora a revista MICRO SISTEMAS esté sendo coordenada editorialmente
por Lucia Cabral que, anteriormente, coordenava o CPD de MS. Boa sorte a nossa nova
editora.

Renato Degiovani
DIRETOR-TECNICO DA ATI EDITORA LTDA.
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Sendo usudrio de um PC XT e tendo
ainda acompanhado as edigBes de MICRO
SISTEMAS, achei excelente as publicagGes
que tratam da manipulagdo de tela, Fui
usudrio do Sistema operacional SIM/DOS,
da ltautec, mas senti a necessidade em traba-
lhos com desenhos em video, da mudanca
do atributo e alguns outros recursos, tais
como: limpar a tela e colocar o cursor na
posigdo (1.1).

Tentei a troca de atributo com este siste-
ma, utilizando uma rotina Assembler, porém
s6 consegui no modo de video 5 (baixa reso-
lugdo), mesmo assim somente os atributos
de alta, média e baixa intensidades; os atri-
butos para video reverso, piscante e subli-
nhado ndo foram possiveis,

Tomei conhecimerito destes recursos
através da MS n9 68 (maio/87), no Artigo
“Driver ANSI.SYS". Mesmo utilizando o
sistema operacional SIM/DOS, da IBM ver-
sdo 3.1, ndo consegui os referidos atributos
nos modos de video baixa e alta resolucBes.
Desta forma, gostaria e ficaria muito grato
se vocés pudessem indicar uma safda, ou
seja, como poderia conseguir estes atributos
neste modo de video. .

José Arlindo Bertoli (Maringa-PR)

Prezado José Arlindo, nossa Consultor-
Técnico para a linha PC, Antonio Carlos Sal-
gado Guimardes, esclareceu da seguinte for-
ma sua solicitacdo:

“Infelizmente, as funcbes de troca de
atributo que vimos naquele artigo somente
funciona para telas de texto e ndo para telas
grdficas.

Se vocé der uma olhada em algum livro
que fale sobre a tela grdfica, verd que a de
alta resolucdo grdfica (640 X 200) somente
permite o uso de duas cores — a de fundo da
tela e a cor dos caracteres ou linhas que apa-
recem. Jd na tela de média resolucdo, sio
permitidas mais cores, porém, como vocd
mesmo afirmou, ndo permitern grandes efei-
tos.

Antonio Carlos Salgado Guimardes (Rio de
Janeiro-RJ)

KNOW HOW ESCLARECE ﬁ

De acordo com o texto publicado na
Secdo Bits sobre a empresa Know How
Informdtica, na revista MICRO SISTEMAS
do més de maio, nQ 68, a firma se compro-
metera a2 mandar uma copia do modulo de
um produto chamado Gelicob. Desde entdo,
interessado no mesmo, mandei uma carta
para ela, solicitando uma para o meu uso.

A carta foi enviada no dia sete de julho
passado e até entdo nada me foi enviado,
assim gostaria de saber o que houve afinal: a
empresa ficou de fornecer a cdpia e nada.
Depois de ter passado mais de um més, re-
solvi escrever a vocés para que possam con-
tactd-la a fim de que se possa dar uma res-
posta ndo sé para mim, mas para outros in-
teressados também,

Pedro José Pimentel (Santo Amaro-SP)

Prezado Pedro José, enviamos sua carta 8
empresa Know How Informética, que nos
enviou a seguinte resposta:

“Conforme correspondéncia de julho de
1987, a Know How vem esclarecer o seguin-
te: a solicitagdo efetuada pelo Sr. Pedro Josg
Pimentel foi por nés recebida. De acordo
com o texto informativo, veiculado por esta
revista, a Know How ofereceu aos interessa-
dos a cdpia do médulo Gelicob gratuitamen-

MUDANDO ATRIBUTOS

te. Acontece que nossa empresa possui
como base instalada vdrios equipamentos da
linha PC e, apesar de possuir fontes para
Apple (o equipamento que o Sr. Pedro
declarou possuir], a conversio para tal linha
implicaria em custos de conversio externa,
que ndo poderiam ser repassados ao interes-
sado,

Assim sendo, e levando em consideracio
o grande numero de solicitagbes para a linha
PC. a empresa estd dando prioridade em
atender a este segmento, Colocamo-nos 8
disposicdo do Sr. Pedro e dos demais interes-
sados para o fornecimento do Gelicob em
tal versdo através dos nossos telefones (021]
717-9597 e 717-3521.
José Rafael Sommerfeld — Diretor-Técnico
da Know How Informatica (Niter&i-RJ)

SUBSTITUINDO IMPRESSORA f

Possuo uma impressora Epson FX100.
Gostaria de saber se 0 motor que movimenta
o cilindro de borracha da Epson é compati-
vel com o da Grafix, que parece ser do mes-
mo modelo.

Caso ndo exista nenhuma para substituir,
peco a indicagdo de firmas que trabalhem
com este tipo de impressora.

Felipe T. Nogueira (Bras(lia-DF)

Prezado Felipe Nogueira, encaminhamos
sua carta 8 empresa Scritta Eletrénica, fabri-
cante das impressoras Grafix, que nos forne-
ceu a seguinte resposta:

“Informamos que, infelizmente, 0 motor
gue aciona o avanco do papel na impressora
Epson modelo FX100 ndo € compativel
com o utilizado na linha de produtos-Grafix.

No Brasil, ndo temos conhecimento de
alguém habilitado para solucionar seu pro-
blema.”

Ivaldo Cezar Bsetitto — Gerente-Geral da

Scritta (S50 Paulo-SP)

Lendo MICRO SISTEMAS de julho (MS
nQ 70], que alids, de todas que j& adquiri, foi
a Unica revista de informdtica a atender mi-
nhas expectativas, por se tratar de uma plu-
blicagdo séria e objetiva, verifiquei na Se¢do
Cartas um texto no qual o Sr. Paulo Cesar
Appezatto, Gerente de Marketing da Bytex
Eletrdnica, menciona o sistema Interfax-20,

Partindo desse principio, gostaria de
obter maiores informacgdes sobre a Interfax-
20, e ainda quais os periféricos necessdrios
para a utilizagdo do referido sistema e onde
poderei adquiri-lo no meu estado (Rio Gran-
de do Sul). E, pelo que entendi, o aproveita-
mento da Praxis-20 como impressora num
TKS0X?

Mais uma vez, aproveito 0 momento para
parabenizd-los pela excelente qualidade de
sua revista.

Mauricio Bom (S3o Lourengo do Sul-RS)

Prezado Maurfcio, enviamos sua coloca-
cdo ao Sr. Paulo Cesar Appezatto, Gerente
de Marketing da Bytex Eletrbnica, que nos
remeteu as seguintes informagdes:

“Infarmamos gue o nosso produto insta-
lado na méquina de escrever eletrénica Oli-
vetti Praxis-20 ou ETP 50 opera com o
TK85 e TK90X. Entretanto, vocé e todos
aqueles usudrios interessados na linha Sin-
clair, de fabricacdo da Microdigital, devem
possuir ou procurar adquirir a interface
paralela padrdo ‘“Centronics” de saida de
impressora do mesmo fabricante.

Caso exista dificuldade em se obter a
interface de saids de impressora, desta em-
presa, nos revendedores habituais, o leitor e

INTERFAX-20

todos o5 usudrios com esta mesma necessida-
de, segundo informacdes da Microdigital,
podem adquirir diretamente do fabricante
através do seguinte endereco: Assisténcia
Técnica e Venda de Acessérios Microdigital,
Rua Tagipuru, 209, Perdizes, S50 Paulo-SP,
CEP 01156; Tel.: (011) 826.4266.
Entretanto, vocé deverd observar que o
TKS90X e os competiveis séo limitados para
edicdo de texto, por ndo possuirem os carac-
teres ds //ngus portuguesa, pois operam com
o conjunte ASCIl. Vocé poderd, contudo,
acessé-los através de comsandos especificos
ng Praxis-20 com a Interfax-20.
Paulo Cesar Appezatto — Gerente de Marks-
ting da Bytex Eletrdnica (Sdo Paulo-SP)

INFORMATICA NO CINEMA

Possuo um micro Apple 1l Pluscom 176
Kb, unidade de disco e monitor, Até ar,
tudo bem. No eni=nto, estou ingressando ou
tentando ingressar no “mundo cinematogrd-
fico”. Como? Oras! Eu tenho o que preciso:
uma cémera, wipé, Huminador (projetor de
luz), videocassete & um computador. Sei que
ainda falta muito (e muito mesmo) para me
tornar um profissional, mas chegarei 14, Por
enguanto, faco o gue posso, usando meu
microcomputador como um gerador de ca-
racteres, com o 2uxflio de um utilitdrio.

As grandes produtoras tém aparelhos
proprios pera gerar caracterss, 8 conseguem
com facilidade colocar as letras (caracteres)
numa imagem em acdo. Por exemplo, estd se
realizado um jogo de basquete; afl no cantc
do televisor aparece o marcador: sdo as le-
tras sobreposias 2 imagem gue estd se desen-
rolando (o jogel.

Dessa forma, gostaria de saber se com o
meu Apple 1l Plus conseguiria fazer alguma
coisa parecida, porgue & fiz caracteres sobre
fundos coloridos, com letras e figuras, mas
nunca com imagens.

Aproveitando a2 oportunidade, pego aos
usudrios de computadores compativeis com
o Apple, possuidorss de programas de ani-
magdo, “geradores de caracteres” e efeitos
especiais gue entrem em contato comigo
através da caixa postal 1078 — CEP 11075.-
Marcus Vinicius Dias Ferreira (Santos-SP)

ADVENTURES ﬁ

Através deste espaco, proponho um elo-
gio ao artigo “Andlise de Adventures” (Se-
¢do Software, MS n2 63), pois fago parte de
um pequenc grupo gue troca jogos e infor-
magoes sobre a linhe MSX e, como ndo po-
dfamos ficar de fors, entramos nessa,

Estamos tentando fazer um jogo do tipo,
mas falta-nos algo pera conclufl-lo. Pego 3
MS que reserve um espaco para explicar a
todos nds, amantes do novo estilo, como se
desenvolve wum Adventure. Gostarfamos
ainda de aprender dicas para transformar-se
um jogo simples em emocionante e criativo,

Para finalizar, peco a ajuda de todos gue
estiverem lendo esta carta para se comunica-
rem comigo através do endereco: Rua Santa
Licia, 656/402 — CEP 54000.

Dibgenes de Souza Ledo Filho (Candeias-PE)

MS AGRADECE ﬁ

E com satisfagio que escrevo, pela pri-
meira vez, a essa revista. Como usudrio de
um TK85 e, mais recentemente, de um
TK90X, venho acompanhando, hd uns dois
anos, esta que € a melhor revista brasileira
de informdtica,

i

MICRO SISTEMAS, setembra/87




Tenho somente a2 agradecer as excelentes
matérias e programas que tive oportunidade
de ler e, a0 mesmo tempo, parabenizar
wdos os integrantes e colaboradores de
MICRO SISTEMAS pelz dedicacio e en-
tusEsmo por eles dispensados, E claro, que
por conseguéncia, como recompensa vé-se
<™ trabalho bem feito, sério e abrangente.

Tive 2 oportunidade de ler alguns dos
primziros ndmeros de MS, nos quais notei,
&7 comparacdo com os Gltimos némeros, a
=volucso das matérias apresentadas, ou me-
nor, da revista em geral.

Is10 posto, aproveitando o espaco, gosta-
7= de me corresponder e trocar programas
com os usudrios do TK85 e TK90X, Se al-
gum possuidor do programa Colossus Chess
x=drez) tiver as instrugBes desse maravilho-
$0 jogo de xadrez, desejaria que entrasse em
contato comigo, pelo enderego: Rua Hamil-
ton Navarro, 93 — CEP 36.200.

Wagner da Costa Tavares (Barbacena-MG)

E OS BUGS CHEGARAM... ﬁ’

Parabéns e obrigado pela publicagdo do
Projeto MSXBUG. Ele vem ajudar muitos
usudrios que, como eu, preclsam de ferra-
mentas para manipular a meméria, traba-
{hando com linguagem de méquina e depu-
rando programas em BASIC, J4 no segundo
diz de uso, o MSXBUG auxiliou-me no
“conserto” de trés programas. Agora espero
gue, t3o logo seja possivel, publiguem um
mddulo Assembler.

Foi uma 6tima idéia também fazer uma
reportagem sobre o Software Nacional.
Hezimente, devemos aprender a valorizar o
gue € nosso, pois temos programas tdo bons
guanto os impeortados e, na maioria das ve-
2es, superiores; porém ocerre uma verdadei-
2 discriminagdo do soft feito no Brasil. Ter-
minando, espero que os brasileiros consigam
mostrar seu valor frente @ dominacdo estran-
geira no mercado. Contatos e outras infor-
macdes: caixa postal 411, S50 Paulo — CEP
12900

Erederico Dentello (Braganca Paulista-SP)

Aproveito a oportunidade para parabeni-
2=-los por sua conceituada revista e pelo Pro-
=0 MSXBUG, em fase de implantagdo, o
Suzl scredito que serd de grande valia para

Os usudrios da Linha MSX e, em particular,
para mim.
Edison Amaro da Silva (Florianépolis-SC)

g

Help! Estou de posse de um Expert e de
um teclado Yamaha DX-100. Fantasticos!
E agora, como posso usd-los juntos? Nin-
guém, gue eu conheco, soube dar noticias
da existéncia de uma interface, mesmo uma
importada,

Jd que eu sou meio bobo no assunto,
solicito dicas ou outras informacdes a respei-
to de teclados. Meu endersgo é: Rua Jorge
Rudge, 89 — BI. 11, apt? 1103 — Vila lzabel,

CEP 20551,

SOS AOS LEITORES

Jodo Prista (Rio de Janeiro-RJ)
CORRESPONDENCIA

Gostaria de me corresponder com afic-
cionados em microcomputadores MSX para
troca de programas & informacgGes sobre As-
sembler. Cartas para a Rua Oswaldo Aranha,
B9A — CEP 93010,

Alexandre Tazza (Sdo Leopoldo-RS)

Possuo um TK3000 e desejo me corres-
ponder com pessoas que queiram trocar
programas da linha Apple. Os interessados
podem escrever para a Rua Quénia, 82,
Cariru, CEP 351860,

Mar;:eio Migueletto de Andrade (Ipatinga-
MG

Tenho um Expert e muitas dividas sobre
a@ parte de som deste micro (comandos
SOUND e PLAY em programas). Assim sen-
do, gostaria de receber dos leitores interessa-
dos informacges sobre o uso desses coman-
dos. Cartas para, Av. Presidente Vargas,
2803 — CEP 97500.
Giovanni D, Zacchini (Uruguaiana-RS)

Sou usudrio da linha TRS-Color e meu
principal passatempo é explorar suas quali-
dades sonoras. Por isso, peco s pessoas que
disponham de partituras copiadas para o
“Mdsica 11" ou o programa ‘‘Syncher 77" e
desejem trocar por jogos ou utilitdrios, que
seé comuniguem comigo, pois disponho de
mais de 150 titulos. Meu endereco é: Rua

Carlos Vasconcelos, 1503/04 — Aldeota,
CEP 60000.

Carlos Eduardo Franklin Bezerra {Fortaleza-
CE)

Sou usudrio de um MSX e gostaria de
trocar programas em fita e disco com outros
da mesma linha. Os interessados podem en-
trar em contato comigo pelo seguinte ende-
reco: Rua Desmons, 295, Coelho Neto —
CEP 21530.

Nei Eduvardo Lima (Rio de Janeiro-RJ}

Desejo entrar em contato com usudrios
da linha ZX Spectrum; dreas de interesse
BASIC e Assembler. Cartas para Rua Ajura-
tuba, 150, Bl. D apto. 103 — CEP 20731.
Anisor Oliveira (Rio de Janeira-RJ)

Desejo entrar em contato com usudrios
do programa HOT-ASM (versdo 1.0) para a
linha MSX, pois estou tendo problemas com
o mesmo. Av. Aradjo Pinho, 124 (Ed. Man-
sdo do Canela}/1902 — CEP 40140,

Marcelo Goes Alves da Silva (Salvador-BA)

Ald! leitores de MS, comunico a todo
mundo que me escreve que troguei de linha
de equipamento: hoje estou programando
num CP 400. Dessa forma, gostaria que
usudrios de compatfveis comuniguem-se
comigo através do endereco, Rua Lafaiete,
593 — CEP 14015,

Samuel Aleixo Miguel (Ribeirdo Preto-SP)

Gostaria de fundar um clube de usuérios
da linha MSX, onde todos contribuiriam
com sugestdes sobre o que gostariam de ver
em prdtica. Maiores informacées, Rua Ma-
ruim, 501/303 — CEP 49000.

Omar Silas Colocci (Aracaju-SE)

Os sorteados deste més, que
receberdo uma assinatura anual da
revista MICRO SISTEMAS, sdo:
Antbnio Simoes O Anjo Neto, do
Rio de Janeiro-RJ; e Edison _
Assumpeao Tacdo, de Curitiba-PR.

Envie sua correspondéncia para: ATI —
Anélise Teleprocessamento e Informética
Editora Ltda., Av. Presidente Wilson,
165/gr. 1210, Centro, Rio de Janeiro/
RJ, CEP 20030, Secdo Cartas/Redacio
MICRO SISTEMAS.

TURBO “MIKROS"” XT

FEESEEAF SRR 4RI R RN

O COMPATIVEL COM IBM*PC XT COM

O MELHOR PREGCO, QUALIDADE E
GARANTIA DO MERCADO

100% COMPATIVEL COM IBM*PC XT

COMPRADO EM OEM
(velocidade de processamento 70% mais rdpida que o original)

640 Kb RAM

1 porta paralela

2 portas seriais (RS-232)
CLOCK 4.77 e 8 MHz (TURBO)
Relbgio-calendério c/bateria
Interface para jogos e Mouse
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@ 2 Drives face dupla e dupla densidade

@ Monitor de alta resolucdo

® Manual em portugués e softs de brinde

® Winchester de 10 a 40 Mb opcional

@ Oferecemos total assisténcia ao cliente
para implantagdo de software

LEBLON — Av. Ataulfo de Paiva, 566 s/L 202
FONES (021) 511-0599 e 239-2798 - :
(021) 205-4346 e 285-5950 e
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Nesta quinta licao apresentamos o editor de modelos, ferramenta
imprescindivel para quem deseja desenvolver programas animados.

Animacéo gréfica
no TK90X

Claudio Bittencourt

ntes de abordarmos o tema

central desta lic3o, vamos

expor alguns conselhos uteis,

visando os programadores de
linguagem de mdquina, que, com a li¢do
de hoje, jd4 poderdo “sair rachando™ em
matéria de animagdo. Sdo indispensdveis
a elaboragdo de programas animados de
nivel profissional: um pouco de criativi-
dade, alguma dose de esfor¢o e muita
paciéncia. Serd necessdrio dispor tam-
bém de um bom programa assemblador,
como sio chamados, mas esses encon-
tram-se no mercado brasileiro literal-
mente a precos de banana.

Eu disse “alguma dose de esfor¢o™
porque desenvolver um programa que:
gerencie uma porgdo de figuras (cada
uma com os seus modelos e respectivas
mdscaras), verifique colisBes quando
necessdrio, entre com os dados certos
nas rotinas de animacdo, atualize esses
dados a todo momento, refaca paisa-
gens, leia o teclado, emita algum tipo de
som e execute outras faganhas comuns
em programas animados, ndo € exata-
mente o que se pode chamar de tarefa
simples. Mas também n3o € impossivel,
como o atesta a infinidade de joguinhos
incrivelmente animados, que a gente
encontra por ai. E se os ingleses podem
fazé-los, por que vocé nio pode tam-

bém? Lembre-se que tudo resume-se ao
“loop™ descrito na primeira licio do
nosso curso, publicada em MS n0 68.

Paciéncia € outro requisito indispen-
sdvel ao programador, pois hd que se
fazer e refazer, vezes incontdveis, as
mesmas passagens do programa, até que
se obtenham os efeitos desejados. Isso
ocorre freqiientemente quando se trata
de controlar tempo e velocidades, para
08 quais sé contamos, muitas vezes, com
o nefando método de tentativa e erro.

O tempo ¢ um dado critico em pro-
gramas animados e recomenda-se gasta-
lo com verdadeira avareza. Haverd casos
em que serd inevitdvel diminuir o grau
de sofisticagdo do programa, eliminan-
do-se, por exemplo, a paisagem de fun-
do ou o uso de mdscaras em proveito do
tempo. Se, a despeito de todos os cuida-
dos, a animacd@o do seu programa mos-

- trar-se demasiadamente lenta, restrinja a

acdc a um Unico setor de tela, que, por
ser um terco do todo, reduz proporcio-
nalmente o tempo na hora de refazer a
paisagem ou limpar o arquivo de co-
lisBes.

Quanto 2 velocidade de deslocamen-
to das figuras, um recurso. muito usado
¢ aumentar ou diminuir o passo, manei-
ra simples e eficiente de se exercer o

controle sem interferir nas demais agGes
do programa.

Mas, se vocé nZo estd a fim de se des-
gastar int te, deixe por nossa con-
ta e ag ublicacdo, a partir do
ro. do SGA — Sistema
Animacdo — que vai re-
umas poucas instrucdes
alto nifvel.

Bem, mas deixemos de conversa fiada
e passemos logo 20 tema central de hoje,
que € o...

EDITOR DE MODELOS 1.0

O editor de Modelos 1.0 (EM 1.0) ¢
especialmente voltado para o SGA, po-
rém nada impede que outros programas
facam uso dos modelos por ele gerados.
Pelo contrdrio, esses modelos sfo colo-
cados em varidveis alfanuméricas do
BASIC justamente para facilitar o manu-
seio por outros programas.

Digite cuidadosamente o EM 1.0 (lis-
tagem 1) em um equipamento com 48
Kb de memoria e tecle RUN 9900, para
montar algumas rotinas em linguagem
de mdquina na linha 9999. Se nenhum
erro for acusado, apague as linhas 9900
até 9913, inclusive, e grave com RUN
9000. Caso contrdrio, corrija o erro e
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| - Listagem 1

LET ‘
4@75 IF L
=z-16: LE 4858 IF F nind¢»1 THEN
T 7@ -
1 4@5@ IF nin)=@ THEN GOTG <@7@
14 4282 IF nini:1 THEN GOTO 300 LET
14 4085 PRINT &T 24n-(11 AND 1> ] ; 2
}1_2 i BRIGHT 1; *y¥ THEM &0TO
Llaoy
1481 a) TO
1488 ) $1(3) THEN GOTO 3 7
1457 | GOTO 14 1
1458 GOTA 1235 LET wg=z%
1433 GOTO 1435 250 ;
1430 1 8070 14
7 um Tome
= RAND USR (e “Tecie 3 L= UiIE
1 &@ - B retorna”
2 £E0E INKEYS- 252,
— %E ﬂ_zagnTHEN soTo 8o i T
" bl nd niza '—HEI' 2] S oniar ascar
i& retorna 4 BOTAISL '|(n\ l@ THEM EO0TO &0
= : IF nind 3@ THEN GOTO 416@ THEN &OTO Z00
LET m=CODE INKEYS- PﬁIN' AT _2+n-011 ANG n 31

HE m:1l; FLASH &; PAFER

OR m=n THEM sequénc

HEN GO0TD 52 fina

%
i G0TO zop

q:

—-d .2
M GOTO 4310 LI =CODE

12: FLASH 1;"A

.E @ _STEF -1
1 STER =
-.l-‘»-—r-' th+hl) sgi =251

G Tu llahwt -4
T-|EN GOTO 76

"'F P 13 THEN LET 14

DA P 000 I PRI b33 1 s

@
2

@

5 L LET wg=zs: Limpo

U i

DE -ET ms\«-c =CHARS dd LIn xsi2z,
2 i THEW LET nt ose com ve

2
,51_172:E*C0“E £
4 wH THEMW

N _GOTO &2
.@1 FLASH Es

FLASH B; TFlE

AND zfc>"S" THEN

£

EN BOTO 5@
THEN GOTO 2430
LET =%inks=

PRINT #@;RT 1,
"AGUARDE"; FLA

T 1@,13;: IF. P
1'I"EN DF‘II‘ET FLF!:m
3 9988": STO
f" 1; -qGUﬂRDE

ag

El
El PEQD a: POR
9
) "Linh
3
9¢ i de
S“ '.il'lhaS DART
5 ELS '\ THEN 20TD 482 2205 © ,36,13,33,25
o FRINT =2;"Dr ENEIT0 28 3,25 JesTiEs AT
BOTO 60 7 V81,93, >.5.34,53 152,308
te+31: EOTO 3245 PRINT 87 &,08;" ‘Uolte a fit 75 J &,35,70,62,4.,1
. & para =y “t: PRINT : PRIN 45,335,235
dﬁ fzgura imax b GOTo 1™ a 9518 DHATH 2,8,.221,35,@8,55
GOSUD 1ee: IF £ <3104 THEN 1 s241,82, ,35.5,8,245 %8,
: R 5 o 9.203,6, 112,8,24,.6,221,
PRINT +iE ATA PRINT #@;AT 1 198.8,65 21,35,241,16,23
262 TRE 12; FLASH 1. 3,13.32, 5,193,241,.18,21
1580 horizoniat IE0Q 9,225,34 T
4 "ih: GOSUB gcle 2911 [CATE 2,126,254 ,125.2
O ——— 3612 22,554, 1 25,184 ,25,235,2
THEM =070 123 3615 4,242,17 'Ed- 35 SE,JE,T
ar 35.78,38
3620 245,245
3630 221,119
3640 286,245,2
3658 "@" THEN GOTO 38 225,209
= 0,71,241
3855 =CHRS 1 2
3657 9912 CDRTR
Sece 1,156,250,
4208 3 4,181,113
491@ IF nin} —la THE\I GOTOD S0 241,188, %
4@12 IF ninl:l THEN L-JDTO See 8,385,103
4@1S g 2ed 21,1256
4228 £ 2813 BOATA 0.2
' 71,123,116
sees L177,1319
4938 S, 12&,15,
4340 193 ,241.48,
L@5@ 89914 CATA 12,12—,195 &’ 103, 2"3
] (E54,24,38,2,175, 185, 153, 165, 1
& tL/J,E; THEN GOTOD &8
4 CHORIZON ig:te uma sequincaz 4855 REM Mao me apagus nem edi
aL VBRTIEAL" RHD KL idénticas dimenss HE LR X K XK A
1 LN
4 “Tecle a ie ZUE 100 ;;ﬁ;;iiixﬁ
ra retarna" S259 IF LEWN zs:2 THEN GOTO XX
4068 IouND S26@ LET m=n A ‘()(KXX'(XX}(XKXXXKXXKXXYX\(XX)U(XXX)\.S
4@6? IF INR=Y51> THEN GOTO 496 S27@ LET L=LEM z%: CIM LiL} o M
S28@ FOR f=1 TO L: LET Lif}=CODE ‘(XXXXXXXXXJ{XK?Y‘(XXXXXXXXXXK}(X’XK?

B R R K R MK KRS

10 letras. Pode-se trabalhar com até 22 ¢80 ndo seja compativel com a letra es-
no micro, 0 EM 1.0 figuras de cada vez. colhida, a ordem serd ignorada.

principal, mostrada na Um cursor em BRIGHT move-se no Figuras sem mdscara, constituidas de
lemos destacar dois  campo de fungGes, acionado pela tecla  um tnico modelo, sdo por nés chamadas

le fi s e o de figuras. “SPACE”. Ao ser pressionada a tecla de  de “figuras simples”. Ao serem criadas,
gura € associada 2 uma letra  uma letra, a fungdo em destaque, caso  todas as figuras sdo simples, e assim per-

. de 2 até v, erecebe umno-  seja uma operagdo vdlida, € aplicada &  manecem até que sejam montadas, jun- -
colha do usudrio,.de no mdximo  figura referente a essa letra. Caso a fun-  tamente com outras, formando figuras &
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ANIMACAO GRAFICA NO TK90X

de vdrios modelos, com ou sem mdscara.
Os modelos de uma figura, bem como as
suas madscaras, se houver, devem ter,
necessariamente, as mesmas dimensoes.

ARMAZENAMENTO

Cada figura, seja ela simples ou ndo, €
armazenada em uma varidvel definida
pela instrugio DIM, do BASIC, com
uma dimensdo. Ex.: DIM a$(x), onde x
é 0 comprimento, em quantidade de
caracteres, da varidvel a$§. A vantagem
de um armazenamento desse tipo € cris-
talina: qualquer programa, seja em
BASIC ou Assembler, tem grande facili-
dade de acesso 4 varidvel e ao seu con-
tedido, podendo ler, escrever, gravar em
fita ou carregar, sem maiores complica-
¢oes.

Os 14 caracteres iniciais da varidvel
sdo reservados aos pardmetros da figura,
que sao informacgdes originalmente des-
tinadas ao SGA, mas que podem ser
tteis a qualquer programa que manipule
o modelo. Tomemos, como exemplo,
uma varidvel a$, na qual tenham sido
armazenados dois modelos com dimen-
sdes 3 x 10. Essa varidvel terd sido cria-
da pelo EM 1.0 com a instrucdo: DIM
a$ (14+2% 3%10), tendo portanto 74
caracteres de comprimento.

Do caractere 1 até o 14 teremos os
parametros; e do 15 em diante os mode-
los, um apés outro, armazenados na for-

LAZZAROSOFT |

“Os magos do soft para MSX”’

Nés da LAZZAROSOFT, ja nos fizemos conhecidos
em varios estados, Agora, oferecemos também a
voce essa oportunidade de constatar a seguranga,
qualidade, rapidez e eficiéncia dos nossos servigos.
Peca INTEIRAMENTE GRATIS, o nosso catalogo
de software M5SX deste més, com as mais recentes
novidades como: Flinaey, Ninja 4, Sex Show, Lone
Some, Underboat, Super Tennis, Tracker, Topple-
zip, Snowball, Murder on Atlantic, Wham, Price of
Magik, Bounder, Emerald, Ma Cross, Le Flics, Aker-
naak, Redzone; além de EXCLUSIVAS CRIACOES
NOSSAS: Platoon, Startrek, Mosca, Coringa, Auto-
matics, Quincas, Percival, Crypto, Ordenio, Nig-
grus, pergacom. Alvim, etc.

Cada programa custa Cz$ 70,00 e a cada 5 pedidos
vocé escolhe gratis mais 1. Referente ao disco ou fi-
ta de qualidade, cobramos Cz$ 100,00 ou Cz$ 80,00
(ambos comportam em meédia 15 programas). As
despesas postais acrescentam ao total uma taxa de
Cz$% 60,00. Enviar chegue nominal cruzado em no-
me de CARLOS HENRIQUE B. MACALHAES.

Caixa Postal 1955
CEP: 20001 - Rio de Janeiro - R.}.
Tel: (021) 248-1575

ma mostrada na licdo 1 (MS nQ 68). Se
forem incluidas madscaras, elas serdo
colocadas logo apds os modelos, e o
comprimento da varidvel crescerd para
134, pois serd necessdrio abrigar mais
2%3*10 caracteres. Observe que, se uma
figura possuir mdscaras, elas existirdo,
obrigatoriamente, na mesma quantidade
dos modelos.

Por hora, basta que saibamos o signi-
ficado de alguns pardmetros. Aprovei-
tando o exemplo anterior teremos:

CODE-a$ (1) =30 ... byte menos
significativo do tamanho de um modelo

CODE a§ (2) =0 ... byte mais signifi-
cativo do tamanho de um modelo

CODE a$ (3) =2 ... quantidade de
modelos da figura

CODE a$ (13) =3 ... largura de um
modelo

CODE a$ (14) =10 ... altura de um
modelo

Repare que, uma vez criada a figura,
os contetudos desses pardmetros ndo po-
dem mais ser alterados, pois referem-se a
quantidade e as dimenstes dos modelos
constituintes da figura. Os demais paré-
metros contém informagBes diversas
para uso das rotinas de animacdo, po-
dendo ser alterados pelo usudrio. Esses
serdo vistos na proxima ligdo, com o
SGA. Nenhum pardmetro indica direta-
mente se uma figura possui ou ndo mds-
caras, mas isso pode ser facilmente veri-
ficado comparando-se o comprimento
total da varidvel (LEN a$) com o que se
esperaria em funcdo da quantidade e
dimensdes dos modelos que a compdem.

FUNCOES

As funcdes do EM 1.0 foram prepara-
das de forma a serem auto-explicativas
para o usudrio e, o que € mais importan-
te, com dispositivos de seguranca contra
operacOes desastradas. Todavia, convém
que comentemos aqui algumas das fun-
¢Oes disponiveis:

Criar/Editar — esta dupla funcdo cria e
edita figuras simples com dimensdes até
4 x 22, além de emitir um relatério so-
bre qualquer figura existente. As teclas
de edicdo sdo as mesmas do UDG 2 do
TK90X;

Projetar — esta fungdo projeta o(s) mo-
delo(s) de uma figura no arquivo de ima-
gens, permitindo verificar a qualidade da
animacgdo;

Agregar — permite juntar duas figuras
simples na horizontal ou na vertical, des-
de que tenham, respectivamente, a mes-
ma altura ou largura — com isso obtém-
se figuras simples com dimensdes maio-
res do que os limites de edi¢do (4 x 22),
podendo-se atingir os limites da tela,
que s3o 32 x 192;

Inverter — inverte os bits de uma figura
simples;

Espelhar — transforma uma figura sim-
ples na sua imagem especular, segundo
uma das alternativas:

horizontal
_—..

vertical

Montar Modelos — esta funcdo retine os
modelos de diversas figuras simples, de
iguais dimensdes, para compor uma figu-
ra nio simples. ou seja, uma figura com
mais de um modelo;

Montar Miscaras — esta reune figuras
simples para compor as mdscaras de uma
figurz ndo simples. E importante obser-
var gue s3o exigidas tantas mdscaras
guantos forem os modelos dessa figura.

Como o esperto leitor deve estar per-
cebendo. a técnica de utilizagio do EM
1.0 consiste em criar uma porgdo de
modelos e mdscaras de modelos, na for-
ma de figuras simples, com dimensdes
de até 4 x 22, e depois ir compondo os
modelos grandes e as figuras ndo simples
com as funcOes Agregar, Montar Mode-
los ¢ Montar Mdscaras,

Duas funcdes do EM 1.0 permitem
armazenar as figuras em fita e recuperd-
las. S3o: Carregar e Gravar, que usam as
instrugdes LOAD ... DATA, SAVE ..
DATA e VERIFY ... DATA, descritas
no czpitulo 23 do manual do TK90X.
Quando se esid trabalhando com muitas
figuras, essas funcgBes tornam-se tedio-
sas. pois tratam delas uma-a-uma. Mas
podemos evitd-las gravando, de uma s6
vez. o EM 1.0 com todos os seus arqui-
vos. Para isso, pare o programa com
BREAK e tecle GOTO 9100.

E. finalmente, uma informacgdo im-
portante: se, por qualquer motivo, 0 seu
EM 10 parar, jamais tecle RUN ou
CLEAR. Coloque-o novamente em fun-
cionamento com GOTO 1.

Por zqui ficamos, amigo leitor, dese-
jando encontrd-lo no préximo nimero
de MS, quando apresentaremos o jd tdo
esperado SGA. Até€ 14!

| |
5=

Claudio de Freitas B. Bittencourt & formado
em engenharia metalirgica e Professor de pds-
graduacdo em engenharia nuclear do IME, Ins-
tituto Militar de Engenharia, no Rio de Janei-
ro.
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Y, SOFTMARK

Qualidade e prazos assegurados.

MSX O PRODUTO E FORNECIDO EM
ESTOJO DE VACUUM FORMING

MSX - DISCO

2007 - CONTAS A PAGAR/RECEBER: Cz2% 268,00
c= contas a pagar/receber, com vérias opgbes de pesquisa, inclu-

2 orcamento doméstico e controle de emissZo de cheques. 26
2is pelo usuério, e controle simultaneo de até quatro contas bancs

LE DE ESTOQUE: Cz$ 268.00
£ um completo sistema de controle de materiais. Movimentes de en-
Emite listagens.
Cz¥ 285,00
\BANK & um versatil banco de dados, com muitas opgdes de arma-
ocura e impressée de dados.
R TEXTO: Cz$ 268,00

e texto de simgles utilizagéo. Permite utilizar todos os recursos de im-
mo por exemplo: Subscrito, Sublinhade, Negrito, ete.

JOGOS ESPECIAIS E GAME PACKS - Cz$ 250,00

0 - SIMULADOR DE VOO 737 - Ex-
z imulag3c de pilotagem de um

oS,
- XADREZ - Tradicional jogo de
ra a linha MSX. Permite a se-
- niveis de dificuldade.
2032 - AVENTURA SUBMARINA - Explo-
== o imizrior de um navio naufragado.

2038 - TURBOAT/PITFALL Il

2039 - HERO/FROGGER

2040 - PATRULHA LUNAR/PADEIRO
MALUCO )

2041 - COLUMBIA/GALAGA

2042 - RIVER RAID/DECATHLON

2100 - SPOOKS & LADDERS / COSMOS
2101 - SIBERIATHESEUS

MDA-31 - CONTAS A PAGAR/RECEBER: Cz$ 660,00
Completo controle de contas a pagar/receber, com vérias opgdes de pesquisa, inclu-
s20, exclusio. Permite a definigio pelo usuério das cores da tela

MDA-32 - FINANCAS: Cz$ 660,00

Programa que integra orgamento doméstico e controle de emissBo de cheques. 26
categorias definfveis pelo usufrio, e controle simultaneo de até quatro contas banca-

rias

MDA-33 - CONTROLE DE ESTOQUE: Cz5 660,00
Este programa & um completo sistema de conirole de materiais. Movimentos de en-

trada e salda.

..... SERIE GAME COLECTION: 6 JOGOS P/ DISCO: Cz5 630,00 . . . . . .

MDJ-01 GAME COLECTION 1: Hyper
Sports 1 - Hyper Sports 3 - Kung Fu 1 -
Kung Fu 2 - Decathlon

MDJ-02 GAME COLECTION 2@ Ping-
pong - Futebol - River Raid - Columbia -
Galaga - Super cobra

MDJ-03 GAME COLECTION 3: Fiscal de
Estogue - Arvore Mégica - Aventura An-
tartica - Prédio Assombrado - Padeiro
Maluco - Jumping Rabbit

MDJ-04 GAME COLECTION 4: Road

FiEhter - King's Valley - Esquadrio Alfa
- Keystone Kapers - Super Cobra- Flip-

per
MDJ-05 GAME COLECTION 5: Gonnies -
Past Finder - Piramid Warp - Lunar Ro-
ver - Theseus - Cosmos

MDJ-06 GAME COLECTION 6: Xadrez -
Turboat - Pitfall Il - Spooks & Ladders -
Hero - Frogger

MDJ-07 GAME COLECTION 7: Hyper
Rally - Zaxxon Il - Twin Bee - Snooker -
Columbia Il - Ezerium

TK 80X/ TK 895/ SPECTRUN

901 CONTAS A PAGAR E RECEBER 48K: Cz$ 200,00

2033 - HYPER SPORTS 1/HYPER 2102 - JACKIE CHAN/ IMA
SPORTS 2 2103 - POLAR STAR/DIZZY BALL

2034 - FISCAL DE ESTOQUE/MACACO
ACADEMICO
2835 Lé:vsmum ANTARTICA/ARVORE

2104 - NURSEMAN / JUMPING RABBIT
2105 - SHARK HUNTER/FLIPPER

2106 - CANNON FIGHTER /

HOT SHOE

guz Z%S)EOGRAF 48K: O mais poderoso e completo programa grafico para esta linha
z% !

sug 2$|ggHLE 48K: Um poderoso banco de dados, numerosas opglies disponfveis.
Cz: ,

904 FINANCAS 48K: Controle suas financas de maneira simples e eficiente. Cz$
Cz$ 200,00

2107 - LE MANS/ COLPAX
2108 - PIRAMID WARP/3D BOMBER

MAN
2108 - STAR AVENGER/MIND

G
35 - KEYSTONE KAPERS/SUPER
SRA

ROAD FIGHTER/PREDIO AS-

FLIGHT DECK:Vocé é o comandante de um porta avifes nuclear. Sua mis-
ir uma base terrorista. Jogo que alia agdo e estratégia.

ecalha todas as cruzes, evite contato com os zumbis e as aranhas e fique
ua energia.

2 - KUNG FU I: Seu desafio & com as artes marciais. Vocé & o Lee enirentando

nco lutadores da gang de Chop Suey.

NG FU JE Aéqfué a['luta continua. Vocé como filho de Lee tem de enfrentar a gang de

Nio cil!

-22 - SEA HARRIER: Sensacional simulagiio com o jato que tanio sucesso fez na

s Malvinas. Vocé poderd: decolar e flutuar sobre a plataforma de pouso,

ara longe, perseguir e destruir aeronaves inimigas, depois retornar para
aterrissagem vertical no Poria- avides. Um simulador de véo completo com

== cetalhado (14 paginas).

SWOCHER - Perfeita simulago de uma partida de sinuca. Sensacional.

FUTEBOL: A mais perfeita e sensacional simulag&o de um jogo de Futebol,

2 partida completa atacando, defendendo, fazendo passes, chutando a

NG PONG: Um grande desafio para as suas cortadas.

SE-05 - HYPER SPORTS 3: Participe de 4 sensacionais modalidades esportivas: Ci-
‘o iriplo, Curling e Salto com vara.

ol sua nave espacial e destrua o castelo do Zaxxon. Parfelto efeito tri-

SE-06 - JET SET WILLY Ii: Enquanto se recuperava no Hospital de uma grande que-
== ca, Willy chamou os empreiteiros. Ele achou estranho que eles tivessem a
rde, mas, pediu-lhes que removessem os degraus cujas bordas esti-
osas. O problema & que eles acrescentaram & nova casa muito mais
ra fratado e n&o guiseram cobrar. Ajude Willy a conhecer a nova
= completo com exclusivo Guia das 139 salas do jogo.
T FINDER: Past Finder é o nome de um selsto nimero de pessoas que no ano de
2 era vivem aventura de grandes exploragbes. Vocé pode participar das
m o velculo por uma terra desconhecida & habitada pelo ex-

0.
- ¥MIGHT LORE: Vocé & projetado como um simples mortal que se transforma
= ando o sol se pde. O dnico meio de resolver seu dilema é procurar
u:l;r, que estd escondido nas profundezas do Castelo Knight Lore.
neta distante, destrua os inimigos que se aproximam.
H& muito, muito tempo... num planeta distante, o Gitimo dos guar-
suz nave estelar para sua viagem final. Todos os arquivos e conheci-
nados a bordo da nave juntamente com sua raga preservada
assam séculos, entdo, de repente, o computadar central o acorda
2 que a nave foi invadida por alenigenas e o sistema de manuten-
nificados. Em forma de um robé voc tem a tarefa de consertar o
- Jogo tridimensional.
seu desafio & com uma corrida de cavalos com obstéculos.
oct & um astronauta, voando e destruindo seres que vem che-
emocionante.
' sua nave através das barrgiras eletrdnicas, destrua as naves
€ desirua a nave mae.
ALLY: Participe de um rali por cenérios espetaculares. Voceé teré
os, inclusive uma terrivel tempestade, Jogo tridimensional.
e tal moniar um fusquinha? NZo & t&o fgcif assim.
AID ON BUNGELING BAY: Sua missao & pilotar um helicéptera, destruir as
E0 situadas em vérias ilhas.
& gue enfrentar um incrivel fantasma. Muita agdo e movimento

MIGHT MARE: Voc# vai penetrar num mundo encantado. Seu objetivo,
i indo todos os dembnios.

jugde o herdi a transpor todos obsticulos circences.

SE-13 - NORT SEA HELICOPTER: Mort Sea Helicopter & uma simulagio de salva-
mento com helicépiero.

MAGICAL KID WIZ: Ajude o mago destruir os dragdes e salvar a princesa.

JOGOS ESPECIAIS. . . . . % A A SwRn

ggﬁogli\nﬁmnon DE VOO 48K: Sensacional e reallstica Simulél;ao de 'vo. Cz8

921 XADREZ 48K: O jogo dos reis em vers3o com 10 niveis. Cz5 159,00

922 PORTAL DO TEMP
culdade. Cz$ 200,00

48K: Sensacional guerra nas estrelas. Vérios niveis de difi-

923 GUERRA NAS ESTRELAS 48K: Simulagfo 3D do filme “Guerra nas Estrelas”.
Cz$ 159,00

924 KARATEKA 48K: Sensacional ediglo do jogo Karateka do Apple. Cz$ 159,00
GAME PACKS: Cz$ 159,00

940 GAME PACK 48K: Knight Lore - Ma-
nic Miner
241 GAME PACK 48K: Psytron -

on
QQQGAME PACK 48K: Penetrator -
Chequered Fla
943 GAME PACK 48K: Full Throitle -

Zoom
e\;ﬂ_d GAME PACK 4BK: Cavelon - Mr.

imp
945 GAME PACK 48K: Android 2 - Lu-
nattack
946 GAME PACK 48K: Tornado Low Le-
vel - Tutankamun
947 GAME PACK 4BK: Decathlon 1 - De-
cathlon 2
948 GAME PACK 48K: Pyjamarama -
Jungie Trouble

stra
950 GAME PACK 48K: Lunar Jetman -
Warloc of Firetop Mountain
951 GAME PACK 48K: Moon Alert - Jet
Set Willy -
952 GAME PACK 48K: Underwurlde -
Scuba Dive
853 GAME PACK 4BK: Fighter Pilot -
Combat Zone
980 GAME PACK 16K: Cookie - Centi-

ped
981 GAME PACK 16K: Jet Pac - Setddab
Attack

982 GAME PACK 16K: Pssst - Thrusta
983 GAME PACK 16K: Enduro - Pinball
984 GAME PACK 16K: Deathchase -
Jumping Jack

CP 400/ TRS COLOR

600 SOFTCALC 64K: A planilha mais perfeita e de maiores recursos até hoje desen-
00

volvida, Cz$ 270,

601 CONTAS A PAGAR/RECEBER 64K: Controle de contas a pagarfreceber, Emite

relatérios impressos. Cz$ 200,00

602 CONTROLE DE ESTOQUE 64K: Movimentos de entrada e safda, busca por no-

me, estogues abaixo do minimo & por codigo. Cz$ 200,00

ngg SOFT FILE 64K: Banco de dados prético e muito simples de ser usado. Cz$
00

604 SOFTERM 16/64K: Programa para Comunicagio. Acesso ao Cirand&o. (300

bauds). Cz$

364,00
605 SUPER TELA 16/64K: Programa que transforma a tela original para 51x24 Ii-

nhas. Cz$ 200,00

SAME PACK 200 - 32K: Zaxxon - Super

ova

gAME PACK 201 - 32K: Donkey King -
irds

T
GAME PACK 202 - 32K: Moon Hopper -
Defense
GAME PACK 203 - 32K: Esqui - Golf -
Ténis
GAME PACK 204 - 32K: Cashman - Ca-
terpillar - Color Ped
GAME PACK 205 - 32K: Lunar Rover
Patrol - Doodle - Bumpers
GAME PACK 206 - 32K: Bagman - Gran
Prix - Moon Sutle

- JOGOS P/TRSCOLOR: Cz$158,00. . . . . .,

GAME PACK 207 - 32K: Trapfal - Cuber
- Polaris

GAME PACK 208 - 32K: Speed Racer -
Shamus - Tuts Tomb

GAME PACK 209 - 32K: Buzzard Baid -
Demon Seed- Zero G.

GAME PACK 100 - 16K: Chopper -
Shark

GAME PACK 101 - 16K: Astro Blast -
Frogger

GAME PACK 102 - 16K: Moon Suttie -
Defense - Color Ped

GAME PACK 103 - 16K: Birds - Bumpers
- Super Nove

220 SIMULADOR DE VOO: Segue Amplo manual, com 10 Mapas de VBo. Cz$ 200,00
291 MARINHEIRO 64K: Ajude o marinheiro a conquistar Elsie. Cz$ 159,00

Faca seu pedido por carta relacionando o cédigo dos produ-
tos,quantidades, valor unitdrio e total. Nao esqueca de informar o
local para remessa. Anexe cheque nominal 4 SOFTMARK LTDA, ou
se preferir, Vale Postal pagdvel na Agéncia Central dos Correios em

Sao Paulo. PRAZO MAXIMO PARA ENTREGA: 10 DIAS UTEIS.

SOFTMARK LTDA
R. Bras Cubas, 360 - CEP 04109 - Fone:(011)575-0991 - S.Paulo - SP
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Se vocé possui equipamentos das linhas

ZX Spectrum, MSX, TRS-Color, Apple
ou mesmo um IBM-PC, entdo nao pode
deixar de ler este artigo sobre graficos e
animacao no microcomputador.

Segredos da
FILMATION II

Renato Degiovani

criagdo de jogos em computador é uma atividade

extremamente excitante, Ela nos obriga a uma série

de pesquisas e discussGes técnicas que, se nio sio

encaradas com maior seriedade pelos “puristas da
programacdo’ pelo menos nos colocam frente a um mundo
onde a criatividade € essencial e o inesperado uma constante,
Apesar disto, ou talvez em fungio disto, bons textos técnicos
ainda sZo escassos, principalmente na lingua nativa.

Por trds de uma colocagdo como esta estd a apresentagdo de
um estdgio de desenvolvimento, das técnicas atuais de constru-
¢do de jogos e animagdo grdfica, que pode ser considerado
como uma tecnologia avangada em questdes de criatividade.
Nada do que serd visto neste artigo, porém, constitui-se em
uma grande descoberta. O mérito maior estd na originalidade
que, baseada num casamento de técnicas e conceitos eficazes,
produz um resultado pelo menos exuberante.

Qualquer usudrio “mais velho™ concordard que, apesar dos
fabricantes de hardware, os criadores de software estdo ai para
provar que tudo € possivel. Talvez, quem sabe, até mesmo
colocar 8 bytes em um bit,
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O QUE E FILMATION II?

Projetar um jogo para o computador sempre envolve uma
questdo de compromisso entre disponibilidade de memoéria e
diversidade de elementos. De fato, qualquer que seja o tipo de
jogo, dos arcades aos adventures, o programador deve estabele-
cer um limite a partir do qual o seu projeto passa de possivel-
mente realizdvel 4 loucura total.

A busca por uma melhor performance da relago espago/
desempenho tem levado muitos pesquisadores as raias da para-
néia total. Sendo um pouco mais realista, eu diria que hd mui-
to equivoco passando atestado de descoberta fant4stica, mas é
inegdvel que, nos 1ltimos tempos, uma técnica sobressaiu-se a
todas as demais, Trata-se da FILMATION II.

Ela surgiu em meados de 1985, na Inglaterra, por intermé-
dio do jogo Knightlore da Ultimate e foi imediatamente descri-
ta como um processo que garante uma ag¢fo instantidnea em
trés dimensdes, usando-se gréficos de alta complexibilidade. A
industria do marketing entrou logo em ag¢fo e brindou-nos com
a seguinte descricio: ADVANCED HOME COMPUTER
ACTION ADVENTURE SIMULATION.

Exageros 4 parte, a técnica mencionada é realmente um
novo conceito em criagdo visual para games. Lindos, maravi-
lhosos e simplesmente fantdsticos, os efeitos criados em
FILMATION II sfo para inglés nenhum botar defeito. Isso
tanto € verdade que a FILMATION II introduziu uma nova
classificagio para os jogos: o arcade adventure.

Na verdade, esta técnica permite a existéncia, em computa-
dores de pouca memoria e sem drives, de jogos que sdo um
mito de adventures com o que hé de melhor em animagédo gré-
fica. Apesar disso ela ndo opera milagres, mas os jogos comer-
ciais que tém surgido desde entdo j4 estdo sendo apontados
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como as melhores produgdes de todos os tempos (bem ao esti-
io Hollywood).

Jogos como Knightlore, Gunfright, Movie, Sweevo’s World,
Nightshade, Rasputin, Alien 8, Pentagram, Batman, Heavy on
the Magick, Greyfell, Nuclear Countdown, The Great Scape e
o incrivel Failight nos dfo prova mais que suficiente que o
assunto em questdo merece, por baixo, uma aten¢io toda espe-
cial E £ justamente isso que faremos aqui.

i) TR [V AN 0o el U 1 (ot e T O [N P

A CONCEPCAO DA FILMATION II

| v ks e TS G TR ECU g S v ) e RN FS NIRRT e MS: ML DUMS PN TINN TINE TR S IEC )

A criagio em FILMATION II pressupSe um mundo real a Fig 2: SxEmplo o construsdo.
: projetado, onde existirio objetos e seres que devem ser
tos como fisicamente possiveis. Explico melhor: supo-
nhamos, por exemplo, a existéncia de uma “caverna labirinti-
2" (na falta de um termo melhor fica este mesmo), onde exis-
12m morcegos, pedras, um riacho, tochas, mesas, bolas, baus,
sarcofagos, ratos etc. (ndo me perguntem o que uma mesa faz
numa caverna). Todos esses elementos podem ser representa-
dos por um desenho real tridimensional. Mas isso ndo € tudo,
pois devemos considerar também como elementos as paredes
dz caverna, o mato na entrada dela etc.. '

b

(PR T R T Yy PR T TR, ] ey o et e |

A criagﬁodestemundoimaginério deveserdetalformaque T o i T i Sl S B T 7 Ak Vi 0 i S e e S R e i B R R TR

s desenhos em alta resolugdo dos elementos ndo roubem o Fig 3 Exemplo de construcSo.

p aco das outras funges do jogo. Isto significa que se uma
:e‘a em HI-RES, considerada como uma espécie de cendrio,
normalmente ocupa 6 Kb de memoéria, entdo em 48 Kb € pos- -
sivel colocar apenas e, tio somente, oito telas. Assim nosso
jogo sO teria oito lugares para se ir € ndo haveria espag¢o nem
para 2 fun¢do de mover-se de um lado para outro ou nenhuma
outrz fung@o. NZo haveria nem mesmo lugar para 0 nosso

wome na apresentacdo do jogo, simplesmente porque ndo have-
12 23pago para a apresentacdo.

(= |

As técnicas de compactagdo de imagens, que floresceram
zntzs da FILMATION II, permitiam na melhor das hipbteses
slevar o total de posi¢es de um jogo a um méximo de 30 ou
40 locais. Em FILMATION II fala-se em quantidades por volta

3= 1000 a 2000 lugares, ou cendrios, possiveis de serem cons-
truidos. Delirio de grandeza? NiZo, e a resposta ¢ muito sim-
ples: modularidade.

{UE! Sl TRAY Wt i, B g PRl 0 a0 e e Lt T

| s e ey SRS D Y B TR N VA T i T R R K TR SR iR PR S R B R TR

Figg 4: Expmplo di ConsLrucSEo.

A natureza ¢ proédiga em construgSes simples e eficientes
onde 2 organizagdo dos elementos, que compdem uma forma,
¢ um arranjo inteligentemente estruturado. O raciocinio huma- -
n0 muito cedo foi acordado para o fato de que uns poucos ele-
| mentos, -bem escolhidos, podem proporcionar uma variedade
| quase infinita de formas. O préprio computador nos fornece um
| sxemplo definitivo em que um conjunto de oito elementos,
com uma variagdo para duas formas 1 e 0, pode fornecer 256
combinacBes absolutamente distintas. 16 elementos nestas
mesmas con djgﬁes fornecem 65536 formas distintas. Calculem

S 1o 210 e T Ty ) D e 3 SR A S R P i e W LS e T I T T v o8

: EmEnmplo ol Coris L.

il
|,.

i
|

natureza, bem como na construgio de jogos, nem
ombinagdes resultam em formas coerentes e inteligi-
‘siamos um caso literdrio onde o objetivo € construir
frases com as palavras homem, vinho, bom e ruim. Como
exemplos coerentes terfamos:

O HOMEM BOM FAZ VINHO RUIM

O VINHO BOM E DO HOMEM RUIM

O BOM HOMEM FAZ VINHO

O VINHO E RUIM Fig H: Expmpln dE CORSTrumSn.

O HOMEM BEBEU O VINHO RUIM '

O HOMEM E BOM

-
(2]
e
A
!

] AR VI, O e O] e [ P WS, L |
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SEGREDOS DA FILMATION |1

e como exemplos desconexos terifamos:

O HOMEM E VINHO

O RUIM E HOMEM

O BOM FAZ RUIM

A modularidade estabelece, ent3o, que para um dado con-
junto de elementos hd uma série de combinagGes coerentes e
de expressividade l6gica. A quantidade de formas obtidas pela
combinagdo é diretamente proporcional 4 qualidade e quanti-
dade de elementos que estdo 4 disposi¢@o. Isso significa que
quanto mais simples e claro for o elemento, mais formas po-
dem ser construidas.

Construir uma forma a partir de elementos fornecidos é
relativamente fécil, uma vez que podemos aplicar o método da
tentativa e erro, porém retirar de um dado universo a ser repro-
duzido os elementos modulares é um trabalho que exige algum
treino e muita visdo espacial.

Os artistas, desenhistas, escritores e pintores normalmente
usam a sua acentuada capacidade de retirar do todo o detalhe
para irem construindo as suas obras. Um romance, um quadro,
etc., nada mais so do que a reconstru¢fo, parte por parte, de
um universo que serviu de modelo.

T R e |

T T T
Fig 7: Mogulps dos gogos KNIBEHTLORE
g FAL.IEM 8.
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Figg 8: Maculos odos jodos FRAIRLIEHT
2 MOVIE.
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Fig S9: Mddulos do jome BRTHAR.

CONSTRUINDO NO COMPUTADOR

Para ilustrar esses conceitos, vamos ver um exemplo no
proprio computador. Como objetivo teremos a construgio de
uma série de salas de um antigo casardo, ao estilo daqueles
construfdos no Brasil pelos imigrantes que aqui aportaram na
época da colonizagdo. Ndo haverd muito rigor no trago dos
desenhos, pois a referéncia € apenas informal.

Nossa primeira preocupagdo é quanto aos elementos estru-
turais, Janelas, portas e paredes devem ser esquematizadas de
forma a proporcionar um resultado visual satisfatério. Estes
elementos transpostos para o computador na forma de figuras
ou shapes resultariam num banco de imagens (figura 1), que
poderd ser manipulado de forma a permitir a constru¢do das
salas em questdo (figura 2, 3,4, 5 ¢ 6).

A partir das salas construfdas vamos fazer algumas observa-
¢Bes; note como uma parede, que tecnicamente ocupa um espa-
co visual grande, é construida com poucos tijolos expostos. Es-
te é um truque de sintese visual bastante utilizado no desenho
em quadrinhos. Note também como a porta foi projetada para
existir tanto aberta quanto fechada. O batente é 0 mesmo para
os dois casos.

Outro ponto importante € a disposi¢c3o especial dos elemen-
tos. Note como em alguns casos o0 mesmo elemento € mostrado
com um &ngulo e, em outros casos, o dngulo de vis3o foi altera-
do. Isso para a FILMATION II é funcao da rotina de impress3o
das imagens e ndo do desenho propriamente dito, ou seja, exis-
te um determinado shape e véarias formas de imprimi-lo no
video.

Qutra regra fundamental, que comanda a FILMATION II, é
a de que uma forma ndo deve ser vista como um todo, mas a
sua imagem deve ser fracionada em tantos elementos quantos
sejam necessdrios para a construgdo do todo e também de ou-
tras formas. Consegue-se dessa forma uma grande otimizac@o
do espago de armazenamento das figuras na memoria. Nas fi-
guras 7, 8 e 9 vocé pode observar os shapes de alguns dos jogos
mencionados anteriormente.

No nosso exemplo, construimos cinco salas que se fossem
telas armazenadas gastariam aproximadamente 30 Kb de RAM.
Todos os shapes para compor as salas ndo ocupam mais do que
300 bytes e cada sala custa aproximadamente 18 bytes. A for-
mula é a seguinte: para cada elemento da sala nés temos um
byte para designar qual é o shape a ser usado, dois bytes para
indicar a linha e coluna onde se dard a impressdo do elemento
e mais um para indicar como serd essa impressdo (normal, in-
vertida, espelhada, mixada, sobreposta, apagada etc.). Cons-
truir formas com.essa metodologia é quase como se estivésse-
mos construindo realmente uma casa. E uma boa oportunidade
para o programador deixar aflorar o arquiteto que existe den-
tro dele.

O que vimos até aqui estd relacionado com os elementos
estruturais que compde uma forma, ou seja, os elementos que
normalmente, mas nfo essencialmente, sdo estédticos. Eles com-
pdem o chamado mundo fisico base, do jogo, que garante ¢
define a existéncia dos outros elementos, ou seja, os elementos
dindmicos. Tais elementos s@o as pegas ¢ objetos que irZo dar
vida ao jogo, pois a animacgdo gréfica normalmente se concen-
tra neles.

O processo de impressdo dos elementos dindmicos é extre-
mamente diferente do processo que viabiliza a disposi¢do dos
elementos estruturais. A principal diferenca estd relacionada
com o fato de que os elementos dindmicos nZo permitem uma
planificagdo tnica de sua existéncia, pois um bom jogo deve
partir do principio de que um dado elemento poderia estar em
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qualguer ponto da forma. Assim, enquanto uma janela € sem-
pre colocada do mesmo local, uma mesa poderd estar até mes-
mo no teto da sala. Mesmo que isso pareca fisicamente impos-
sivel, o sistema que controla o jogo tem que ser h4bil o bastan-
te para prever uma situagdo que, por mais duvidosa que seja,
possa acontecer.

A 0L s I T O O N O IO O O |

O problema da impress@o dos shapes dindmicos estd na sua
complexidade e no detalhamento da sua forma. Todo shape,
szja ele criado no computador mais simples ou no mais com-

pleto sistema gréfico, terd sempre uma distribui¢do bidimensio- ¥ ; 4, AL Rhggegarmzﬁ ) ff- mff;i E‘tBEEL,_.J e
3 . < - CENAErT D i OnEL k =i el
nal de sua estrutura, ou seja, comprimento e largura. Na figura i ‘i,.-i;;rﬂ-,ijrmpmﬂ_{.ﬁ,a; T BB

10 temos o esquema de uma mesa e suas zonas de defini¢do de
imagem. Um ponto a destacar ¢ o fato de que as zonas mortas
nZo devem se constituir em um obstdculo 4 formac@o da ima-
gem na tela do video. Quando um shape ¢ enviado ao video,
todos os seus pontos s@o impressos. Para que a zona morta de
um determinado shape ndo cause o branqueamento do que ji
havia sido impresso anteriormente, faz-se necessdria a criagdo
de uma mascara especial.

Esta méscara obedece rigorosamente ao contorno do objeto
gue se definiu no shape. A figura 10 ilustra a mesa e sua res-
pectiva méscara. O processo de impressdo € deveras simples:
em primeiro lugar, a méscara é enviada 20 video com uma
operacio AND e logo a seguir o shape € impresso com uma
operagio OR. Isso, meus caros amigos, usudrios, programado-
r=s ¢ leitores, constitui o grande segredo da FILMATION II.
Tudo o mais é perfumaria.

Na prética, 0 que acontece ¢ que quando a mdscara € im-
pressa ela apaga uma drea idéntica  4rea do objeto. Nem mais,
nem menos. Desta forma, quando o objeto for mixado com a

Veia na figura 11 diversos elementos impressos numa sala.

CONCLUSAO

Trabalhar com FILMATION II ¢ uma atividade de progra-
o extremamente simples. Na@o requer grandes conheci-
mentos técnicos e nem mesmo grandes computadores como
suporie. Mas ndo se iluda, meu caro leitor, pois fazer um
Knightlore € muito, muito, muito, mais do que simplesmente
criar ¢ imprimir shapes.

E claro que a ajuda de um bom editor grafico é fundamen-
tal_ z2lém disto, os programas de apoio & programacdo, tais
como editores Assembler, monitores, debug, etc., também tém
z sua importincia. De qualquer forma, o essencial ¢ ter uma
metodologia de criagdo, sem a qual nada do que foi dito aqui
tem utilidade prética. Fig 48 : ExgmalDs o imoressan oE
Sl iELEE.
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2 Os shapes dos jogos foram obtidos com a utilizagdo do utili s EEEET EREEEEEE T T T
tério PRO KIT scanner para MSX; e -] gaggmgg%%ggﬁgggg
tdrmicag 2 i i = L] 1A
® As técaicas ¢ rotinas di? 1mpr§ssﬁo de gréficos podem sir 1 BOOENBOCOO0BO@COES
vistas com detalhes na série “Animacdo grifica no TK90X”. ] BEEESCONDEBEOCOCERCECEN
1 EEBEEECOEBEOCOOORDEBEONR
|| 1 RAEEECOBENCOOEOEDER
&= 1 BmEECECODDED S0
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Renatc Degioveni é autor de diversos softwares comerciais, destacando- L UG B S I A S
s& o jogo Amazbnia, um Editor de Adventures e o Editor Grédfico Gra- Figg 45 : DEtmlhe dE2 pmsscaErs oe
phos 111, um oksjseto.
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Educando com

a Informatica

O ingresso do microcomputador na sala-de-aula representou

um novo passo no ensino de primeiro e segundo graus,
colocando a disposicdo do professor e do aluno uma importante
ferramenta de trabalho. Dentro deste contexto, nada melhor

do que conhecer algumas experiéncias de quem participa

desse processo como o professor e o aluno até as empresas
responsaveis pelo desenvolvimento de software educativo.

os ultimos anos 0 microcompu-

tador invadiu praticamente to-

das as areas de atividades hu-

manas, seja de forma espeta-

cular, como na ciéncia e tecno-
logia, seja de forma mais discreta, mas
nem por isso menos importante, como
no ensino de primeiro e segundo graus.
Em vdrias instituicdes de ensino, o mi-
cro vem executando desde o gerencia-
mento administrativo e acompanhamen-
to académico-pedagogico (notas, faltas e
relatérios sobre a eficiéncia do aprendi-
zado em todas as matérias), até as ativi-
dades de ensino propriamente ditas co-
mo aulas de reforgo para a recapitulagio
de matéria por disciplina.

Vista por alguns como uma solugio
para os problemas bésicos da escola,
como repeténcia e baixo rendimento
dos alunos e por outros como apenas
um modismo, a informatica aos poucos
conquista o seu espago nas escolas do
Brasil. Ao contrdrio de outros pafses
(Franga, EUA e Inglaterra) onde ji se
consolidou, em nosso pais; algumas difi-
culdades peculiares fizeram com que a
informatiza¢do do ensino publico esti-
vesse em atraso com relagdo ao das esco-
las particulares.

A informatica nas escolas publicas é
coordenada pelo Ministério da Educa-
¢do, sendo que atualmente o programa
elaborado pelo governo estd em fase
final de gestagdo com o treinamento dos
professores que irdo atuar nos CIEDs —
Centros de Informiética e Educagdo, Ne-
les serdo alocados os recursos a nivel de
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hardware e software que estardo 2 dispo-
sicdo dos alunos das escolas publicas dos
estados e municipios.

Fora e dentro da tutela governamen-
tal, a informatizagdo das escolas brasilei-
ras esbarra ainda em dificuldades que
comegam na indefini¢do da metodologia
a ser aplicada (softwares educativos ou
LOGQ?), passam pela falta de recursos
e caréncia de professcres para operar e
instruir os alunos no uso da nova ferra-
menta educacional e terminam em pro-
blemas conjunturais como greves de pro-
fessores por melhores saldrios e até mes-
mo uma indefini¢do quanto ao padrio
de micro a ser adotado pelas escolas
(MSX, Apple, Sinclair ou IBM-PC?).

RELACAO PROFESSOR-MICRO-
ALUNO

A relagdo homem-médquina sempre
foi tema para ardorosas discussGes, dis-
cursos apaixonados, preocupacgBes e en-
tusiasmos. Esta rela¢@o fica ainda mais
tensa quando se fala na introdugdo do
microcomputador na rede de ensino re-
gular, Pois quando se fala em educagso,
fala-se também em criancas e adolescen-
tes e como lembra Sérgio Américo Bog-
gio, Diretor-Técnico do Colégio Bandei-
rantes, que iniciou seu projeto de infor-
matiza¢do em 83 e cujo sucesso gerou a
Bandeirantes Informética (empresa de
Softwares educativo e industrial), ndo
se pode esquecer que os grandes traumas
€ preconceitos sdo gerados nesta faixa

etériz. “Temos que agir com responsabi-
lidade. sem fazer experimentos com as
criancas™. ressalta,

Talvez porisso Joel Lamiral, responsd-
vel pela informética na Fundacdo Liceu
Pastzur_ que hd sete anos foi introduzida
na drea pedagdgica da instituicdo de en-
sino paulista, defende para uma adequa-
da ¢ tranguila implantagdo a necessidade
de um ambiente propicio, diretrizes pre-
estabelecidas e, principalmente, o apoio
de todos — professores, alunos e pais.
“Existe uma grande diferenca entre assi-
milar e memorizar conhecimentos, Edu-
car n3o € pura transferéncia de informa-
¢des, € fundamental estimular a crianga
para andlise dos fatos”, afirma Joel,
apontando inclusive a linguagem LOGO
como ideal para este tipo de estimulo ao
raciocinio infantil,

J4 2 Coordenadora de Informética do
primeiro Grau do Colégio Pueri Domus,
Regina Célia Andrade Silva de Souza,
lembra que além deste estimulo, o com-
putador auxilia ainda ao aluno no ésta-
belecimento de conceitos como laterali-
dade e o deslocamento no espaco, assim
também atuando como ferramenta para
que o aluno concretize o que imagina.
“O abstrato se transforma em concreto
para ele”, revela. Para Ana Valéria, tam-
bém Professora do Pueri Domus, outro
aspecto importante da relagfo micro-
aluno € a maior uniZo das criangas.
“Eles se uniram mais, pois trabalham em
dupla, aprendem a respeitar os projetos
do colega. Todos querem mexer no te-
clado, em geral ndo encontram dificul-

MICRO SISTEMAS, setembro/87




dades, mas acham que estdo fazendo
algo muito dificil”, conta Ana, revelan-
do ainda a existéncia de casos onde alu-
nos rejeitados pela turma passaram a ser
H:—-. aceitos ao conseguirem bons resul-
tados com o micro.
Segundo Sérgio Boggio, do Colégio

andeirantes, todas estas vantagens jd
am uma nova mentalidade entre os
udantes: “hoje na hora do recreio, no
pdtio, eles nfo ‘batem mais figurinhas’,
ocam disquetes”, relata Boggio, dizen-
inclusive que € mais fdcil ministrar
s0s de informdtica para essa garotada
que para adultos. A verdade desta
rmacdo pode ser exemplificada pelo
1do no Colégio Integrado Objetivo
. em 1979, ministrou seus primeiros
rsos de informética para coordenado-
¢ docentes mais antigos.

“Nao tivemos problemas de implan-
tacdo do micro no ensino, apenas a ex-
pectativa de que os Professores se tor-
nassem programadores ndo deu certo. O
czminho encontrado foi quase natural,
onde os mestres explicavam o que que-
riam ¢ a equipe de programadores do
Centro de Pesquisa e Tecnologia desen-
Iviam os softwares” conta Almir Bran-
d3o, Diretor da Escola. Segundo ele,
hoj seus professores fazem um roteiro
do programa que desejam, o qual depois
de desenvolvido & aprovado por pedago-
gos, psicélogos e pelo proprio professor,
Contudo, Almir afirma que os educado-
=3 nZo véem esse trabalho como uma
c2rga a2 mais, porque se envolvem, aca-
bam gostando e se interessando ao a-
:*arma.r a criagdo do produto.

o Instituto Abel também o proble-
ma ""-*;‘ foi o treinamento de professo-
:Jc;a — segundo Jorge Rodrigues de

® O

J

a . ;'1"[

ru [=¥)
..JL'; L <)

&
k0 C'

198 9
'i =

fl
%]

.-o-:mética Bducativa do colégio —
via gente capaz de supervisionar
o3 zlunos durante as aulas de LOGO, lin-
zuzz=m adotada na escola, Este proble-
i superado com o treinamento
strado pelo préprio professor Froes.
Al¥m dos alunos do Imstituto Abel,
crizngas do Colégio Estadual Guilherme
igzs, do Rio de Janeiro, também parti-

n do projeto educacional envolven-
putador e a linguagem LOGO.
dos professores deste colégio
unense € voluntério, ou seja,
cebem qualquer tipo de ajuda
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cznalizar 0 imenso poten-
s com excelentes notas do
), 0s chamados “super-
ola instituiu cursos de
¢ Robdtica para estes
5. Na ocasido foram con-
tratados fessores especiais — jovens
programadores — para trabalharem com
esse grupo. Femando Di Génio Barbosa
foi um desses orientadores e conta que o
importante foi a relagio aberta profes
sor-aluno, que permitiu aprender muito
com eles, porque ndo sabendo responder
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“"Educar ndo é pura
transferéncia de
informacodes, é
fundamental estimular
a crianca para a analise

dos fatos”
s s ea s
as indagactes dos garotos, ia trabalhan-
do e descobrindo as respostas junto com
eles.

Para Boggio, do Colégio Bandeiran-
tes, o importante € a transparéncia do
szstema para o usudrio. “Nao é possivel
colocar algo na mdo do professor exigin-
do que se transforine em analista de sis-
temas, Ele apenas tem que aprendet
uma nova linguagem, outra forma de
expressar seus conhecimentos usando
teclado, gréficos etc”, afirma ele, lem-
brando ainda que da mesma forma a
idéia ndo & preparar os alunos como fu-
turos profissionais de informética, mas
que estes cheguem 3 idade adulta bem
entrosados com o mundo informatiza-
do. E finaliza: “A informética serd tdo
importante no futuro que ou vocé sabe-
r4 utilizar seus recursos ou serd um novo

analfabeto. E uma questao de livre arbi-
trio™,

CRITICOS X ENTUSIASTAS

Como ndo poderia deixar de ser, o
micro na escola também tem seus criti-
cos e entusiastas,

Do lado critico estd o Professor Val-
demar Setzer, do Instituto de Matemati-
ca ¢ Estatistica da USP, Ele ¢ radical-
mente contrdrio ao emprego de compu-
tadores em escolas piblicas e particula-
res de primeiro grau, fundamentando
suas idéias nos ensinamentos do pensa-
dor Rudolf Steiner, implementados atra-
vés da pedagogia Waldorf

Com base nos argumentos de Steiner,
defendidos de Setzer, o individuo passa
por trés fases ou seténios de sua vida. E,
no segundo seténio, que corresponde ao
primeiro grau e vai dos sete aos 14 anos,
0 pensamento € imaginativo e ndo abs-
trato “devendo o ensino favorecer atjvi-
dades artisticas e o contato com a natu-
reza, sem expor o aluno precocemente a
intelectualizacdo”. Ele refor¢a afirman-
do que a crianga cujo desenvolvimento é
acelerado com uma intelectualizacdo
precoce deixa de ser infantil, e “perde a
chance de passar por um perfodo neces-
sdrio para tornar-se um adulto equilibra-
do no futuro, e ndo apenas uma cabeca
ambulante cheia de pensamentos abstra-
tos”

Segundo o professor da USP, o micro
estd chegando & sala-de-aula nas escolas
particulares como um chamariz, ¢ no
Brasil “ainda s3o poucos os co]eglos que
ndo véem a educagao como uma ativida-
de que vise lucros”.

Hardware nas escolas:
seu futuro esta nas redes

O Ministério da Educacdo ndo chega a re-
comendar a linha de equipamentos mais in-
dicada para a drea pedagégica de primeiro e
segundo graus, mas estabelece algumas ca-
racter{sticas bdsicas que estes devem possuir:
estrutura robusta, teclado nitido e em por-
tugués, mesa de digitagdo, caneta btica, re-
cursos grdficos de alta resolugdo com possi-
bilidade de animacdo, monitor colorido, me-
moria de aproximadamente 64 Kb, permitir
ligagbes com mouses e outros periféricos,
contar com softwares bdsicos e, principal-
mente, com interface de comunicagdo.

Contar com a possibilidade de ligagGes e

cas do equipamento que podem definir o
sucesso ou fracasso da iniciativa, segundo
Joel Lamiral, Responsdvel pela Informati-
za¢do do Liceu Pasteur, em Sdo Paulo, O
Pentdgono e Pueri Domus, escolas paulistas,
assim como o Liceu, consideraram o soft-
ware desejado para determinar o equipamen-
fo, as trés inicigram com o Apple. O Liceu
atualmente trabalha com o PCe 0 I-7000 da
Itautec, mas a intengdo € adotar o MSX, Ii-
nha para a qual ji migrou o Pentdgono,
“além de contar no momento com o melhor
programa de linguagem LOGO, a mdquina é
mais acessivel e flextvel que o PC, oferecen-

dispor de softwares bdsicos sdo caractertsti--

do maiores recursps que o Apple”. Mas hd
quem siga fiel ao Apple como o Pueri e
quem ndo pretenda passar pelo MSX como o
Objetivo, “iniciamos com o Apple, hd seis
anos, para o qual desenvolvemos intimeros
programas, agora para optarmos pelo MSX
terfamos de iniciar da estaca zero. A idéia é
aguardar a chegada do PS-2".

Estabelecer um padrdo para o equipa-
mento a Ser utilizado no ensino ndo é a in-
tengdo do ME, afirma o Ministro Jorge
Bormhausen, ‘ndo poderfamos incentivar a
padronizagdo pois estarfamos crigndo car-
téis”, Para Lamiral, a questdo ndo ¢ a priori-
tdria, “o mercado deve sim inteirar-se das
necessidades educacionais tendo em vista os
cinco, dez, préximos anos que provavelmen-
te serdo das redes de comunicagdes. Qual-
quer que seja o equipamento escolhido, se
este operar apenas individualmente é 100
por cento invidvel sua implantagdo, as infor-
magGes necessdrias sdo indmeras e a cada dia
serdo maiores”, As recomendacdes de Lami-
ral ndo se limitam a mdquinas baratas, robus-
tas e eficientes mas, principalmente, que
estas permitam ligagdes com concentrador
ou servidor parg assim compartilharem de
diferentes periféricos e, finalmente, estarem
ligadas a uma mdquina maior.
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EDUCANDO COM A INFORMATICA

Aos entusiastas da linguagem LOGO,
Setzer contrapde que qualquer lingua-
gem de programa¢do é pobre, sendo a
criatividade na matemética extremamen-
te limitada, e na computagdo mais ain-
da. “Como afirmar que o LOGO e o mi-
crocomputador em geral estimulam a
criatividade da crianga, se exigem um
pensamento 16gico, formal, limitado a
um espaco restrito, seguindo especifica-
¢oes predefinidas, semelhantes &s de um
programa de computador?” — questio-
na.

Aos educadores que defendem o uso
do micro na sala-de-aula, para estudo de
matérias, diz “quero que alguém me
prove que o micro fornece melhores re-
sultados na educa¢do do que qualquer
outro método de ensino.” Segundo Set-
zer, nem ele, nem os defensores do mi-
cro tém como provar suas teorias agora.
“Quero ver estas criangas daqui a 20
anos, af poderemos saber se o micro-
computador trouxe resultados positivos
ou no”,

Discordando da opinido do Professor
Setzer estd Sandra Tamure, Professora
de primeiro e segundo graus do Instituto
ORT e de varias outras escolas do Rio
de Janeiro. Adepta da filosofia LOGO,
Sandra defende o sistema afirmando que

O software
educacional deve
conjugar o livro com os
recursos audiovisuais e
SOnoros que o
microcomputador
oferece’’.
R e e e
quando € usado corretamente ndo é uma
tentativa de ensinar pura e simplesmente
programacdo: “nas minhas aulas procu-
ro estimular a criatividade das criangas
mostrando a elas que este hordrio ¢ antes

de tudo ladico”.

Para que o micro e a linguagem esco-
Ihida rendam o méximo na opinido da

professora, “é mais importante o uso cria-

tivo da linguagem com os alunos estimu-
lando-os com desafios e atividades ao
alcance da capacidade cognitiva de cada
um” do que usar o0 LOGO inconseqiien-
temente, pois “o LOGO ndo ¢ um obje-
tivo é um meio” — afirma.

Como exemplos de atividades, San-
dra leva periodicamente os seus alunos a
passeios para que eles atentem e regis-
trem detalhes como motivos de azulejos,
formatos geométicos de grades etc., e 08
transfiram para o micro usando a lingua-
gem LOGO, Ela também aproveita os
acontecimentos importantes como a
Copa do Mundo e a Constituinte onde
propde aos seus alunos representar no
micro motivos como as bandeiras dos
paises participantes, regras do futebol,
sfmbolos nacionais etc.; “o resultado foi
excelente, os alunos fizeram dezenas de
trabalhos de boa qualidade”.

Embora prefira o LOGO, Sandra
Tamure também ndo descarta a validade
dos softwares educacionais que ensinam
matérias como biologia, quimica e ou-
tras, embora ressalte que estes progra-
mas devem ser complementares ao LO-
GO e, principalmente, ter uma grande
riqueza visual de detalhes “conjugando
o livio com os recurso audiovisuais e
sonoros que o microcomputador ofere-
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Reportagem de Carlos Alberto Azevedo, Lia
Bergmann e Mari Marinaro.

Software educativo: instrumento de doutrinacao?

Produzir software de qualidade hoje no
pats é um desafio, e o software educativo
- ndo foge d regra. No entanto, além dos pro-
blemas comuns a esse universo, ele enfrenta
outras dificuldades. A comegar pela evidente
_ contradicdo entre o inferesse das escolas em
implantar micros no ensino de primeiro e
segundo graus, em especial as que atendam
ds classes socigis mais privilegiadas, e o fato
de que aginda sdo pducas as que efetivamente
utilizam o computador como ferramenta
complementar ao aprendizado de disciplinas
curriculares.

Segundo profissionais ligados ds dreas de
educagdo e de informdtica, o motivo é a ca-
réncia de recursos para investir na moderni-

- zagdo do ensino, 0 que afeta a demanda de
software, embora ele sejg a parte menos one-
rosa do processo de informatizacdo. Por ou-
tro lado, diversas escolas passaram por expe-
riéncias frustantes, aos adquirirem progra-
mas e equipamentos inadequados, que aca-
baram sendo encostados.

Hd portanto um mercado promissor, po-
rém complexo, que se ressente também do
alto investimento necessdrio d criacdo de
programas sérios em termos pedagogicos,
pois envolve equipe de desenvolvimento
composta por professores, programadores e
psicologos. Isso explica porque muitas soft-
houses dedicadas prioritariamente go sefor

fenham sido criadas por professores, com

large vivéncia no magistério, e formacdo em
informatica, podendo servir de interface
entre a escola e a softhouse, e entre os pro-
fissionais das duas dreas, que falam lingua-
gens diferentes.

Nesse grupo se inserem a Datamestre, do
Rio, e a Softed, de Sdo Paulo, que tiveram

Seus programas premiados no I Concurso
Nacional de Software Educativo, promovido
pelo Ministério da Educagdo. Fundadas em
1985, ambas produzem programas de pri-
meiro e segundo graus, para micros da linha
Apple.

A Datamestre comercializa quase 40
softwares através de contrato anual com a
escola, que recebe cinco programas/meés, ao
preco de 15 OTN cada, além de suporte
pedagogico, e opgdo de assessoria para com-
pra de equipamentos. Jd a Softed vende
pacotes prontos, para reforco em matemdti-
ca, ciéncias, geografia, custando Cz§ 1 mil e
200 o original e Cz§ 300,00 a copia, ou
desenvolive software sob encomenda, acom-
panhando sua implantagdo e uso.

Caminho diferente foi escolhido pela Mi-
crogrte, que criou em 1982 o MLOGO,
adaptando os dois programas existentes no
mercado internacional @ crignca brasileira, e
vém aprimorando-o até hoje. O MLOGO
estd presente em 70 escolas, como Pueri
Domus, Sdo Luis (SP), Escola Polém (RJ],
rodando em micros Apple, e a empresa pre-
tende langar versdo para PG, devido a procu-
ra dos colégios, e em especial de pais e pro-
fessores, que represeniam 60 por cento de
seus clientes. .

Alguns colégios, como o Bandeirantes,
optaram por desenvolver seu proprio soft-
ware. Ele emprega o Tutor — Sistema de ins-
trugao Complementar Avancado —, para
reforgo das matérias, fornecendo feed back
ao professor das dificuldades da classe, e rea-
limentando a qualidade do ensino. Um dos
modulos do EAC — Ensino Assistido por
Computador, foi produzido pela Bandeiran-

tes Informdtica, responsdvel pelo setor de |
computagdo do colégio, estando disponitvel
para terceiros.

Sergio Boggio, Diretor-Técnico da em-
presa, alerta para a dificuldade de padroni-
zar o software educativo, “informatizar as
escolas segundo um padrdo significa crer que
todos ensinam de mesma forma e que as
crigngas aprendem igualmente, independen-
te do segmento societdrio a que pertencem,
ou de caracteristicas individugis”. Beatriz
Jekobowicz, da Softed, concordz, exemplifi-
cando “as dificuldades de aprendizado da
crianca da rede piblica sdo diferentes das da
escola particular, e mais ainda no caso das
localizadas na periferia, e quem produz soft-
ware educativo fem gque considerar isso”.
Embora ainda ndo tenha desenvolyido pro-
gramas para escolas estaduais, explica que se
o fizer terd que criar softwares especificos.

Desenvolver software educativo (ferra-
mentas e aplicativos) e definir seus pardme-
fros sdo algumas frentes de atuagdo do Pro-
jeto Educom, do ME, cabe porémao Con-
curso Nacional de Software Educativo, que
se realiza pela segunda vez este ano, avaliar o
gue ja existe no mercado. Os 21 programas
premiados no primeiro concurso constario
do Catdlogo Nacional de Software Educati-
vo. Segundo Ari Cangacu de Mesquita, Se-
cretdrio de Informitica do Ministério da
Educagdo, “sé iremos adquirir para a rede
puiblica softwares considerados de qualidade
por nés, mas ndo podemos impedir gue os
demais sejam comprados por outras pes-
soas”, Porém, qualquer que seja o softwars
“o importante ¢ que o aluno comande o
processo, sem ser doutrinado através dele, o
gue serie altamente prejudicial e perigoso”.
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SET-BIT
INTERFACE DIGITALIZADORA PARA APPLE
KIT: PLACA + DISKETTE + MANUAL

Agora o seu Apple (Unitron, Dismaec, TK
3000, Exato, DGT-AP e outros) ganhou -
outro sentido: a visdo. O Set-Bit é uma
interface digitalizadora de sinais de video
gue proporciona a transferéncia de imagem
para a pdgina grafica de alta resolucio do
microcomputador. Vocé poders utiliza-lo no
video cassete, ultra-som, cadmaras de VT e
video, cdmaras de circuito interno, etc. Com
mdaltiplas aplicacdes, vocé dara asas a sua
imaginacdo. Também com dupla alta resolug3o.

Solicite Informacges/ Demonstragges

CONDICOES ESPECIAIS PARA
REVENDEDORES EM TODO O BRASIL

PLUS INFORMATICA LTDA.
Rua Senador Dantas, 117-S/1728
Rio de Janeiro — RJ — CEP: 20.031
Tel.: (021) 262-4235

A informatica a servico
da medicina

Sistema Computacional

O sistema de ultra-sonografia foi inicialmente desenvolvido para
smputadores compativeis com a linha APPLE /1, utilizando-se o
ema operacional DOS 3.3 e a linguagem BASIC. Entretan to, este
mia pode ser facilmente adaptado a qualquer microcomputador
LuE SUpOorte 0s equipamentos necessirios.

U sistema possui quatro modulos gue consistemn :

— Cadastramento de Clientes :

— Exame Obstétrico

— Exame Ginecolbgico

— Exame Medicina Interna
ma utiliza inicialmente cinco disquetes, sendo que um dis-
esilre do sisterna mais um para cada médulo. Este ntmero

=niando proporcionalmente ao nimero de exames e clien tes.

=/ Codestramento de Clientes: esse mddulo foi desenvolvido de
OO0 = poder ser utilizado por outros sistemas, como por exemplo
Yals Direta. O cadastro de clientes constitui-se basicamente dos se-
mies dados:

— miEmero do paciente — idade

— nome — sexo

— enderego — estado civil

— telefone — cor

- cep
Entretanto, esses itens podem ser facilmente alterados de acordo
com 3s necessidades e interesses de cada usudrio.

Cada disguete poderd conter aproximadamente 1100 clientes. Para
obtengdo de maiores detalhes sobre este novo Sistema de Diagnds-
tico, solicite “port-félio” que contém todas as informagoes de como
utifizar este equipamento

Ginecologia

Este madulo permite a e!ébora;:é‘o de tabela de diagosticos diferen -

- ciafs, em ordem de frequéncia das diversas entidades patolégicas,

além de permitir reproduzir na tela do computador as imagens ul-
trasonogréficas, cirando novo sistema de documentagao das imagens,
também utilizado nos outros médulos.

Medicina Interna

Na drea de medicina interna é utilizado para avalia¢do do figado,
sistema biliar, pancreas, rins, bago e aorta abdominal: juntos ou se-
paradamente.

Obstetricia

A Ultra Sonografia através de Sistema Computadorizado foi desen

volvida para avaliar, com maxima precisdo, a idade gestacional, o
crescimento fetal e detecgdo do crescimento intra-uterino retarda-
do de forma mais segura e precoce. Uma avaliagao de suma impor-
tdnicia nos casos de gravidez de alto risco.

Este sistema foi desenvolvido no Brasil pelo Dr.
Fldvie A. Prado Vasques e a Plus Info a partir de
Pesquisas na Divisdo de Ultra Som do Departamento
de Radiologia e Ciéncias Radiol6gicas do “The
Johns Hopkins Hospital, Baltimore, USA.

PLUS IFD

Rua Senador Dantas, 117 - S/1728
Rio de Janeiro — RJ — CEP: 20.031
Tel.: (021) 262-4235




Drive de 312’
no mercado

Um langamento gue promete
mexer significativamente com o
mercado de micros é o drive de 3
1/2 polegadas, desenvolvido pela
Technoahead Magnéticos Ltda. A
empresa, tradicional fabricante de
cabecas magnéticas para drives, ja
conta com a aprovagdo da SEI
para a fabricacdo e comercializa-
¢do do novo periférico que desti-
na-se as Linhas PC, MSX, Applee
ao Macintosh. O drive de 3 1/2,
com velocidade de 300 rpm {que
conta com o modelo DT-300, face

simples, e DT-350, face dupla) € o
resultado dos esforgcos da empresa
principalmente, no sentido de
tornar o MSX efetivamente um
poderoso micro pessoal, expan-
dindo seu horizonte de aplicati-
vos. Preparada para uma demanda
de até 5000 unidades/més a
Technoahead iniciou com uma
producdo .de 500 pegas/més a par-
tir da apresentacdo do drive na In-
formatica 87. Informagfes pelo
telefone (011) 264-5600.

Nova revenda para o FPC XT

A FPC Informatica, fabricante
do FPC XT, estd disposta a for-
mar a sua rede de revenda. Atual-
mente em fase de negociacfo com
revendedores de vérias pragas do
pais, a empresa pretende imple-
mentar uma nova politica de co-
mercializagdo  via-representantes.
Esta nova politica se faz sentir
através da extingdo do sistema de
cotas por revenda ("o grande em-
pecilno nas relacBes entre fabri-
cantes e revendedores’).

Segundo Paulo Frank, diretor
da FPC, a idéia bésica dos contra-

tos serd eliminar as obrigatorieda-
des, tanto a nivel de cotas quan-
to de exclusividade. "Ndo ha inte-
resse em pressionar ninguém’’,
garante Frank. Neste novo esque-
ma de revenda, o ndo cumprimen-
to da “expectativa inicial de ven-
da’'’ gerard apenas muita conversa
e uma melhor analise do mercado
como um todo. A Unica exigéncia
que a empresa fard a suas revendas
diz respeito 3 prestacdo de assis-
téncia técnica gue devera ser for-
necida pela prépria revenda ou
por firma idonea do local, indica-
da pelo representante.

Interfax-20, da Bytex

Visando oferecer ao mercado uma solugdo de baixo custo para
processamento de texto de qualidade, a Bytex, empresa paulista de
Telecomunicacdes e Informética, apresenta ao mercado a Interfax-20,
uma placa baseada em microprocessador Z-80, que permite integrar
micros de 8 ou 16 bits coma Apple, TRS-80, Sinclair, MSX e outros as
maguinas de escrever eletrdnicas Praxis 20 e ETP 50, da Olivetti. Para
isso, & necessdrio que o equipamento possua saida paralela para impres-

sora padrdo Centronics.

A Interfax-20 atende 3s normas de caracteres da Abicomp, ABNT e
ASCll, e os comandos enderecados pelo computador podem fazé-la
passar de um padrdo a outro. Sua instalagdo, gratuita, deve ser feita por
pessoal especializado, em um dos 80 pontos de assisténcia técnica
conveniada & Bytes, em todo o Pafs, com isso a maquina ndo perde sua

garantia.

O kit, com placa, manual, e acessérios de instalacdo, distribufdo pela
MSX Informaética, pode ser encontrado em lojas especializadas e maga-
zines ao preco médio de Cz$ 5 mil e 500. Informacgdes pelo telefone

(011) 543-4338.

Chegou o
PC Mania

Um novo ponto de encontro
para os usudrios da linha IBM/PC
acaba de surgir no mercado: é o
Club PC Mania, criado pela
ETHOS Informética que atua nas
adreas de Desenvolvimento, Asses-
soria e Treinamento em Microin-
formatica. Integrando os usudrios
IBM/PC, o novo Club se propde a
fornecer a seus associados relatd-
rios atualizados com os Gltimos
lancamentos de software e hard-
ware, assim como qualquer outra
informacdo adicional. Os interes-
sados deverdo encaminhar uma
carta solicitando sua inscrigdo,
gratuita, & Rua Topazio, 319 cj.
62 — Aclimac8o/SP, CEP 04105.

Sid: chip
para a Microtec

A Sid Microeletrdnica est3
desenvolvendo novo chip, deno-
minado MC3, englobando em uma
peca Unica 55 componentes, O
projeto, encomendado pela Micro-
tec, terd investimentos de 100 mil
ddlares, e desenho da WVértice,
empresa de Campinas, ligada 2
Sid, e méascara e protétipo final da
firma americana AMI. Em marco
de 1988 a Microtec tenciona ho-
mologar o circuito integrado, que
passard a utilizar em seus micros
de 16 bits. Para o usuéario final o
novo chip traré reducéo de defei-
tos e necessidade de manutencido,
além de diminuigdo no preco final
do equipamento.

Engetexto para MSX

Engetexto € o mais novo edi-
tor de texto, para micros MSX,
disponivel no mercado nacional.
O sistema, criado pela Engesoft,
visa auxiliar o usuario na digitacdo
de cartas, relatorios, tabelas e ou-
tros. Permite wabalhar com 64
colunas e 22 linhas no video, che-
gando a um total de 50 linhas,
possuindo controle automéatico de
tabulacfo, alinhamento e insercio
de linhas.

Através de comandos via tecla-
do, o texto pode ser movido, acei-

Compucenter:
cursos para IBM

Pela primeira vez em 70 anos
de atividades no pafs, a IBM Brasil
transfere a conducdo de seus cur-
505 para terceiros. Dos 50 médu-
los de educagdo que a empresa
possui, inicialmente, 17 serdo mi-
nistrados pela Compucenter. “Tal
prédtica da IBM indica um passo na
intencdo de expandir sua parceria
com empresas nacionais, utilizan-
do a liberagdo de seus recursos
para o desenvolvimento de cursos
mais avangados e atendimento de
um maior namero de usuérios”,
afirmou Silmar El-Beck, vice-pre-
sidente da Compucenter. Segundo

ele, a IBM manterd a mesma filo-
sofia com relagdo aos cursos, que

forem realizados nas instalagdes
da empresa na regido Sul do pais.

tando novas colunas e palavras, e
margem em gualquer espaco, den-
tre as 64 colunas, possibilitando
também reunir textos de dois ar-

guivos diferentes. O uso de grafi-
cos & definido de acordo com a
impressora a ser utilizada, As duas
versdes, em fita, ao preco de Cz$
420,00 e disco, por Cz$ 500,00
sdo encontradas em magazines,
lojas do ramo, ou na Engesoft, 3
Av. Republica do Lfbano, 2073,
CEP 04501, tel. (011} 549-9788.

Imarés em
expansao

O Grupo Imarés, ampliando
suas opcdes de servigos e produtos
ac cliente, traz como novidades a
criacdo da Divisdo de Consultoria
e Sistemas e o infcio da comercia-
lizacdo do supermicro SP-32, de-
senvolvido em conjunto pela Pro-
légica e o Laboratorio de Subsis-
temas Integrdveis da Escola Poli-
técnica da USP.

Venda e manutengdo de equi-
pamentos, apoio para o desenvol-
vimento de centros de informa-
¢do, consultoria, planejamento e

‘elaboragdo de planos diretores de

microinformatica serSo as princi-
pais atividades da nova divisgo.
Além da comercializacdo do SP-
32, ficou estabelecido, em acordo
com a Prolégica, que a Imarés e a
MS Eletrdnica serSo responsdveis
também pelo desenvolvimento de
softwares especificos e assisténcia
técnica permanente.

CRT entre sucessos e acusacoes

A CTR — Consultoria e Repre-
sentagdo em Teleinformatica foi
alvo recentemente de situagdes de
sutessos e acusacdes. O sucesso
veio da assinatura de um acordo
de exportagdo, em regime de
draw-back, do seu microcomputa-
dor de 32 bits para os EUA, cujo
projeto estima-se render mais de
US$ 60 milhGes em exportagdes
por ano. O acordo, assinado entre
a CRT e a Award Software, prevé
a fabrica¢fo dos micros CRT 386
(baseado no processador INTEL
80386) e periféricos.

Enquanto ainda assentava a
poeira e a euforia deste acordo, a
CRT tinha a sua faléncia requeri-
da pela Basic Eletrbnica, empresa
especializada na venda de compo-

nentes em OEM, que alegava ser o
CRT-XT cépia de seu microcom-
putador Diginet XT, além de uma
“alta divida ndo-honrada". Porém
a solucdo veio rapidamente: um
acordo foi firmado entre as duas
empresas. Para Rafael Maroniene,
presidente da CRT, a agdo intem-
pestiva da Basic foi devido aos
problemas de capital de giro que a
empresa paulista sentiu com a
queda de 70% em suas vendas,

Prometendo honrar seus débi-
tos e sonhando com melhores
dias, a CRT acaba de protocolar
junto a SE| seu novo computador,
o CRT-XT Super Turbo, 120%
mais répido do que o computador
atual da CRT (o Diginet XT da
Basic comprado em OEM).
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Um PC-XT diferente

Hardware, empresa formada
-tecnicos, engenheiros e analis-
sistemas de empresas como a
Burroughs, Labo e Proldgica,
ingressando no mercado de
amentos compatfiveis com o
C com o lancamento do seu
are XT Turbo, um microcom-
Or que tern como caracter(sticas
s a CPU 8088 (aperando a 4,77
2 MHz), 704 Kb de RAM (expan-
! por placas para até 2,5 Mb), 8
. 3 saldas para comunicacio (2
izis e 1 paralela), relbgio de tempo
rzzl e entrada para joystick/mouse.

Acompanhando o Hardware XT
Turdo estdo o teclado e monitor de video. O teclado é do tipo low-pro-
7iie com tecnologia indutiva, o que garante total ergonomia e longa vida
_til dispensando praticamente a necessidade de manutencdo; o monitor
video € profissional, monocromético, com banda de passagem de 25
z e caracter/(sticas diferenciadas dos outros monitores do mercado
0 tubo de fésforo de alta persisténcia, sistema de entrelacamento
al (o que garante absoluta perfeicdo na impressdo de caracteres),
zoon horizontal/total e auto-shut off (desligamento automético apés 10
segundos). O hardware XT Turbo tem garantia de 6 meses e na configu-
r2c30 minima custa aproximadamente 520 OTN, O telefone da empresa
2:1021) 293-2941.

Softs para
empresas

Fontes para
XTeAT

A H & J Software estd ofere-
c=ndo programas de folha de pa-
mento, controle de estoque,
contas a pagar/receber, fatura-
mento integrado, cadastro de
clientes, controle financeiro e
outros. Os programas estdo dispo-
is para os micros das linhas
Apple e TRS-80 e custam aproxi-
madamente Cz$ 5 mil e 500 (in-
ciuindo disquetes, manual do
usugrio e treinamento para duas
pessoas).

A H & J Software fica na Rua
de de Bonfim, 229 - loja A,
12 piso, tel: (021) 284-2031,

A SMS desenvolveu novas fon-
tes de alimentagdo chaveadas para
micros XT e AT, com maior po-
téncia, situada entre 180 e 220
Watts. Para issc empregou uma
das mais modernas tecnologias em
semicondutores, denominada po-
wer MOSFET, com resultados
semelhantes aos obtidos nos paf-
ses mais avancados na drea de in-
formdtica, o que segundo Aécio
Baraldi Sigueira, Diretor-Superin-
tendente da SMS, reduziu os cus-
tos e aumentou a confiabilidade
do produto. A SMS fica na Rua
Joaguim de Almeida, 477, tel:
(011} 276-9155.

Multi Port Eletronico

A Interlink Eletrénica, que j& oferecia a seus clientes o chaveador
u'ti Port Mecénico (que permite um periférico partilhar de dois ou
s computadores ou um computador com mais de um periférico, nos
Des serial ou paralela), esta lancando uma nova versdo: o Multi Port
Snico. Automético, destinado a micros e mainframes, tem a grande
c=m de dispensar a operacfo de chaveamento manual, selecionan-
ropric o computador ou periférico sem a utll|za¢é’c de codigos
atraves de software. O telefone da Interlink ¢ (011) 265-3494.

TKs em evidéncia
na Cibertron

Aplicativos e jogos para o TK
3000 e TK95 sdo as principais
novidades que a Cibertron Eletrd-
nica Ltda. estd oferecendo aos
seus clientes. O Print Shop, uma
das atragOes da empresa para o
TK3000, é um aplicativo destina-
do a multiplas tarefas que conta
com varias telas de resolucdo gra-
fica. Para o TK95 a Cibertron
traz, além de um Banco de Dados

Espaco para
usuarios

A ATS Tecnologia com o in-
tuito de proporcionar aos usudrios
de eguipamento tipo PC/XT um
espaco ideal para intercAmbio e
troca de experiéncia além de con-
tato com o que ha de mais novo

no mercado nacional e internacio-
nal em termos de software e hard-
wares da linha, acaba de inaugu-
rar, em S3o Paulo, seu "‘Show-
Room' — na Al, Jurupis, 896 —
29 and. Qs freqgientadores da
nova drea, que ocupa 300m”, dis-
poem de uma vasta biblioteca de
softwares, equipe de técnicos es-
pecializados, treinamento e a pos-
sibilidade de participar ativamente
do processo de desenvolvimento
de novos sistemas ATS.

{em disquete ou fita) com capaci-
dade de 128 caracteres por cam-
po, o 3 em 1 Game Take | (em
disguete)] com trés diferentes
jogos: o Light Forse, o Uridiume
o Shadow Fkimmer. Tanto os
jogos como os aplicativos Ciber-
tron vém acompanhados de um
manual em portugués e oscilam
entre Cz$ 300 e 400. O telefone
da Cibertron & (011) 298-3299.

Microsol lanca
Caju-PC

Apds ter colocado no mercado
versfes da RAM disk Caju para
TRS-B0 e MSX, a Microsol Tecno-
logia, empresa cearense especiali-
zada no desenvolvimento de peri-
féricos, expansBes e interfaces,
estd iniciando a comercializacdo
de um novo produto: o Caju-PC.

O Caju-PC é uma placa com
capacidade de memaria RAM de 2
Mb que pode ser conectada a um
dos slots do IBM-PC, dotando o
micro de um ‘“‘floppy disk’ de
alta velocidade de acesso. Acom-
panha o Caju-PC (96 OTN) o
BKAJU, um software de back-up
para salvar/recuperar o conteddo
do RAM disk em um disquete de
5 1/4". A Microsol fica na Rua
Almirante Rufino, 779 — Vila
Unido, Fortaleza, Cear4, tel: (085)
227-5878.

Programas para aplicacoes grdficas

Prometendo amenizar os altos investimentos necessdrios para dispor
das G(teis caracteristicas do CAD — Computer Aided & Drafting -, a
CompuShop estd oferecendo ao mercado brasileiro trés programas que
compdemn a Familia ProCAD: uma moderna tecnologia de software para

aplicagGes gréficas,

Os programas rodados em |BM-PC destinam-se as dreas de arquitetu-

ra, engenharia civil,

mecanica, elétrica, cartografica e planejamento de

interiores, operando tanto através de dois monitores, um para didlogo e
outro para os desenhos, como de mesa digitalizadora, mouse ou pelo
teclado do micro para movimentar o cursor,

Qutra novidade da CompuShop é a Rede Local Amplinet, desenvol-
vida pela Amplus Informatica. Com sua comercializagdo, a empresa
espera enriquecer ainda mais o montante de servicos e produtos que
oferece a seus clientes. O telefone da CompuShop ¢ (011) 852-3366.

,’STRINGS

12mento da Com-

LTG0 m

10). O telefone

s17 218, que in-
c més de setembro:
dBase | mperativa € programa-
dol, d 25 e 28 3 02/10; e

ol o

d {021) 224-7007.
RJ de Treinamento
da nsultoria oferecerd
em ursos especiais sobre
ali LCPA — Programa-

cdes e LCMB/A —
Moduios Basicos e Aplicado). In-
formacBes com Srta. Sylvia pelo
telefone (021) 232-8693.

RJ — A tecnologia MSX estard emn
estudo nos cursos oferecidos pela
Datamicro no mésde outubro. In-
formacdes mais detalhadas podem
ser obtidas pelo telefone (021)
511-0395.

RJ — A DSI Informatica atende
agora em novo telefone: (021)
284-3490.

SP — A Vicky Micro Shop, inau-
gurou em agosto sua loja de infor-
matica do Grande ABC. A nova
loja pretende preencher uma lacu-
na deixada pelo comércio de in-
formética da regifo gue se dedica
apenas ao mercado profissional.

Assim, a nova Vicky dard atencio
ainda ao usudrio doméstico de
micros. A loja fica na Rua Joa-
quirn Tavora, 261, Vila Assuncdo
— Santo Amaro.

SP — O novo gerente da Cebi In-
formatica é Archac Torosiam
Neto, que assume o cargo de An-
tonio C. Martin, agora superinten-
dente de Informéatica da Caixa
Econdmica do Estado de SP.

SP — O Nicleo de Apoio ao Usua-
rio da Sharp tem novo telefone:
(011) 842-9461.

SP — A Datapro esta oferecendo
13 cursos rdpidos, que compdem

0 programa Datapro Executive,
planejado para executivos que ndo
dispdem de muito tempo para seu
aperfeicoamento. Contando com
cinco filiais s6 em S3o Paulo, além
de Sdo José dos Campos, Belém,
Fortaleza, Recife e Rio de Janei-
ro, a empresa realiza, entre outros
cursos de Introducdo ao Lotus
1-2-3 e Técnicas Avancadas, MS-
DOS, Supercalc 3, Wordstar,
dBase Il e Il, Visicalc e Automa-
cdo de Escritorios para Secreta-
rias. Maiores informacdes nos fo-
nes: {011} 289-9577 ou (0123)
22-6278.
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pertence a modalidade jogo. No en-

tanto, comega a surgir no mercado
um outro tipo — os tutoriais. O fato de apare-
cer recentemente, ndo significa, porém, que
esta modalidade seja uma inovagdo, pois foi
uma das primeiras aplicacdes do computador
no ensino. Na época estavam muito difundi-
dos os materiais impressos do tipo instrugdo
programada, que, por suas caracteristicas —
textos simples, perguntas objetivas, feed-back
imediato — adequavam-se perfeitamente a
esses equipamentos.

Os tutoriais tém por objetivo a aprendiza-
gem de fatos ou conceitos relativos a um de-
terminado assunto. Sdo organizados em torno
de um tema dividido em unidades seqilencia-
das, pelas quais o aluno passa uma ou, no mé-
ximo, duas vezes. Apds uma quantidade, ndo
muito grande, de informagdes, s3o inseridas as
perguntas, e, de acordo com a resposta, o pro-
grama encaminha o aluno & etapa seguinte, ou
a uma seqiiéncia recuperadora. E dessa forma
que vao sendo fixados os conhecimentos.

Quando a interacio aluno-computador
qcorre de forma mais estdtica, o programa €
considerado um tutorial *‘ndo inteligente”,
Nesse caso, o nimero de ramificagdes e respos-
tas previstas para o aluno & bastante reduzido.
Por outro lado, o tutorial “inteligente’ ¢
aquele que proporciona ao aluno a ilusio de
alguma liberdade de pensamento. Contudo, a
impossibilidade de prever as diferentes reagdes
do estudante e de, conseqiientemente, anteci-
par qualquer tipo de resposta, correta ou ndo,
dificulta a realizagdo de tutoriais “‘inteligen-
tes”. E um software mais complexo, que exi-
ge, na maior parte das vezes, um tipo de equi-
pamento maijs sofisticado que o comumente
utilizado pelas escolas.

Por suas caracteristicas, os tutoriais exi-
gem maior atencdo para alguns aspectos. O
primeiro € o contetido que serd transmitido ao
aluno. Nio é concebivel investir na produgio
de um software para ensinar um contetido
extremamente simples, sem maior importin-
cia dentro do curriculo escolar e que pode ser
aprendido com a mesma eficdcia, através de
outro material instrucional.

E fundamental que esse contetido esteja
correto, atualizado e apoiado em fontes con-
fidveis. Recomenda-se, inclusive, que os pro-
dutores recorram 4 assessoria de um espetialis-

ma boa parte dos “softwares educa-
cionais”, langados até o momento,

20

Os softwares tutoriais s@o um tipo de programa educacional
que somente hd pouco tempo comegou a despertar o interesse
das softhouses. Conheca aqui um pouco mais sobre alguns
programas para Apple, desenvolvidos pela Datamestre e Softed.

Analise de

softwares educacionais

Os Vertebrados da So, fed

ta no assunto, bem como divulguem as fontes
de onde o contetrdo foi selecionado, para que
figue assegurado ao professor, a sua confiabili-
dade. Ainda com relacdo ao contedido, é ne-
cessdrio que este seja seqiienciado do mais
simples ao mais complexo, partindo sempre
de algo ja conhecido pelo aluno.

Outro aspecto relevante € a utilizacdo de
estimulos visuais e sonoros, que despertem o
interesse e enfatizem os pontos mais impor-
tantes. Se necessdrio, o aluno deve ser auxilia-
do por pistas que o ajudem a encontrar a res-
posta correta, principalmente quando ndo
acertou na primeira tentativa.

A formulagio das perguntas, que serdo
apresentadas, exige também um cuidado espe-
cial. Devem estar apropriadamente colocadas,
de tal forma que permitam a revis3o dos as-
pectos principais do assunto.

E um desafio para a criatividade do autor,
encontrar pergunias, com Iespostas previsi-
veis, que verifiguem mais do que respostas
memorizadas. No caso das perguntas de milti-
pla escolha, é desnecessdrio utilizar mais do
que trés alternativas. Contudo, é importante
que alternativas erradas nfo contenham absur-
dos que, por eliminag¢do, conduzam 4 resposta
correta,

Serdo analisados a seguir, sob o ponto de
vista pedagdgico, alguns programas do tipo
tutorial, langados pela Datamestre e pela
Softed, para equipamentos da linha Apple.

INICIAGAOQ AS FRACOES I

Desenvolvido pela Equipe Datamestre para

a disciplina de matemdtica, este programa des-
tina-se a alunos de oito a dez anos que cursam
a terceira série do primeiro grau.

Objetivos: levar a crianca a identificar, re-
presentar e comparar fragGes, a partir de
exemplos concretos; compreender e realizar
operagSes com fragdes homogéneas.

Inicialmente, sdo apresentadas diferentes
figuras que vdo sendo divididas em metades e
tergos. Posteriormente, sio dadas a nogdo de
inteiro e as operagdes de soma com fragdes de
mesmo denominador. Alguns exercicios sdo
intercalados, para facilitar a compreensio.

Os produtores indicam o programa para
ser utilizado como atividade preparatdria para
aulas prdticas, reforgo de aprendizagem e/ou
atividade de recuperagdo. Observamos, contu-
do, que o mais adequado seria empregd-lo
como atividade de reforgo apds a aula prdtica,
uma vez que nessa faixa de idade qualquer
tipo de aprendizagem deve ter origem em si-
tuagdes concretas, sempre que for possivel.
No caso das atividades de recuperagio, o pro-
grama poderia ser melhor explorado, se conti-
vesse exercicios em maior nimero e variedade.

CELULAS I

Desenvolvido pelo Professor Ayrton Gon-
calves da Silva e Equipe Datamestre para a dis-
ciplina de Fisica, este programa destina-se a
alunos com mais de 14 anos que cursam o
segundo grau.

Objetivos: oferecer ao aluno a oportunida-
de de identificar partes da célula; reconhecer
seus diferentes tipos; e distinguir os elementos
que a compdem, durante sua divisdo.

E indicado, pelos produtores, para reforco,
recuperagdo ou como introdutério para uma
aula prdtica. Constitui-se de um texto simples,
apoiado por ilustragBes e intercalado de per-
guntas para avaliar o contetido assimilado.

SOM I

Desenvolvido também pelo Professor Ayr-
ton Gongalves da Silva e Equipe Datamestre
para a disciplina de Fisica, este programa des-
tina-se a alunos com mais de 14 anos que cur-
sam o segundo grau.

Objetivos: capacitar o aluno a conceituar
som e a sua relagdo com movimentos vibratd-
rios; distinguir as qualidades de um som; e
diferenciar ondas sonoras e nio sonoras.
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Inicialmente, sfo apresentados textos sim-
ples, apoiados em ilustragBes e efeitos que
simulam os fendmenos sonoros. Ao final, sdo
propostos exercicios com o objetivo de verifi-
Car 2 compreensao.

Quanto 4 utilizacdo, além de preparo para
aulas prdticas, reforgo de aprendizagem e
recuperagdo, o programa traz a possibilidade
de substituir a propria experiéncia direta, que
nesse caso exige o emprego de equipamentos
mais sofisticados, quase sempre inacessiveis a
uma boa parte das escolas.

Se analisarmos globalmente os trés progra-
mas, veremos que os assuntos sdo relevantes
dentro do curriculo escolar e ndo se tornam
facilmente defasados. No que se refere a con-
telido, clareza e propriedade da mensagem,

fomecimento adequado de feed-back ao aluno,

os programas estdo corretos. Contudo, pela
sua concepgdo despojada, eles sdo de formato
rigido, onde o papel do aluno é bastante passi-
v0 & poucos estimulos visuais e sonoros sdo
utilizados para despertar o interesse e reforgar
os pontos importantes. Por esse motivo, sdo
restritas as oportunidades de utilizd-los mais
de uma vez com o mesmo grupo. Por outro
lado, o programa SOM trabalha com uma das
mais ricas possibilidades de uso do computa-
dor no ensino, que sfo as simulagdes, ainda
pouco exploradas.

TIPOS DE PREDICADOS I

Desenvolvido pela Softed para a disciplina
de Lingua Portuguesa, este programa ¢ desti-
nado a alunos da quinta série do primeiro
grau.

Objetivo: levar o aluno a conceituar predi-
cado, predicado verbal e predicado nominal.

A figura de um carteiro, em diferentes
circunstincias, ¢ utilizada como recurso para
ilustrar os conceitos que, gradativamente, s3o
apresentados através de sentengas. Com o ob-
jetivo de fixar o conteiido, sdo intercaladas
algumas frases com lacunas.

0S YVERTEBRADOS

Desenvolvido também pela Softed para a
disciplina de Ciéncias, este programa € desti-
nado ainda a alunos da quinta série do primei-
o grau,

Objetivos: levar o aluno a conceituar ani-
mais vertebrados e identificar os principais
grupos.

A nogdo de vertebrado ¢ introduzida quan-
do cada um dos diferentes animais passa por
um aparelho de Raio-X, aparecendo assim os
diversos tipos de esqueletos. Posteriormente
sdo apresentados os grupos — mamiferos,
aves, peixes ¢ anfibios. Em todas as etapas, é
utilizado como recurso lidico a figura de um
saci, uma vez que os animais apresentados vi-

vem na floresta. O programa solicita o aluno a
responder questGes que verifiquem a sua com-
preensdo e em Seguida fornece um feed-back
bem humorado, a respeito dos resultados.

No que se refere ao contetido e 4s situa-
¢des de aprendizagem, os dois programas es-
t80 inteiramente adequados. Contudo, o pon-
to forte ¢ a utilizagdo criativa dos recursos
grificos e de animagéo, que contribuem muito
para atenuar a rigidez do formado e as situa-
¢Oes repetitivas. Andlise de Vera Licia de
Andrade Kameyama.
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Vera L dcia de Andrade Kameyama € graduada
em Pedagogia e Mestre na Area de Tecnologia
Educacional, pela UERJ. Atualmente, traba-
lha como Professora-Adjunta no Curso de
Pedagogia da Faculdade Cindido Mendes na
disciplina Avaliacio de Programas.

FICHA TECNICA

Nomes: tipos de Predicado | e Os Verte-
brados;

Linha: Apple (com 64 Kb de RAM, moni-
tor e um drive de 5 1/4"");

Produtor: Softed, Softwares Educativos
Ltda.;

Endereco: Rua da Consolacdo, 3367 —
CEP 01416, Sio Paulo-SP;

Telefone: (011) 852-1133;

Preco: Cz$ 1 mil e 800 (o original) e Cz%
450,00 (cada copia).

Nomes: iniciagdo as fracdes |, Células | e
Som |;

Linha: Apple {com 64 Kb de RAM, moni-
tor e um drive de 5 1/4"}:

Produtor: Datamestre Sistemas Educacio-
nais Ltda.;

Endereco: Rua Gal. Polidoro, 180 — Bota-
fogo, Rio de Janeiro-RJ, CEP 22280:;
Telefone: (021) 541-4438:;

Preco: 15 OTNs (cada aplicativo).

Softnew Informatica
TUDO PARA O COLOR E MSXxIIn

Tradicional em softwares para o CP-400 e MSX.
Imensa variedade de softwares, 5000 programas para o CP-400

e 500 programas para o MSX.

CP-400
Jogos — Cz$ 15,00
Aplicativos e Utilitdrios
® cocomaxlell Czs 600,00
® vip-library Cz$ 2.100,00
® vizidraw Cz$ 1.200,00
* 0S9-sist.

operacional Cz% 3.000,00
¢ livro 5300 peeks e

pokes e exec's -

traduzido Cz% 250,00
* adventures em

portugués

MSX

Cz$ 250,00 ® Aplicativos e Utilitarios

e minimax Cz$ 400,00 ® Copiadores Cz$ 400.00

e deskmate Cz$ 800,00 e Controle de estoque

e pen-pal Cz$ 800,00 (disco) Cz$% 400,00
® Master voice

® copiadores Cz$ 600,00 (sintetizador de voz) Cz$% 350,00

Jogos — Cz$ 29,00

Cz$ 300,00

® joysticks Cz$ 450,00

Mosso sistema de trabalho:

os programas em varias fitas, nos informe o

Despachamos para qualquer lugar do Brasil.
Cz$ 120.00.

Atendemos tedos os dias no horari

Cobramos uma taxa de Cz$ 70,00 correspondente a fita cassete, sendo que nessa fita podem ser
colocados 30 programas para CP-400 e 20 programas para MSX. Caso deseje que sejam divididos

numero de fitas.

0BS.: — Encomenda minima Cz$ 290,00 — Taxa de correio Cz$ 60,00.

A fita e/ ou disco sera entregue em sua residéncia.

Caso vocé, deseje que seus programas sejam colocados em disketes, o valor do mesmo ¢ de

o comercial € aos sabados das 9 as I3 hs.

Solicite nosso catalogo hoje mesmo, e quando recebé-lo envie seu pedido e a quantia atra-
ves de cheque: dinheiro ou Vale Postal paraa
ao seu pedido.

agencia Casa Verde, novalor correspondente

PROMOCAO POR

TEMPO LIMITADO!
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SOFTNEW

Rua Miguel Maldonado, 173 — Bairro
Jardim Sao Bento — Sao Paulo — SP
Tel.: (011) 266-2902

CEP 02524




Com a implementagdo de mais uma funcéo,
MICRO SISTEMAS traz neste terceiro artigo
o comando E, o eficiente desassemblador
do Projeto MSXBUG.

André Fernandes Medeiros
André Luis Porto Castro

uem olha pela primeira vez um programa em lingua-

gem de mdquina acha que aquele emaranhado de

codigos hexadecimais funciona apenas por sorte de

quem os combinou. Na verdade, cada codigo possui
um significado todo especial para o processador Z-830. Cada
valor hexadecimal &, por assim dizer, o nome da a¢do que vocé
quer que o processador execute.

Embora eu conheca alguns loucos, amigos meus, capazes de
compreender o funcionamento de uma rotina ainda em hexa
(‘o autor deste programa’, por exemplo), hd a necessidade de
que se associe a esses codigos nomes que sejam mais facilmente
relacionados pelas pessoas: os mnemdnicos,

Os mnembdnicos sZo formas abreviadas de se explicar o que
o processador faz ao executar determinado comando, Para que
isto fique mais claro, observe o programinha-exemplo do pri-
meiro artigo da série (publicado em MS n@ 70). O valor hexa-
decimal CD ¢ associado ao mnemdnico CALL (chamar), que
por sua vez faz exatamente isto: chama a rotina que comeca no
endereco especificado pelos dois bytes seguintes (00 e CC),

Ja o valor C9 ¢ associado ao mnemdnico RET (return), fa-
zendo com que a execu¢do volte para onde estava antes desta
pequena rotina ser executada. Transformar os estranhos cédi-
gos hexadecimais em algo compreensivel é a tarefa deste desas-
semblador.

Para digitar as listagens do comando E, siga as mesmas ins-
trucdes do primeiro e do segundo artigos.

COMANDO E (Sintaxe: E xxxx)

O funcionamento deste desassembler é muito simples se
comparado a seu poder. Ele interpreta qualquer instrugdo do
Z-80, inclusive algumas que nfo sZo divulgadas pelo seu fabri-
cante (ver “As instrugdes secretas do Z-80”", publicado em MS
nQ 25), a partir do endere¢o xxxx. Para avangar até a préxima
instru¢do, basta pressionar a tecla de espago. A desassembla-
gem serd impressa no video no seguinte formato:

ENDERE(CO, CODIGOS HEXADECIMAIS,
MNEMONICOS, CODIGO ASCII.
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Listagem 9

8078 FS5 3A ¢4 JE A7 28 @B 32 FS 7F F1 32 F& 7F 7E 23 1964
gDBF 18 @1 F1 C3 C3 7B 34 2E 3¢ ED SE E4 &F 7B Bi Cé& 2881

Com as teclas UP e DOWN vocé pode, respectivamente, re-
troceder e avancar a listagem mais rapidamente, de 16 em 16
enderecos (cuidado! pois vocé pode avancar ou retroceder para
o meio de uma instrucdo, fazendo com que a desassemblagem
fique sem sentido; com alguns avancos de instru¢do em instru-
¢do, vocé retoma o significado correto); e [ RETURN ] retorna
ao modulo principal do MSXBUG. -

CONCLUSAO

Para se adaptar melhor ao funcionamento do desassembler,
experimente desassemblar a rotina do MSXBUG que imprime
no video o byte contido no acumulador em notagio hexadeci-
mal, que inicia no endereco 6E04h, e veja se entende sua l6gica
de funcionamento.

Dessa maneira, ndo perca a oportunidade de desassemblar a
ROM do seu MSX, que inicia (6bvio!) em 0000, digitando E
0000 ou simplesmente E e [ RETURN ]. A primeira instrugdo,
no endere¢o 0000, é DI (Disable Inrerrupts). Confere?

Aguarde o préximo artigo, que conterd o médulo de entra-
da e safda do cassete: o comando C. Até a préxima!

André Fernandes Medeiros é estudante da Faculdade de Ciéncias da
Computacdo na UFRGS. Ele programa em BASIC, Assembler e FORTH
para equipamentos gue usam microprocessador Z-80, desenvolvendo
principalmente programas e rotinas voltados para a drea grdfica e prote-
¢do de programas.

André Luis Porto Castro é estudante da Faculdade de Ciéncias da Com-
putacdo na UFRGS. Ele desenvolve programas sob encomenda nas lin- -
guagens BASIC, Pascal e Assembler para os micros das linhas MSX,
TRS-80e ZX81.
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Listagem 10

ABERTO PARA BALANCO

Faca um balan¢o das qualidades e do preco dos
microcomputadores XT disponiveis no mercado.
E depois analise com cuidado
as vantagens do Kurval XT.

Ele tem memoria de 736 kbytes “on-board” e
Winchester de até 80 MB. Permite até
4 unidades de discos flexiveis 5 1/4"
incorporadas ao gabinete. E pode ser ligado
a outros micros operando em redes.

0 Kurval XT tem assisténcia técnica, imediata e
permanente, garantida pela rede de revendedores
e pela fabrica. Fique aberto ao progresso do
Kurval XT. Ele vai tornar bem melhores os
préximos balancos de sua empresa.

kurVaL_ tecnologia

ASSISTENCIA TECNICA INTEGRAL
Fabrica: {021) 208-1353/208-3693
Revendedores: Rio de Janeira: MICROMAQ - Tel. (021} 222-6088;
TEXTO RIO - Tel. (021) 262-2055; R.J.E. INFORMATICA - Tel. (021) 253-4726;
R.R. SISTEMAS - Tel. (021) 255-9513; Brasilia: MICROFILE - Tel. (0611 274-7215;
Fortaleza: MICRO'S SISTEMA - Tel. (085) 221-4086;
Recife: INFORMATA - Tel. (081} 224-5886; Ronddnia: COPYRON - Tel. {069} 221-4311.

EF & 2395
L 47 1958
SE 2327
i FA 1982
Adl 2158
5 CD 1374
- R 2612
a7 EY 1245
FARL 21 2893
FATY 19 F 2B
FAand pd1] 2392
FARY IF 233B
FACH Cz2 1742
| FaDd 26 2138
FAED 2 1765
PaFE 7B 1697
FEEE BE 2553
Rl 3E 1855
FE24 ol 1954+
BRI FE 1843
FRAF EBES 2728
FRSH 1221
FE&E 1778
FRVE 1812
SB8E 13a8
E 1737
FEAF il 2199
FEEE 1F 2a99
SECH =] 14638
FEDE @t 2140
SEE® a7 1399
BEF® aF 1974
FCod ar 1433
FC1@ ca 2562
C2a El1 2711
FC3@ @3 1738
FLaE TH 16844
FLS@ 3E 1833
et t] FS 2151
FC7E cD 2BE7
FCog 28 15656
FCFE (515 1673
FCAR iF 15189
CES E 1189
ICCe 7D 15@d
FC08 DA paga
FCEQ 2C 2122
SCFo E3 2244
FDEE 2C 1735
FOLE 23 = 2age
D26 B7 1935
FDI@ 29 1778
FDag 7D 3E 29 DF C¥ FE 21 2B IE FE 22 28 21 FE 2F 1775
FDoa@ 31 FE 2@ 28 SF DF C%? DY SE 23 S& 23 0S5 D? D1 2048
D&d@ 1924
D79 19233
FDad 1787
D9 2877
2DAG 2044
FDEBE 2675
S0OCE 18633
dulet) =3 i 1594
FDER BS 7F SF 1& &% ED SA FE DF 23 7E DF CY B7Y 1F 1933
FDFE 16 @@ SF 21 BD 7F ED SA FE DF 23 7E FE 2@ C4 181&
SESY @@ 3E 2C DF CT @4 FF €@ 4E 4F D@ @7 52 4C 43 1484
FELH @8 45 SB 28 41 45 ZEC 41 46 A7 @F 52 52 43 €1 1314
FEZQ 44 4f 4E SA 2@ A2 17 SZ 4C C1 1B 4R 52 24 AZ 1248
SET2 52 52 Ci 27 44 41 Ci 2F 4% 5@ CC 37 53 43 €& 1554
SEAG 43 43 CH& 7& 48 41 &C D4 CE 48 4/ 5@ 29 CO CF 1712
FESE 52 45 D4 CD @@ 43 &1 4C &C 24 C@ DI €@ 4F S5 1451
FELS 2¢0 23 2C C1 D? 9 45 56 D8 DB 63 47 4E 28 41 1445
SE7S Al E3 @@ 45 589 26 28 53 5@ 29 2C AF ET @8 4R 1391
FESS 2@ 2B ZF A7 EB 36 4S5 SB 23 44 45 2C AF F3 66 1371
FEFS C? F7 @@ 4C 44 2@ 53 56 2C AF FB 88 45 CF 22 1631
FEAS 48 20 24 PC AF 20 4AC 44 20 ZF ZC 24 AF 32 4C 1882
FEBD 24 1131
1114
1182
12569
11546
1175
L2235
1249
1285
1268
1255
1583
1338
1422
1533
1517
12246
1825
1422
25468
1371
Listagem 11
BEDE@ ©D 3F &7 89 18 CA DS 75 &E &E CD 6E SE 7¢ @8 7A 1514

SINTETIZADOR DE V0Z
RA LINHA APPLE

Aplicacoes:
Compativel com TK 3000, e Aprendizado do inglés;
Apple Il +, Spectrum ED e TOrna Seus programas
Dismac, etc aplicativos educatives e jogos
falados.
Reproduz a voz humana » Acompanha disco ¢/ software
perfeitamente. de demonsiracdo e manual
Permite que se varie a detalhado.

Garantia de 90 dias.
Acompanha também Mini-

tonalidade, velume e
velocidade da voz. Basta

digitar a palavra e ouvir com a  diciondrio ¢/3.000 palavras no
pronuncia correta em inglés ou  soft, para consultas rapidas
portugués. Facilima operacao.  em portugués/inglés ou vice-
Ja vem com alto-falante na versa.

interface. Vendas em OEM e Atacado.

APENAS CZs 2.900.00

Deselo receber SINTETIZMD[!R DE VOZ P/ LINHA P.FPLE pelo Reembolso Postal
ou  Reembolso Varig. Pagarei ao receber (25 290000 ° mais despesas
postais. Ou envie chegue nominal para PALM Informatica e receba sem
despesas postais.

MNome:
End.: i =
CEP: Cidade: Est.:

Preencha o cupom acima e envie para PALM INFORMATICA LTDA - Rua Carlos de
Carvalho, 588 - CEP 80410 - Curitiba-PR - Tel.; (041) 224-5946
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Com este utilitario, qualquer usuario de um ZX Spectrum podera fazer
o back-up de muitos programas em fita mesmo que estejam protegidos.

ZX Copywrite

_ André Whittick Nasser

esde que no Brasil o microcomputador se tornou
popular, as empresas de software vém inundando o
mercado com varios tipos de programas — desde jo-
gos, passando pelos aplicativos até os utilitarios. O
grande problema, porém, é o fato de que é dificil aos usuérios
fazer back-up de programas protegidos, os quais certamente
com o passar do tempo poderdo se danificar.
Assim sendo, desenvolvi esse programa a fim de que seja
mais dindmico e usual o back-up de softwares.

ARMAZENAMENTO DE INFORMACOES

Todo usudrio do ZX Spectrum (TK90X) ja deve ter obser-
vado o sistema de gravacao desse microcomputador. Inclusive
devemos fazer meng@o aos artigos publicados em MICRO SIS-
TEMAS pelos nossos colegas Paolo Fabrizio Pugno (“Analisa-
dor de header”, MS n0 53), Aldo Barducco Jr. e Pierluigi Piazzi
(“Gravagao no TK90X”, MS n® 55), que abordam esse assun-
to.

A gravagdo é feita em 1200 bauds(bits por segundo), uma
velocidade de bom desempenho adotada na maioria dos mi-
cros. Os dados entram e saem do computador através da porta
254 do microprocessador Z—80 para serem, simultaneamente,
armazenados na memoria RAM, no caso do carregamento.

Outro ponto-de-vista do sistema utilizado no TK90X ¢ a
versatilidade com que ele trata a gravagdo e o carregamento in-
dependente de matrizes alfanuméricas, numéricas, blocos de
bytes, memoéria de tela e os poderosos comandos MERGE e
VERIFY do interpretador BASIC.

Os arquivos, no TK90X, sdo armazenados em fita em dois
blocos: o header e o bloco de dados. Eles sio reconheciveis,
ouvindo-se algum programa gravado, através de duas descargas
sonoras precedidas por um sinal continuo — que dura cerca de
cinco segundos no header e cerca de dois no bloco de dados —
e separados por uma curta pausa de menos de um segundo.

O j4 dito header ou cabegalho traz consigo informacdes que
caracterizam o bloco de bytes que se segue. O formato correto
do header é:
® o primeiro byte informa o tipo do bloco de dados (0 para
programas BASIC, 1 para matrizes numéricas, 2 para alfanumé-
ricas e 3 para blocos de bytes e arquivos de tela);
® os dez bytes seguintes contém o nome do programa;
® osbytes 12 e 13 descrevem o seu comprimento;
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® osbytes 14 e 15 tém o endereco inicial do bloco;

® e, no caso de ser um programa em BASIC, os bytes 14 ¢ 15
tém a linha do AUTO-RUN(se for menor que 10000) e os by-
tes 16 e 17 indicam o comprimento do programa em BASIC
sem as varidveis,

Na realidade, além desses 17 bytes, ha mais dois que apare-
cem tanto no header como no bloco de dados, sendo que um
deles € sempre o primeiro byte que forma o bloco; e o outro,
o ultimo. Eles sZo usados para a deteccdo de erros durante o
carregamento do programa. Ndo se preocupe, pois é o compu-
tador quem cuida deles.

ESTRUTURA DO PROGRAMA

Basicamente, o programa consiste na chamada das rotinas
LOAD e SAVE da ROM apos definirmos certos parmetros.
Para as duas rotinas, devemos estabelecer o seguinte:
® o par de registros internos DE do Z—80 deve conter o na-
mero de bytes do bloco;
® o par IX deve conter o seu endereco inicial;
® o registro A estabelece a distingdo entre o header(valor 0) e
0 bloco de dados(valor 255);
® no caso de querermos carregar o arquivo, devemos setar o
carry flag antes de chamarmos a rotina LOAD pois, de outro
modo, o que estiver entrando nfo serd carregado, e sim compa-
rado com o que 14 est4.

Segue-se a descri¢do do programa:

23296 a 23301 — estabelece-se o valor da RAMTOP em
23949, pois os codigos irdo ser carregados a partir de 23950,
deixando um minimo de espago de drea BASIC para o trabalho
do usudrio;

23302 a 23309 — um CLS ¢ efetuado, além de ser aberto o
canal de tela para a impress@o das mensagens;

23310 a 23318 — ¢ impresso tanto a string “ZX COPY-
WRITE” como a string “Com HEADER? (s/n)”, armazenadas
a partir de 23514, e a posi¢do de PRINT ¢ posta em [5,1] para
uma posterior impressao do nome do arquivo que serd carrega-
do;

23319 a 23332 — ocorre um desvio condicional com base
no acionamento de teclas. O programa é desviado para uma
subrotina onde ¢ efetuada a cépia de um arquivo com o header
Ou para uma outra onde é efetuada a cépia de um bloco de da-
dos anteriormente gravado sem o header.
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23333 a 23351 — se o usudrio opta por uma copia de um
arquivo anteriormente gravado com o header, ¢ feito o carrega-
mento do header da seguinte forma: DE assume o valor 17,
pois é o numero de bytes desse tipo de bloco; o registro A as-
sume o valor 0 com a instrugdo XOR A, o que significa que o
bloco a ser carregado deve ser um header; a instrucio SCF
(Set Carry Flag) faz com que os dados sejam carregados, ao
invés de somente verificados; IX assume o valor do endereco a
partir do qual queremos carregar o header, ou seja, 23950: ¢
chamada a rotina LOAD na ROM; e, por ultimo, a instrucio
JR NC(Jump Relative if Not Carry) faz com que recomecemos
o carregamento, se ndo for o bloco desejado;

23352 a 23380 — ¢ apagada a mensagem “Com HEADER ?
(s/n)”, além de ser impresso o nome do arquivo;

* 23381 a 23396 — faz com que o bloco de dados, cujo com-
primento estd nos enderecos 23961 ¢ 23362, seja carregado a
partir de 23967;

23397 a 23410 — é chamada a sub-rotina que comeca no
endereco 23477 e, depois, efetua-se o salvamento do header
armazenado de 23950 a 23966;

23411%a 23419 — d4-se uma pequena pausa entre a grava-
¢d0o do header e a do bloco de dados;

23420 — 23435 — salva-se o bloco de dados, reiniciando-se
0 programa;

23436 a 23459 — caso o usuario tenha optado pela copia de
um bloco de dados sem o header, é tomado o seguinte esque-
ma para que possamos saber 0 seu comprimento quando do
carregamento:

1) prevemos o comprimento do bloco, atribuindo ao par de
registros DE o valor mdximo de memoria(65536 — 23950 =
41586) que podemos utilizar para o carregamento:

2) serd entdo marcado um erro de leitura quando o bloco pro-
veniente da fita acabar, sendo o programa liberado da sub-roti-
na LOAD da ROM;

3) subtraimos entdo de 41586 o valor que estd contido em DE
e o resultado serd o comprimento do bloco que foi carregado:
4) efetuamos um EXCHANGE para a troca dos registros B, C,
D,E,He Lpor B, C, D, E°, H e L’ a fim de guardarmos o
comprimento do bloco para um posterior SAVE;

23460 a 23476 — ¢ chamada a sub-rotina que estd armaze-
nada a partir de 23477 e damos um SAVE para que seja salvo
o bloco sem header, utilizando o valor contido em DE que in-
dica o seu comprimento, apds efetuarmos um EXCHANGE
para resgatar o valor do par. Apés isso, reiniciamos o ZX Copy-
write;

23477 a 23513 — nesta sub-rotina, utilizada em dois pontos
do programa, s3o abertas as linhas de edi¢do; é escrita a mensa-
gem “Ligue o gravador, digite ENTER™: ¢ efetuada uma série
de instrucdes similares ao PAUSE 0 do BASIC do TK90X: e,
por fim, apaga-sec a mensagem, retornando-se desta sub-totina;

23514 a 23548 — estdo armazenadas as strings “ZX COPY-
WRITE” e “Com HEADER ?(s/n)”,

DIGITACAO

Entre com os cddigos hexadecimais da listagem através de
algum carregador ou monitor ou, no caso de vocé possuir um
programa Assembler, entre com os mnemonicos, se preferir.

O programa utiliza o buffer da impressora a partir de 23296
para sua instalacdo, sendo formado por 253 bytes que usam os
enderegos de 23950 a 23966 para o carregamento do header e
de 23967 em diante, para o carregamento do bloco de dados.

Apos digitado, salve o ZX Copywrite com o comando:

SAVE “ZX”+CHRS 255+CHRS$ 8+“WRITE”CODE 23296,
253.

UTILIZACAO

Para acessar o nosso programa, digite RAND USR 23296 ¢
verifique o seu funcionamento como descrito anteriormente.
Para deixar a rotina, basta teclar BREAK.

Nido se esqueca de que a drea do BASIC estara bastante re-
duzida para um melhor aproveitamento da memoria, aumen-
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tando a drea de trabalho do copiador. Basta dar um CLEAR
(endereco) para uma modificagdo tempordria desse espago.

Um outro aspecto a destacarmos é o modo como sio trata-
dos os erros de leitura no carregamento dos arquivos com
header: ao invés de ser escrita a mensagem *“‘Erro de leitura”, o
que se observard serd a interrupgdo no carregamento, vindo a
borda da tela a piscar, enquanto o gravador continuar rodando.
Neste caso, dé um BREAK e um novo RAND USR 23296 ou,
simplesmente, retorne a fita ao comego do bloco cujo carrega-
mento foi mal sucedido, para uma nova tentativa.

Como o ZX Copywrite se utiliza de um erro de leitura para
sair da sub-rotina LOAD da ROM — no caso do carregamento
do bloco de dados sem header — e saber seu comprimento, 2
deteccdo de erros reais € um tanto problemitica. O que se deve
fazer é estar presente no carregamento desse bloco a fim de
interceptar um possivel erro.

0 ZX Copywrite foi construido de forma a atender a copia
da totalidade de programas existentes, inclusive aqueles cujos
blocos foram previamente gravados sem o header. Eu, pessoal-
mente, consegui copiar todos os programas comerciais que pos-
suo com éxito.

Como o TK90X vemn acompanhado de somente um cabo
para cassete, convém adquirir um outro para evitar o troca-
troca dos plugues, uma vez que a copia dos programas é se-
quencial, arquivo a arquivo. Inclusive, é também recomendado
o uso de dois gravadores (um ligado 2 entrada EAR e um outro
4 saida MIC) para copias mais extensivas.

Espero que vocé se acostume ao uso do ZX Copywrite e
esgote a sua potencialidade. &)

André Whittick Nasser 6 um autodidata que programa microcomputa-
dores nas linguagens BASIC e Assembler desde 1985. Ele é usudrio dos
equipamentos TK85, TK80X e IBM-PC.

MONITOR DE VIDEO PALM

Compativel com modélos Apple, MSX e IBM - PC.
Fosforo Verde e Fosforo Ambar - 12’

Mod. 1
e Monitor PC - RGB e Multitonal
" * Dupla Intensidade » Controles:
4 Brilho, Contraste, Fase  Frequéncia
| de Video: 24.MHZ e Sinal de entrada
- digital em video composto. HSING,
VSINC © Dpgdes: tubo anti-reflexiva
caixa e cores padrao IBM-PC (branca.
bege, etc) ® Vendas em OEM e
atacado

Mod. 2

e 40 ou 80 colunas = Circuitos
integrados e Cores do gabinete: Cinza
(MSX), Bege (Apple) = Controles:
Brilho. Contraste e Fase ® Vendas em |
OEM e Atacado
Preencha o cupom abaixo e remeta
p/PALM Informética Lida - Rua Carlos
de Carvalho, 588 - CEP 80410 -
Cuntiba - PR - Tel.: {041) 224-5946
Desejo receber MONITOR DE VIDEQ PALM - Pagarei ao receber
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Reembolso Postal ou . - Reembolso Varig mais Gespesas postais. Ou envie jz
chegue nominal para PALM Informatica e receba sem despaesas postais. >
Mome: — S
End.: et . .
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ZX COPYWRITE

e e

ZX Copywrite

LD HL.Z3942 ; define 3 FAMTOF em Z334% DEC ©
LD 257360, HL F3 JR NZ, 23413
& r emecpta um CLS 5B 99 4D LD DE, £23%&13 : comprimentc do bloco
; 2bre o canzl de tels E FF LD A, 255 : indica dados
21 9F Sk LE Ik, 23967 ; endereco incial
imprime z string em 23514 Tz a4 CaLL 1218 ; chama SAVE na ROM
3 oae S8 JP, 23296 ; reinicia o ZX COFVWREITE
BE SH LD HL.23222 : oindica a teclas pressiconada
; guarda a tecla pressionada & BE LD CHLY, 134
; se for "H". vai para 23436 T2 AZ LD DE.41586 p caomprimento para o bloos
FE LD A.255 7 indica dados
: == for "S". wai para 23333 SCF ; indica carregamento
21 BE 50 LDl IX, 23956 ; endereco inicial
Se 8% CALL 1388 2 chama LOAD na ROM
LD HL, 23226 2 indicz a2 tecla pressicnads TZ AZ LD HL, 41536 # guarda o comprimenio real
23 LD {HL>», 154 S2 SBC HL.DE
23338 1i:11. 66 LD DE.IF 7 HERDER = 17 butes Elr i
23341 &F HOR & : B = @ indicz HEGDER BS SB 7 chzma a3 subrotina em 23477
23342 37 SCF 2 : indica carregamenic 7 resgzxta o comprimento do bBloco
2343 DD 21 BE SD LD IX.2395a : endereco inicial EX DE—_HL T 8 i
23F47 CD S5 @5 2 chama LOAD na FOM FF LD &, 255 : indica dados
sl = ; repete sa nao for HEADER 21 BE S0 LD IX.23958 : endereco inicia 1
: apaga: 3 WERSIIEN CZ 94 CALL 1218 : chama ZALVE o
E BE SB JP, 23296 : reinicia o COFVURITE
: imprime o nome do carregamento 23477 @5 DA LD B-18 : EPATR mans i
23479 CD 44 OE CAalLL 3a52
CAHLL 2252 234582 AF HOR A : abre linhas infariores
LD &, 58 23453 O 21 14 CaLL S&833
RST 16 23486 11 ZE Sk LL DE. 14891 7 imerime “"Piaite EMTER"
LD A,.32 23489 @1 1b @@ LD BC,Z3
RST 1& 23492 CD 3C z@ CALL 8252
LD DE. 23951 23495 3E 52 Ll A.S2
LD BO, 131G 23497 LV RET 1%
CALL 8252 23493 21 88 5C L HL, 23558 7 =imilar a PAUSE @
LD DE.{239613 ; o comprimenio 23501 Z6 B8O LD {HL3, 128
LD #2855 ; indica o blaco da dados 23583 TE LD A CHLY
SCF z indica <arregamantc 23564 FE 88 CP. 128
LD TX.23967 ; endarecs inicial 23585 28 FB JR Z,23583
CALL 1365 5 chama LOAR na ROM 23562 B Ol LD B,1 7 Apaga mensaget
JR HC, 23381 : repete se nao for dados 23518 CD <44 O CALL 3852
CALL 23477 ; chama a subrotine em 233477 23513 C9 RET : retorm
LD DE-17 5 compriments de HEADER 3514 16 @1 8% SA 58 : string para iwmpresfsnd
HOR A P oF o= @ indica HERDER 3519 FF 88 57 5 4%
LD IX.23958 : endereco inicial 23524 5S4 45 16 15 87
CAaLL 1218 chama SAVE na ROM 2‘52? 43 6F &0 28 48

LD . 255
LD = =

curtz pausz

23
DJ MI, 23415 23“'44 &E 23 16 B85 61

=T,
=
=
ies
i
(]
.
w
@
=

GONTABILIDADE GERENGIAL

UM NUMERO A PARTE NO

Show da |

O show do sistema de contabilidade gerencial INTELSOFT esta se apresentando atualmente em
mais de quinhentas empresas por este Brasil. Um software completo, mas simples de operar.

A INTELSOFT esta pronta para esclarecer qualquer duvida e informar qual a melhor opgéo para
sua empresa.

Agora, além do show de CONTABILIDADE apresentamos o TRANSFERE para ligacao e
transferéncia de arquivos entre micros e o DISQUE BOLSA para consultar dados da B.V.R.J. e
BOVESPA.

Para fechar a cortina alguns dos nossos clientes: Petrobras S/A, Ministério da Fazenda, Banco do
Brasil, Shell do Brasil, BNDES, Chocolate Comércio de Roupas, Itaminas Comércio de Minérios S/A,
Construtora Bulhoes de Carvalho da Fonseca, Cia. Nacional de Tecidos Nova Ameérica, Neycarvalho
Corretores de Valores S/A, Editera Nova Fronteira, Primus Corretora de Valores e Cambio S/A...

[ b 5w ", y==r= INTELSOFT INFORMATICA
1 e / Praia do Flamengo, 66/sala 1114 7],
Dlsque (021) 265.3346 adiatl 3, S8 1 ¥ - : CEP 22210 - Rio ge Janeiro - BJ &M"_,

TELEX (021) 37416 ISOF
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HARD-XT Tl 1:’BO € 0 Unico PC gue acompanha. sem ne-
onus. um aplicativo da HhRD“«O_ﬂJﬂﬂ'—: aosc

lha: fo-
ade. controle de estogue. contasapa-

p“.‘su': :—_1‘ r?‘.ais completa rede de assisténcia
.por isso oferece 6 meses de ga
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OFTWARE® & uma empresa do Gru'po HARD-

ece fotal acessorialconsultoria a seus clien-
as de automacao comercial ou industrial. A ni-
—'AHD NARE com absoluta seguranca e com
juado ao tamanho da sua empresa. Li-
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CARACTERISTICAS TECNICAS
DO MONITOR
e Sistema de inversdo de video
* Tubo de alta persisténcia de imagem
¢ Transforma imagens de baixa resolu-
~ ¢do em alta resolucdo
e Sistema de zoom horizontal/total
* Sistema de entrelacamento digital
e Sistema de auto-shut OFF
» Aceitapadrdo RGB ouvideo composto
e Tela antireflexiva

CARACTERISTICAS TECNICAS DA CPU

¢ /04 KB memadria na placa mae ¢/ 8
slots

e Modo lurbo (8 MHZ) — velocidade pro-
cessamento /0% mais rapido que a.
original

e Duas portas seriais e uma paralela
ciSpooler de 640 K

e Obs.: CLOCK 12 MHZ opcional - velo-
cidade 3,8 vezes mais rapido -

o Saida RGB/Video composto

* 1 Relogiolcalenddrio nao
Velleiil

¢ Drivesduplaface e densida-
de Slim

¢ Entrada pfjoy Stick/Mouse

e Emula ferminal IBM ou Bur-
roughs e aceifa rede local

e Aceifadiscorigido, fita strea-
mer e coprocessador

i e Jecladotecnologia indutiva

* REPRESENTANTE EXCLUSIVO NORDESTE
MC PAES — Sta Carla — Tel.: (021) 717 1854
* REVENDEDORES RIO DE JANEIRO
DATALOGICA - Informatica — R. Uruguaiana. 118/808
a 813/ Tel : (021) 242-2628
CIENCIA MODERNA — Av. Rio Branco, 156 S/L 217 — Tef
(021) 262 5723
* REPRESENTANTE SAO PAULO
CURSO SIGMA: - Tel.: (011) 572 7758 — Sr. Marcos
* FABRICA E ESCRITORIO — Rua Sampaio Viana. 232 - RJ
- Tel.: (021) 293 2941

SEJA VOCE MAIS UM REPRESENTANTE
DA HARDWARE® [HARDSOFTWARE®,




Veja neste artigo como controlar a alocacdo de arquivos em disquete
e examine as estruturas do DOS 3.3 através de um programa especial.

Estrutura de arquivos
no Apple DOS 3.3

Daniel Gerk de Azevedo Quadros

o sistema operacional DOS 3.3,

um disquete € fisicamente for-

matado em 35 trilhas concén-

tricas, cada uma com 16 seto-
res, cada um dos quais armazenando
256 bytes de dados (conforme figura 1).
O acesso a estas trilhas e setores ¢ feito
através de um conjunto de rotinas do
DOS, denominado RWTS (“Read/Write
Track Sector” — Lé/Escreve Trilha Se-
tor). Um acesso através do RWTS exige
o conhecimento da trilha e setor que
contém a informagdo desejada e envolve
sempre a transferéncia de um setor in-
teiro (256 bytes).

Felizmente, o programador normal-
mente ndo precisa acessar o disquete
neste nivel, mas sim utilizar o File
Manager (Gerenciador de Arquivos). Um
acesso a um arquivo € feito através de
um nome (fornecido quando o arquivo é
criado ou aberto) e refere-se a registros
de tamanho definido pelo usudrio.

Q File Manager cuida de blocar/des-
blocar os registros em setores, alocar no-
vos setores 4 medida em que novos da-
dos s3o gravados, localizar um determi-
nado registro de um arquivo etc.. Por-
tanto, ele necessita de estruturas de da-
dos que indiquem: quais setores estdo
livres para serem usados; quais os arqui-
vOs existentes; e quais os setores ocupa-
des por um arquivo e em que ordem.

28

sizoiTritha O

Trilhas no disco

“t-..Trilha 35

Figura 1 —
Trilhas e
setores.

e Setores

Setores na trilha

Figurg 2 —
VTOC.

Bytes

aoo
001
oz
003
004 005
006
007 038
039

040 047
Q48
0439

050 051
052
053

054 055

056 059

080 063
064 0687

188 151
152 185
196 255

Contedde

n3c usade

trilha inicial do diretdrio

setor inicial de diretario

versac do DOS

ni3o usados

nlmere do volume

nan usados

nimero mdximo de pares trilha/setor gue cabem em um setor
da lista de trilhag/setor

nao usados

Gltima trilha onde foram alocados setores
direg3doc da alocagao das trilhas:

+1 crescente
-1 decrescente

nédo usados

nimero de trilhas do disguete

mimern de setoresé por trilha

nimero de bytes por setor

mapa de ocupagdo da trilha 0O
byte sgetores

+0 FEDCBA98 bit = "1" —= setor livre

+1 76543210

+2  ndo usade

+3 nao usado
mapa de ocupag3o da trilha 1
mapa de ocupagac da trilha 2

mapa de ocupagdo da trilha 33
mapa de ocupacac da trilha 34
mapa de ocupagao para trilhas adicionais
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O VTOC (Volume Table Of Contents
— indice do volume) € o ponto de parti-
da para as demais estruturas, contendo:
informagdes sobre a estrutura fisica do
disco; informagGes sobre a alocacdo de
setores; e ponteiro para o inicio do dire-
tério de arquivos (Catalog). Ele se locali-
za sempre no setor 0 da trilha 17, que
estd situada no meio do disco, de forma
a reduzir a movimentagdo da cabecga de
leitura/escrita da unidade, melhorando o
desempenho. (A descricdo completa do
VTOC estd na figura 2).

O diretério de arquivo (Catalog) €
uma lista de setores que contém infor-
magOes sobre os arquivos (nome, tama-
nho etc.) e estd descrito na figura 3. Em
2 um disco normal, o diretério ocupa o
restante da trilha 17 (setores 1 a 15).

A lista de trilhas/setores de um arqui-
vo € o passo final para o gerenciador de
arquivos localizar os dados de um arqui-

LI O
fﬁﬂﬁfﬁ*f_l

s

i |

1
etores de

Diretoric Lista de

Trilhas/setores dades

Figura 5 — Localizagdo de um setor de dados.
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te basicamente de uma tabela de pares
trilha/setor, correspondente aos setores
alocados ao arquivo. No caso de arqui-
vos randémicos, € possivel haver espacos
vazios na lista, isto €, pares trilha/setor
com conteudo zero.

A figura 5 resume o que foi dito até
agora, mostrando o caminho percorrido
do VTOC até um setor de dados.

PROGRAMA EXEMPLO

Um exemplo de acesso direto 4 estru-
tura de arquivos € o programa da lista-
gem 1. Ele permite analisar um disco,
obtendo-se as seguintes informagdes:

1) Mapa de setores alocados, no qual
os setores alocados sdo indicados por “*’
e os setores livres por ‘e’. Este mapa €
obtido a partir do VTOC e os setores
alocados sdo os utilizados para dados,
listas de trilhas/setores, diretorio, VTOC
¢ armazenamento do sistema DOS;

2) Resumo do diretério que informa
quantos arquivos existem de cada tipo; e

3) Mapa dos setores alocados por
arquivo. Neste caso o diret6rio € percor-
rido arquivo por arquivo, sendo indica-
do por ‘M’ os setores que contém listas
de trilhas/setores e por ‘D’, os que con-
tém dados. Para melhorar o desempe-
nho, nfo trata arquivos com vazios na
lista de trilhas/setores; caso isto seja de-
sejado, altere a linha 4680 para: 4680 IF
TA =0 THEN GOTO 4700.

0 PC-DFD enfatiza a natureza hierarquica da anélise
estruturada e utiliza as metodologias de Chris Gane e
Tom DeMarco. Com auxilio de um “mouse’, o analista de
sistemas desenha ou modifica diretamente no PC um
diagrama de Fluxo de Dados obtendo com isso sempre
uma vers&o correta e atualizada do seu DFD.

Vantagens:

+  Torna préatico o uso das técnicas estruturadas

¢ Aumenta a qualidade do software através de
verificagio automatica de erros

*  Acelera consideravelmente o processo de
desenvolvimento de sistemas

s Liberao analista de sistemas para se concentrar na
parte criativa do desenvolvimento do sistema

&
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3 - rd -
: i Um editor grafico
Bytes Conteudo Seror do iy
diretério. especificamente
ool trilha que contém o préximo setor do diretdrio =
ooz setor que contém o prdximo setor do diretdrio desenvolv‘do para
003 010 n3o usados IUY |
011 045 rimeira entrada de arguive I
P bytes conteldo ° aux' Io a
[s]elt] trilha do primeiro setor de lista de trilha/setor I d t
000 - entfada nunca usada mode agem e SIS emas
255 - arguivo deletado; valor anterior deste byte
fol movido pars o byte 032
ool setor do primeiro setor de lista de trilha/setor
Qo2 tipo do arguive
bit mais significativo = 1 == "locked"
00 - Text 01 - Integer BASIC
02 - Applesoft 04 - Binary
08 - 5 10 - R
20 - & 40 - B
003 032 nome deo arguive
033 034 tamanhe do arquive, em setores
046 080 segunda entrada de arguivao
] 0Bl 115 terceira entrada de arguive
116 150 guarta entrada de arguivo
151 185 guinta entrada de arguivo i
186 220 sexta entrada de arquive i
221 255 setima entrada de arquive {
1}
1 |
44
1
|
Figura 4 — 2 |
: B )
Ficta de ytes C?rteudc
trilhas/ fele]e] nac usado ., .. i .
0oL trilha gue contém o prdximo setor de lista de trilha/setores
setores, (0 se este £ o dltimo)
0oz setor que contém o prdximo setor de lista de trilha/setores
003 004  ndo usgacos
005 006 posigac no arguive do primeirc setor descrito nesta lista
{nimero do setor no arguive, & partir de 0)
007 011 nac usados
012 013 trilha e setor do pri.eirc setor de dados
{0 se nao hd setor alocado)
014 015 trilha e setor do segundo setor de dados
254 255 trilhs e setor do 1222 setor de dados
0 PC-DFD permite criar, armazenar e modificar Diagramas
de Fluxo de Dados e verificar a consisténcia do que estd
sendo projetado.
O VTOC vo e estd descrita na figura 4. Ela consis-
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SISTEMA DE
CONTABILIDADE GERAL
COM PLAND DE CONTAS
DE5 GRAUS DEFINIDO PELO

USUARID, HISTORICOS
PADRONIZADOS, EMISSAD DE RAZAQ,
DIARIO, BALANCETE, BALANCO, EXTRATO DE
CONTA, RESULTADD DO EXERCICIO NO PADRAD
00 IMPOSTO DE RENDA E GERADOR DE RELATORIOS.

ACOMPANHA:
© PROGRAMAS FONTE EM DISOUETE
= LISTAGEM COM TODOS AS FONTES
-« MANUAL DE OPERAGAD DO PROGRAMA
= MANUAL DE LINGUAGEM BASIC

DPORTUNIDADE UNICA PARA VOCE ADQUIRIA
SEU SISTEMA DE CONTABILIDADE QUE
NADA FICA A DEVER AOS MELHORES-
EXISTENTES NO MERCADO.

= DISPONIVEL PARA

MSX, APPLE,
CP-500

ATENDEMOS A TODO 0 BRASIL PELO REEMBOLSD POSTAL

H & J SOFTWARE LTDA.
Rua Conde de Bonfim, 229 - Lj. A - RJ.
Tel.: {021} 2B4-2031

ESTRUTURA DE ARQUIVOS NO APPLE DOS 3.3.

Figura 6 — I0B.
Bytes Conteddo
000 tipo de tabela, deve ser 1
001 numero do "slot", multiplicade por 16
002 nimero da unidade de disquete (1 ou 2)
003 numeroc do volume esperado
(0 aceita gualguer wvolume)
004 numere da trilha (0 a 34)
0as nimers do setor (0 a 15)
006 007 enderego da DCT
008 009 enderego do buffer de leitura/escrita (256 bytes)
010 nac usado
011 numeroc de bytes, 0 correspende a 256 (setor inteiro)
01z comando:
0 - posicionamento ("seek")
1 - leitura
Z - escrita
1 - formatagdo
Q13 resultado da operagdo:
“000 - bem sucedida
008 - erro nz iniciagdo
016 - disce protegido
032 - velume nZo coincide com o esperadu
084 - erro na unidade
128 - erro em leitura
014 nimero do Ultimo volume acessado
015 nimero do dltimo "slot" acessado
016 nimers da dltima unidade acessada
L —
Figura 7 — DCT. Bytes Conteudo
Qoo tipo de dispesitive (0 = unidade normal)
[s]eB fases por trilha (1 para unidade normall
002 003 contagem para temporde motor ligade (nermal = SEFDE)

Se vocé se interessa pela Informatica.
esta livraria estd capacitada para servir
lhe: sdo centenas de livros de todos os
niveis, do iniciante ao cientifico,
nacionais e importados, .abrangendo:
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TRANIV® APPLE® MSX® SINCLAIR(TK)8TK90X
{SPECTRUM)® IBMPC@®TRS-80(CP400)® ATARI
® COMMODOREG4 @ TK2000® MICROPROCES
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D0D®E8000® 6800968098 CAD /CAMBVISICA
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SP - R. Vitéria 379/383 - Tel. (011)
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RJ: Av. Mal. Floriano 143 - Sobreloja - Tel.
(021) 223-2442 - CEP 20060

Atendemos pedidos de todo o Brasil -
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Para a confecc@o de um programa
que acesse diretamente trilhas e setores
€ necessdria uma maneira de acessar o
RWTS. Este conjunto de rotinas € aces-
sado através de uma chamada ao endere-
¢o $3D9, com os registradores A e Y
contendo, respectivamente, o byte mais
significativo e o byte menos significativo
do endereco de uma estrutura denomi-
nada 10B (/mput/ Output Control Block

— bloco de controle de entrada/saida).
Esta estrutura estd descrita na figura 6 e
inclui um ponteiro para uma segunda
estrutura — a DCT (Device Characteris-
tics Table — tabela de caracteristicas do
dispositivo), descrita na figura 7.

A forma escolhida para realizar este
acesso foi colocar um pequeno progra-
ma e as estruturas de dados em endere-
cos fixos de memoria:

enderego (decimal) canteudo
25000 I0B
25020 DCT
25030 buffer pricipal, usado na leitura do VTOC
e do diretério
25300 chamada a RWTS, um CALL 25300 causa a cha

mada ac RWTS com os registradores A e Y a
pontande para o IOB em 25000

25386 buffer secunddrio, uvsado na leitura de
listas de trilhas/setores

16 REM

26 FEM =———————————
T8  REM ANALISADOR DE DISCO
4% REM DANIEL BUADROS

D& REM  AGD/BS

&8 REM
Fi REM

1@ REM

118 REM =
126 REM INICIACAQ

138 REM —— oo
140 REM

145 HIMEM: Z4@@8

15¢ GOSuUR 1899

148 PRINT : PRINT

17@  PRINT "CDLOGUE O DISCO A ANA
LISAR MNA UNIDADE 1"

186 PRINT ’

198 PRINT TAB{ 1@)3"DIGITE UMA
TECLA"3

204 BET X6

219 LET H$ = "@123455785ABCDEF"

228 DATA i, 2, 4, B, 1&, 32, &4
s 128, 1, 2, 4, 8, 1&, 52; &
4, 128

238 DIM Kiils)

24 FOR I =1 TO 1é&

25 READ MNiE{I) = N

Zaf MEXT I

27@ GOSUB 1286

SR, REH:  Sr=semmmst i e

F1@g REM  MENU

328 REM -

Z3g  GOSUEB 1804

34 PRINT @ PRINT

IS4 PRINT TAB( S);"1) MAPA DE S
ETORES USARDOS"

J4@ PRINT TaRB( T)3"2) RESUMD DO
DIRETORIO"

7@ PRINT TAB( S);"3) PERCORRE
DIRETORIO"

38¢  PRINT TaB({ S)3"4) FIM®

IF6  PRINT @ HTAER 14

s@@  INFUT "OFCAO: "sO0P

41g@¢ IF OF = 4 THEM END

42@¢ IF OFP < 1 DR OF > T THEM GOTO
S

4Z@  ON OF GOSUB 2@, e, 4t

443 BOTOD =4

1@E3  REM

1f1@ REM =—e—eccece e -

1#2@ REM FREPARA RCEPSD A RWTS

1638 REM ~—

1@4d  REM

1958 DATA 25669, 17

t@ed  DATA 1, Be, 1, @, @, &

1@7@ DATA 188, %7, 198. %7

1@2¢ DATA @, @, 1, @, B, F&, 1

1858 DATA 25620, 4

118 DaTA &, 1, 237, 214
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1114 DRATA 25388, B 3238
i12d DATA 1469, 97, 1&8, 148
1138 DATa 32, 217, 3, & 3240
1143 DATA @,
1298 READ E.N 3250
121 IF E = @ THEM RETURN
122¢ FOR I = 1 TO N 3248
1238 READ D
1249 FOKE E + 1 - t,D 3278
1256 NEXT I
1286 GOTO 1268 3288
1568 REM 326
1518 REM
1523 REM CHAMA RWTS o te ]
1538 REM
1548 REM F344
16@% POKE 256¢@4,TR A
161% POKE 2S¢@5,S5T 4E1E
16428 CALL 25388 442
14636 IF PEEK (25§13) = @ THEM RETURN 4EEE
1648 WTAR 24: HTAE 1 448
1450 FLASH : PRINT “"ERRO":: MORMAL Be5E
4@7E
1466 PRINT PEEK {(25613)3": DIGI
TE UM& TECLA..."§ 4ciae
1678 BET X% 1@
1689 HTAE 1: PRINT " 4114
" 4128
1698 GOTH 1464
1788  REM 4138
1748 REM ————mm————————————— 4148
1728 REM CABECALHD 4156
1730 REM ———mmm— e ————
1748 REM 4168
1BEF  HOME 4176
1818 PRINT "————— ANALISADOR DE asaa
DISCO Wi.@§ ———w=t 3518
182% FPRINT
1838 RETURN 4520
2666 REM
2818 REM 4538
2@2F REM INDICA SETORES USADOS 3548
2836 REM 45817
@46 REM 4578
285@ TR = 17:ST = @: BOSUER 1588
2943 GOSUE 1844 4536
2065 PRINT MAFA DE SETO 4524
RES USADOS &
2678 FPRINT " @uevevennnnnnens L33 4&1@
Ze86E  PRINT " "jH$iH$; 812" 3828
zg9@ FOR S = & TO 15 4525
Z1g@ PRINT MID$ (H$,5 + 1,103 3538
211¢ FOR T = @ TC 34
2128 IF 5 < 2 THEM X = PEEK {25 4435
@87 + 4 % T) 44
2138 IF 5 » 7 THEN X = PEEK (25
86 + 4 * T} 4458
2188 X = INT (X / K8 + 11
215@ X = X — 2 % INT (X / 2) T
2168 IF %X = @ THEN FPRINT "#"j 3578
2176 IF % = 1 THEN PRINT "."j 4588
218@ MEXT T 4598
21%9@  PRINT
2208 NEXT S A7 E
2216 WTAB 23: PRINT TAR( 183:"D 4710
IGITE UMA TECLA";: BET Xs Sagd
2228 RETURN @14
I@EE  REM SH26
@i REM ——————-—
I@2@ REM  RESUMD DD DIRETORIOC
TAZE REM ———————m e —————————
TEaE  REM
@S GOSUE 1888
¥ IESEH NA = @:NI = @:NT = Z:NB = &: S878
MO = @
3@7@ TR = 17:8T = &: GOSUB 1a0® SOEE
3@Bd DT = FPEEK (25¢31):DS = PEEK
(2SE32) S8
3898 DI = 7iFIM = & S118
. I1¢@ GOSUR S99
3116 IF FIM = 1 GOTO 3264 5126
1260 IF MT = @ OR MT = 255 THEN 5136
GOTE Itae
Z13¢ IF FT = @ THEN NT = NT + 1 S144
314¢ IF FT = 1 THEMN NI = MI + 1 S15¢
315¢ IF FT = 2 THEMN MR = NA + 1
31&6@ IF FT = 4 THEN NB = NE =+ 1 S1&8
3176 IF FT > 4 THEN MO = NO + 1 5178
3188 GOTO 3168
I2EE  PRINT s18@
IZ18  PRINT- " t:: RESUMD DO D 5194
IRETORIO 222 S2@d
I226  PRINT S21

PRINT " TiMAR T ARGUI
VO (S) APPLESOFT"

PRINT * "SNIZ" ARRUI
VvO(g) INTEGER"

PRINT * "§NEj " ARGUI
VOiS) BINARY"

FRINT * "INT;" ARBUI
VO{E) TEXT"

FRINT * "INOs " AROUT
wOi(sy QUTRO(S)"

PRINT

PRINT TOTAL =

"INA + NI + NT + ME + ND
YTAE 23 PRINT TAE( 1@)5"D
IGITE UMA TECLA“:: BET X$
RETURM

REM
REM =i ———
REM FERCORRE DIRETORIC
REM ———— e mm
REM
TR = 17:8T = @; GOSUB L5606
DT = PEEK (Z5431):D5 = PEEK
(25EE2)
DI = 7:FIM = @&
GOSUE SeEgg
IF FIM = t THEN FRETURN

IF MT = @ DR MT = 255 THEM
GOTOD 41aa

GOSUB 4540

VTAB 23: HTAB 1

FRINT TaB( 18);"DIGITE UMA
TECLA"3

GET X%

GOTO 416@

GOSUE 1888

PRINT "ARB:"3: INVERSE : PRINT
MF$: MNORMA

PRINT " #Becrucencraneann i..
........... -

MiHS;HS; @12

1 70 1&
MIDS (H$,5,103
1 TO 35: PRINT "."3

MI = 12
IF MI < 122 THEM GOTO 4&6#
IF MT = @ THEN RETURN
POKE Z5889,9%

MI = @:TR = MT:ST = MS: BOSUB
1488
POKE 25069,97

YTAE & + ST: HTAB 2 + MT: PRINT

upn g

MY = FEEK (25543):M5 = PEEK
(255443

TA = PEEK {20554 + 2 * MD)
sSA = FEEK (25555 + 2 = MI)

IF TA = @ THEM RETURN

VTAE & + SA: HTAE Z + TA: FRINT

“D"3
MI = MI + 1
BOTO 4518
REM
REM s e ————
REM OBTEM PROXINMD ARGUIVO
REM ==—r———————————————
REM
IF DI < 7 THEN GOTO 5198
IE DT = @ THEN FIM = 1i RETURN
@:TR = DT:ST = DS: GOSUE
FEEK (25@31):DS = PEEK
(ZEH32)
B = 25041 + 35 + DI
MT = FEEK (3):M§ = PEEK (3
+ 1
FT = PEEK (B + 2)
IF FT » 127 THEN FT = FT -
128
NF$ = "tin = 20

IF MT = @ OR MT = 255 THEN

i = 17

FOR I = 1 TO N
NE$ = NF% + CHR$ ( PEEK (B +
2+ 1)}

NEXT I
DE =DI # 1

IF MT = @ THEM FIM = 1
RETURN

& TK90 5/

A GRANDE TACADA PARA 0 TK

Por que escolher a TACO?

1- Na compra de 12 programas, vocg ganha mais um copiador de sua es-
colha

- Nz compra de 24 programas, vocé leva mais 6 de sua livre escolha e
ainda um Vale Soft

- Juntando 6 Vales Soft, vocé terd direito a 12 programas sem nenhuma
despesa

- Garantia de 30 dias nas gravagdes a partir da chegada da encomenda
B SU3 Cas8

- A entrega & feita em 20 dias

JOGOS

Aalantic Chalenger; Poguer Troper; City Sliker; Light Force; Goonies; Ao-
bin of the Wo Od; Cop Out; Desp Stike; Ranarama; War II, Nemesis;
Bomb Jack I; Bomb Jack I1; Uridiurm; Max Headron; Fist Il; Xeno; Green
Berer; Night Mare Rally; Hypaball; Fire Lord; Nosferatu; Offie and Lissa;
Revalution; Scooby Doo; Space Harrier; Stalone Cobra; Top Gun; Terre
Cognita; The Great Escape; Yie ar Kung Fu II; Xevious; Antiriad; Ice Tem:
ple; Aoad Racer; Pole Position; Vera Cruz; Deactivators, Rebel Star,
Young Ones; Desert Rar; Price of Magic; Agent Orange; Future Knight;
Trap; Krakout; Head Over Heals; Scalextric; Alliens; Silent Service; Tem-
pest; Academy; Enduro Racer, Tomahank; Ciclone; Fzirlight 2, Jail Break;
Shockay Rider; Matchday; Sigma 7; Ace of Aces; Death Star; Thanatos;
Saboteur 2; Arkanoid hecladol.

86 para TK chaveado (com Rom Inglesal = Amaurote; Hydroful; Star Gli
der.

X Y

en

APLICATIVOS

Wham the Music Sox; The Arist; The Artist Z; Art Studio lraduzidal; TK
Bug; CBasic FP; Grafic Adventure Creator; VU 30; Beta Basic 3.0.

TABELA
DE APLICATIVOS TABELA
DE JOGOS
03 Ca§ 240,00 08- Cz8 230,00
05 - C2§ 340,00 12- Ca§ 410,00
(08- Cz5 240,00 18- Lz 570,00
24- Tz 710,00

Faa agora mesmo seu pedido enviando Chegue Nominal & Taco Soft-
ware - Caixa Postal 785 - Santos - SP CEP 11001 Tel.: (0132) 37-2067
Para mandar seu Vale Postal, entre em contacto atraves de telefone ou
cana.

SOLICITE CATALOGO (GRATUITO)

Ao fazer seu pedido nan esguecs de mencionar @ marca de Seu gravador.

Daniel Gerk de Azevedo Quadros é formado em engenharia eletrénica digital pela Escola Politée-
nica da USP e trabalha atualmente no desenvolvimento de software para cornunicacdo de dados
na Humana Informdtica Ltda. Usudrio dos micros TK 82C e Unitron TI, Daniel vem ainda desen-

volvendo intmeros programas para estes equipamentos.

DATA RECORD INFORMATICA
MSX

Starquake, Eggeriznd, Animals Basket, Volguard, Champion Box, Tople
Zip, Pinguin 2, American Truck, Arkanoid, Jet Fighter, Cosmo Explarer,
The Castle, The Castle Excelent, Army Moves, Choplifter, Zuids, Espace
Rescue, Vampirs, Zanac, Formation Z.

TK90X

Afkanoid, Enduro Racer, Slent Service, Scalextric, Alizns, Jail Break,
Deep Strike, Gonnies, Saboteur 2, Agent Z, Ghost Hunter, Hydrofoll, Ne-
mesis, Army Moves, Road Runner, Head Over Hells, Scooby Doo, lce
Temple.

ATD.A.|. oferece a vocé as mais recentes novidates para micros
das linhias MSX, TK2000 e TKAOX. Os programas acima estao em promo-
¢éo lvocé pode incluir programas constantes em nossos andncios ante-
rinres| e vocé pode fazer seu pedido através dz VALE POSTAL ou CHE-
QUE NOMINAL para DATA RECORD INFORMATICA lenvie o pedido em
carta registradal.

0 prazo de entrega & de 10 dias Oteis € a cada 10 programas vocé poders
escalher 1 gratuitamente. 0s jogos podem ser adquiridos em fits ou disco
§ 14 lexceto TKZO00).

Ouant. MSX TKIOX TK2000
1 prag. G5 8000 Ca§ 6500 G5 8500
10 prog. £z 590,00 Cat 560,00 28 550,00

Temos interfaces para TKE0X, MSX TKZO00 e APPLE, fontes e periféri-
cos em geral. Compra e venda de micros e periféricos.
Desenvolvemos programss para as 4reas de contabilidade gersl, esto-
que, controle de clientes e credidrio, etc.

Mala direta para MSX com capacidade para 1000 clientes por disquete
Cz§ 3.500.00 com manual.

DATA RECORD INFORMATICA

A POSTAL 5201 - RUDGE RAMOS
09737 SAD SERNARDO DO CAMPO 5P
Fones: (1111 457 6565 & 4677524
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Nesta terceira parte do Projeto BUG90,
implementaremos mais cinco moédulos
que facilitardo operac¢des de procura
e alteracdo de dados na memoria.

mpliando o Projeto BUGY0, este artigo traz mais

cinco comandos que permitem facilitar as operagdes

de procura e alteragdo de dados na memdria e a

compara¢ao dos mesmos, assim como um controle
mais eficiente de programas em BASIC.

Da mesma forma como descrito no segundo artigo (MS nQ
71), utilize o prépria BUGY0 (comando EDIT) para inserir os
cddigos das listagens 7 e 8.

A seguir, a descri¢gdo completa dos novos médulos e das res-
pectivas sintaxes:

CTRL — simula o comando LIST do BASIC com a diferenca

de ndo listar cédigos de controle;

CTRL xx — idem & anterior, exceto que estes codigos de con-
trole s@o substiturdos pelo cédigo xx, incluindo
caracteres grdficos e redefinidos;

CTRL xx, — da mesma maneira, porém os caracteres grdficos
e redefinidos ndo sdo alterados. Observacdo. use
< SPACE > para congelar a listagem, qualquer
tecla para prosseguir e << EDIT > para sair;

COMP xxxx,yyyy,zzzz — compara blocos de memoria; xxxx

representa o primeiro enderego a
ser comparado com yyyy;e zzzz € a
quantidade de bytes a comparar,
sendo que os dados sdo listados em
decimal;

COMP xxxx,yyyy zzzz, — idem a anterior, porém os dados sdo

listados em hexadecimal. Em ambos
os casos use < EDIT > para parar e
qualquer tecla para prosseguir;

ALTS $mensagem],$mensagem2 — substitui todas as ocor-

réncias da mensagem]l
num programa BASIC
pela mensagem?2;

32

ALTB xx,yy — semelhante a ALTS, sendo que o byte xx é

substituido por yy;

DPOKE xxxx,yyyy — executa um POKE duplo em xxxx
com o valor yyyy. O similar em BASIC
seria assim:

LET MSB=INT(yyyy/256):LET LSB=yyyy-256*MSB
:POKE xxxx,LSB:POKE xxxx+1,MSB
Vocé tem agora 25 comandos implementados no seu

BUGY0. Satisfeito? Pois guarde um pouco dessa satisfacgo para
os proximos nameros. Até 14!

Listagem 7
HETZE LD 48 FE OB CH AF @D ZA 1283
Sa75h DI BC YE FE Z7 DE LD 28 1547
LT a6 ia EE 4R 27 446 ZR OTE 32 455
e : 4% FF FE #E 28 ZF FE 4D 959
28 ZF OZA AR FF DY ES OO 1114
Ch 8 #2 €1 E1 7B FE 20 117686
=28 @F FE 24 C8H AF 32 80 %14
SCOZ2E @R 78 H1 2@ D7 18 Tas
Cy ER CH @1 @4 4@ CD 2D g94
P ORE Bl 48 TBhY 28 2R 23 795
L2888 23 ZE @B 6B @R @R 4B 18 149
628148 LD FE ZE 38 IF FE B# 2B 1d#614
&Z2824 C1 FE a5 34 RBRD ZA 84 FE 1143
L2822 FE #1 28 BSH 3R @Y FE FE 1956
aZg43E  2C 28 &F 34 @S FE 77 3E 745
a2E48 4% FF 18 A8 Z4a @4 FE FE 1488
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RM 8TUDIOS

0 lancamento do SOFTERISTIAN NEWS esta sendo um verdadeiro
sucesso! Participe voce também deste sucesso! Envie seus dados e re-
ceba INTEIRAMENTE GRATIS uma assinatura do jornal SOFTKRISTIAN
NEWS. O SOFTKRISTIAN NEWS tem listagens de programas, galeria
dos recordes, além de dicas das melhores revistas estrangeiras. Vocé
também vai participar do concurso que vai dar 1 micro EXPERT MSX da
GRADIENTE completo. Figue por dentro dos maiores sucessos em soft-

ware e das incriveis promogdes da Softkristian.

Nao perca tempo! Tem um montdo de brindes esperando vocé!
Escreva HOJE MESMO para SOFTKRISTIAN NEWS — CADASTRO
Rua Gonzaga Bastos, 112 — CEP 20541 — Rio de Janeiro — R]. E ndo es-

queca de mencionar o modelo do seu micro!

TIRAGEM DO SOFTKRISTIAN NEWS: 50.000 EXEMPLARES

COMPUTAGAO

e

= v PROMOGAD!
VARIOS JOGOS
EM UM DISCO

JOGOS (DISQUETES) - APPLE

J11 CONAN 0 BARBARD - AVENTURA Cz8 550,00
J2I GHOSTBUSTERS - CACA FANTASMAS Cz§ 550,00
J3) DRAW POKER - KUNG-FU - XADREX - PEGUE A GALINHA Cz§ 450,00
J4| FLIPERAMA - SABOTAGEM - MOON PATROL Il Cz§ 400,00
J5} CHOPLIFTER - HELICOPERD CONTROLE | FALCONS [ ZENITH Cz§ 470,00
J6I SKY FOX - SIMULADOR VOO EM TEMPO DE GUERRA Cz§ 550,00
J7) CARMEM SAN DIEGO - DETETIVE - INVESTIGACAD Cz% 550,00
JB) ZAXXON - CONGO BONGO - BUEHRNEAEADUHES Cz§ 450,00
J9) KARATEKA - GRAND PRIX Cz6 350,00
J10} SEX COMICS - CENSURADO Cz§ 1000,00

E MUITOS OUTROS
UTILITARIOS - BODBOL SYSTEMS - APPLE

U1} MALA DIRETA - 760 NOMESIDISCO - DISCO MESTRE E DADOS  Cz8 2300,00

U2} CONTROLE ESTOQUE - C/IORDENAGAQ ALFAB. 1400

ITENS/DISCO ) Cz§ 2400,00
U3) ALFA PLOT - SUPER EDITOR DE GRAFICOS Cz$ 1800,00
U41 FONTRIX V. 1.5 - EDITOR DE LETRAS GRAFICAS Cz$ 1950,00
USI PRINT SHOP - DESENHO DE GRAFICOS Cz% 500,00

SOLICITE SEUS PROGRAMAS HOJE MESMO! PARA 1SS0 ENVIE COM SEU

PEDIDO, CHEQUE NOMINAL OU VALE POSTAL PARA:

EPROM COMPUTAGAQ DE COSMOPOLIS LTDA

AV. ESTER, 342 - 12 ANDAR - CENTRO

COSMOPOLIS _ CEP. 13150

MAIORES INFORMAGOES E CATALOGOS: FONE (0182) 721549

&H2EH4 21 ZH AR XA #5 FE TV 2R &7E
&2844 TV OFL DV FLOEE 49 FF @B 1289
2872 18 29 CL &8 FE DB ZE @D 1811
L2888 DY 24 ©% FE ED UR #83 FE  11#6&
o8 ED 4R @ FE 3 12 52 4% Tgd
42894 FF 78 B1I CB C5 14 4B B9 1238
&ZF@4  C4 C1 F5 23 13 C1F 8B 18 Fié
82912 F# ES DS Fo C5 3A @D FE 1449
&ZFZEH FE @1 28 3B 44 40 ED 55 S#B
42928 44 Fr CD #9 FR CD 38 Fa 1347
SZFTE 2E ZD ZE @@ 01 @6 @E 0D LiE
&£2944 @9 FR CD 2/ FaA 17 80 23 8432
B2952  Gn 29 @8 ED SR 44 FF 42 813
A L2946E 4 LD €9 FR COD 34 FA 24 1985
02968 2D 24 @9 F1 @s @9 4F CD  &8H
aZ2974 #F FH 18 33 3E Z3 b7 F& 771
- azZ%84 CD En Fa 7D CD Ea Fa CO 1788
p G29RE FA OFA ZE ZD 29 @ C1 79 VIl
almtataia] L ZhoES 29 Zeh 1286
a3@Es I 28 23 o@E V4 LD OEA Fa O 934
HE@ls TR LD EA Fa ©OD 3A Fa 2E 1357
LiIg24 2D Z9 @9 F1 CD EA FR 3B 1#a9
QIH3Z @D D7 ZA 4% FF ED A7 CC 1é4dé
&3E4E 48 Fé 32 49 FF DL EL ©F 13531
&34 CD €8 Fa FE @7 28 87 sF 1138
47Usd B R0 BE BB 32 BT Pl F1 1445
ATE64  F1 FL F1 C% CD &3 FE DE 146%2
&3ET7E CD BY F& DD 21 48 FE EA 1254
qIEaE 53 5C 4 4F FF OSF A7 8 1dZ9
exdBB 2B Z3 23 23 23 18 17 23 E65
&894 DI ED SHE 4B B0 AY ED 520 1194
&31Ed 1% D1 D FE FE @D 28 EY 1188
&3ilz2 CD Bée ig 2¢ #2983 =2k DD ES 44
A3128 €1 146 @g 18 EZ #@a BE 26 &7
2128 FE @3 14 T4 BR OZE DE ELS LES4
53136 16 @8 A7 ED 52 33 ED 4B 983
&3144 4% FF 14 ZE 15 28 #5% @4 459
&3152 77 g3 18 F7 El 18 D7 21 394
&31s6E 48 FE #@e @@ TE A7 28 @4 LH5F
&3148 @4 2T 1B F8 78 32 4F FF 815
&F176 23 22 4% FF C7 CD & FEH 113538
63184 DB 21 @35 FE 4 23 23 23 491
6192 44 FE IF BB DE BY DE ZH 9FE
GIZEE 53 SC 23 23 23 ED 5B 4B 683
&3288 oL A7 ED b D@ 1% 35 7B W7E
&32146  2E FE 4D 2" e .
&I3224 @5 2T 18 Eo . 7 28k 7a1
- SIEZ[E 7 18 EZ CD &8 FB 08 24 1172
&524@ @b FRE EDR 4B 8% FE ¥1 23 983X
&3248 V@ C% LD &8 FR DB Za #@& 1129
Listagem 8
&4g864 @l 43 T4 SR 40 24 FE @8 095
&4872 @1 43 4F 4D 3@ 29 FS 9A VIS
&438d #4141 40 54 33 28 FS SC 679
&4888 @1 41 4C 34 42 24 F6 CD 775
a4876 @1 44 D@ 4F 4B 45 28 F7 631
54964 d5 @2 41 44 44 4C 4k g EZ9E
=
BUGY0 foi desenvolvido no CPD de MS sob a coordenagio de
Madrcio Henrique Alexandre Costa.
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Informatica

“Informatica

om as profundas alteracBes econd-
micas surgidas a partir do Plano
Cruzado, a industria nacional de in-
formatica chepa ao cendrio da VII
Feira Internacional, realizada de 31
de agosto a seis de setembro, no Parque
Anhembi, em S40 Paulo, como um espelho
dos tempos dificeis que o Pafs atravessa,
Apesar da grande maioria das empresas par-
ticipantes do evento acreditarem numa boa
resposta de mercado até o final do ano, as ex-
pectativas deste crescimento ndo superam a
casa dos 16 por cento. O momento, para os
fabricantes nacionais, ¢ de repensar e reestru-
turar seus mecanismos de investimento em de-
senvolvimento tecnoldgico e produgdo efetiva
ue, mesmo enfrentando dificuldades, ainda
azem parte de um setor em expansfo da in-
dustria nacional.

A realizacdo da Feira coincidiu com a rea-
tivagdo do mercado, que registrou um aumen-
to nas vendas nos meses de julho e agosto,
saindo assim de uma situacdo critica, onde as
empresas menores chegaram quase a uma pa-
ralisagdo total. Essa retomada levou as vendas
a indices semelhantes aos de 1985. Porém, a
grande expectativa € quanto aos Gltimos me-
ses de 1987, e poucos sdo os que se arriscam a
fazer previsdes.

FEIRA MAIS PROFISSIONAL?

Este ano o evento caracterizou-se como
mais sério e profissional do que as mostras an-
teriores. Ao invés de happenings, as empresas
optaram por mostrar seus langamentos, priori-
zando o0s contatos com clientes tradicionais
ou potenciais. “De uns anos para c4, a feira de
informatica tornou-se uma festa — diz Pedro
Rondon, Diretor de Suporte de Software da
Novadata. A falta de uma setorizago na orga-
niza¢do e estrutura do evento contribuiu para
que a coisa se fornasse menos séria. Infeliz-
mente, uma selegdo natural causada pelo pré-
prio mercado fez com que, este ano, a Feira se
tornasse algo mais profissional™.

Entretanto, se para alguns expositores a
presenca em feiras do género € mais uma ques-

34

para todos?
Nao, ndo é
verdade. . .”

Pedro Rondon
(Novadata)

“0 mercado de
informatica
reflete as
incertezas
econOmicas.”’

Oscar de Melo
(Sector).

tdo institucional do que meio de efetivagio de
negocios, para outras o grande objetiveo € ven-
der. Dentre as tltimas houve as que considera-
ram os resultados da Feira surpreendentes, co-
mo a Memphis, tradicional fabricante de su-
primentos, que esgotou seu estoque no segun-
do dia; e para outras o movimento foi apenas
satisfatério. Segundo Vanderlei Rigatieri Jr.,
responsdvel por marketing de produto da
Troppus Informatica, “*a produgdo estd cami-
nhande de acordo com gque o mercado permi-
te. A nossa filosofia € tentar aproveitar o que
0 usudrio jé tem para novas aplicacdes”.

LANCAMENTOS

Muitos foram os langamentos apresenta-
dos, mas nfo houve grandes inovag@es tecno-
logicas. A maior sensacdo ficou por conta dos
protétipos compativeis com o PS/2 da IBM
(utilizando sistema operacional multitarefa
08/2, com capacidade de 16 Mb e clock de
16'Mhz), baseados no microprocessador Intel
80386 (com desempenho equivalente a 17
XTs), apresentados pela Itautec (I-7000 PC

386), com comercializagdo prevista para agos-
to de 88, e pela Dynacom (MPS-4000/386),
para fevereiro de 88.

As opiniGes porém, divergem quanto 3 va-
lidade de sua producdo a nivel nacional. “Nio
sei se precisamos do PS/2. Hoje o usudrio pre-
ocupa-se mais em {er uma arquitetura aberta,
e necessita de transportabilidade , tendéncia
que ndo parece ser a do PS/2”, questiona o
Assessor-Técnico. da SEI, Eduardo Natal Ro-
drigues. Embora nfo tenha estudado o assun-
to a fundo, acha que o PS/2 nio seja tdo defi-
nitivo quantoe os XTs e indaga se a tecnologia
mais recente € a que o Brasil precisa, e se éa
que nds podemos pagar. Ele estd mais preo-
cupado com a criag3o de uma cultura do usua-
Tio que Ihe permita escolher seus proprios ca-
minhos, e com o aumento da qualidade do se-
tor de servicos como suporte e manutengéo.

Ja o Diretor da Medidata vai mais longe:
“precisamos definir o verdadeiro estado da ar-
te da informatica no Paifs, para manter solu-
¢oes tecnologicas coerentes sem perseguirmos
o estdgio norte-americano. Hoje dominamos
tecnologia de hardware, até com solugdes co-
bigadas nos EUA. Sem xenofobia, temos que
buscar produtos atrativos, com solugdes para
o usudrio e remuneragdo que permita ao em-
presdrio investir em desenvolvimento e mes-
mo importar se for preciso™.

Christopher Paterson, Presidente da SPA,
afirma que ndo podemos nos afastar da dind-
mica das evolugdes tecnoldgicas internacio-
nais, embora acredite que PS/2 nacionais 56
estardo disponiveis no mercado dentro de dois
anos (os clones nos- EUA, daqui a seis ou oito
meses). “Isso abrira possibilidades tremendas
para a indistria de software, que teria que im-
portar alguns equipamentos para comecar a
desenvolver produtos 2o invés de ardar o
inicio da produgdo nacional, para so entdo se
mobilizar”. Quanto 4 migragdo e conexdo en-
tre equipamentos, Paterson acha que o maior
interessado em garantir estes aspectos serd a
propria IBM, que influird no surgimento de
redes mais poessantes e de hardware de interco-
municagdo.

Segundo Sérgio Haguiara, Engenheiro de
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Produto da Itautec, a empresa pretende, com
o 1-7000 PC386, atingir a drea de supermicros
ndo acreditando que a familia PS/2 sufoque
o mercado de PC?AT e XT. Sob este aspecto,
as tendéncias desta Feira confirmam as da an-
terior com os ATs ganhando terreno cada vez
mais. Dentre os destaques deste ano estavam a
Scopus com o Nexus 3600, um AT com me-
méria principal de 738 Kb de RAM, funcio-
nando com o sistema operacional Sisne 3.0;
a Proceda com o 4270 AT com configuragio
basica de 2 Mb;a Sector com o AT 1000 com
1 Mb de memoria RAM e 20 Mb em winches-
ter; a Sisco com os Sisco PC/XT e AT;a Vic-
tor com o seu Victor XT com 740 Kb de
RAM, controladora para quatro unidades de
discos flexiveis 5 1/4™ e safda paralela para
impressoras padrio centronics, entre outros,
conﬁ:rme publicamos anteriormente em MS
n® 71.

O Mac 512 atraiu muitos visitantes interes-
sados em verificar de perto suas potencialida-
des ¢ tudo que o simples togque no mouse
pode fazer. Segundo Marco Antonio Rossi,
Gerente Comercial da Unitron, toda a do-
cumentagdo solicitada pela SEI j4 foi entre-
gue e a homologagdo deve ser apenas uma
questdo de tempo.

REDES LOCAIS

A palavra chave no momento para o setor
de redes locais é conectividade. Devido inclu-
sive 4 adogdo do padrio internacional ISI/
0SO pela SEI, que formou comissZo para de-
senvolvimento de projeto piloto de rede na-
cional; e das grandes empresas como Itautec,
Scopus e Cobra, que formalizaram acordo
também nesse sentido. Aproveitando a oca-
sido, a empresa carioca Eden lancou na Fei-
ra diversos protocolos sintitica e semantica-
mente compativeis com as especificacdes ISI/
0SO, que lhe permitem também os pa-
drdes voltados para automagio de escritdrios
e industriais.

A Cetus langou a placa PC-1000 Export
(Cz$ 160 mil), aprovada pela Nowell, e o
software Rede 2000 (Cz$ 200 mil) que usa
fungdes do DOS, sendo compativel com soft-
wares de produtividade. Segundo o Presidente
da SPA, que adquiriu a Cetus, a empresa pre-
tende abocanhar 50 por cento do mercado po-
tencial de 150 a 200 redes/més. A Saga trouxe
novos utilitdrios, como programas auto-expli-
cativos para instalagdo de redes, visando faci-
litar a vida do usudrio, e também tenciona
passar das atuais 30 placas/més para 100 uni-
dades até o final do ano. Com uma base insta-
lada de 100 redes, a Amplus, segundo Cilineu
Nunes, aposta firme nesse mercado, contando
com fortes canais de distribui¢gdo como a Sco-
pus. Cilineu afirma que a Amplinet, para 8,
16 e 32 bits, pode tecnologicamente adaptar-
se também ao PS/2. A Sistenac, empresa fabri-
cante de placas e software bdsico para redes,
interligou 28 micros durante a Feira, enfati-
zando as facilidades de comunicacio entre
eles.

A Microlinea também apostando no apro-
veitamento maior dos recursos de micros com
a ligacdo destes equipamentos em rede apre-
sentou o NET16-MB Sistema Multiusudrio em
Rede, compativel com a versio 3.xx do
MSDOS que manteve em comunicacio, duran-
te o evento, 13 stands: Troppus, Sistenac,
MDA, OPT, Maquis, Setra, ATS, TDA, Enge-
sistemns, Softec, MCT, Dataldgica e Microbase,
No stand da SPA mais uma rede local foi lan-
cada, a Rede-2000, da Cetus, compativel com
todos os softwares de produtividade e utili-
zando as funcSes do DOS para Rede Local
(lock funlock). A Scopus, por sua vez, apresen-
tou a rede local Multiplus II, operando sob o
sisterna Sisne 3.2 que permite a interligacdo
de equipamentos da linha PC e Apple a super-
minis e supermicros. A Amplus Informatica
que também investiu neste segmento apresen-
tou sua solugdo de ligagdo rede local para su-
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permicros, a Amplinet-supermicro, que pos-
sibilita a convivéncia num ambiente de rede
local de trés sistemas operacionais: Edix
(Unix-like), MSDOS e CP/M, assim como a
Datalégica que apresentou um produto nacio-
nal para a interacdo micro-mainframe, o
Arrow, que executa a intera¢do via programa-
¢ao dBase II1 Plus.

OPCOES PARA 8 BITS

Mesmo para os equipamentos de § bits,
que compareceram em pequena escala na mos-
tra, o destaque coube as aplicagdes profissio-
nais. Rizzieri Maglio, do Sampa, considera ab-
surdo. ignorar os usudrios de Apple, que esti-
ma em cerca de 20 mil no Pais, e para eles es-
td langando software de comunicacio half
duplex, para placa da Rhede Tecnologia.

Jd a Microdigital, embora direcionando-se
cada vez mais aos micros profissionais, reafir-
mou que ndo tenciona abandonar os TKs
90/95X, e nem mesmo o TK 85, reativado de-
vido a insisténcia do mercado. Entre as diver-
sas empresas expondo em seu stand, a Mid
(ex-Rensi) lancou a Mid-95, interface para
Video-texto para TK90/95X, colorida, 40 co-
lunas, protocolo VDT completo (preco cerca
de 18 OTIN), com velocidade full duplex
1200/75, que conecta-se a qualquer modem,
transformando o micro em terminal dedicado.

No stand da Unitron, a Embramic, de Por-
to Alegre, mostrou protdtipo do analisador

logico EMB-5000, totalmente nacional, que
custard Cz$ 37 mil; além do Videotelex, pla-
ca para 0 AP II TI, que necessita de dois dri-
ves para receber e enviar mensagens (prego
Cz$ 23 mil). A Hollons demonstrou seus soft-
wares grificos, como o Minicad II, acoplado
ao novo plotter da Logical, empresa de Santo
André, SP, também 100 por cento nacional,

ara micros Apple e PC (Cz$ 80 mil). E a
Eofed demonstrou seus programas educativos.

PERIFERICOS

A Microdigital langou interface de drive
para o TK3000 Ile, que permite o uso de
drive de PC, e inclusive do drive de 3 1/2",
novidade da Technoahead, com isso, da capa-
cidade inicial de 147 Kb, o usudrio pode che-
gar até 800 Kb.

A Digitus compareceu com sua tradicio-
nal linha de monitores coloridos TVA-DGT,
DGT-PCxt, mostrando as mais recentes ver-
sOes para equipamentos Labo e Edisa, e seus
terminais ligados em rede hibrida, com soft-
ware bdsico da Sistenac, e software da Micro-
base. No stand da Compo o destaque coube
a0 monitor CPC 14 EGM, com placa Ega, pa-
ra CAD, disponivel no mercado a partir de ou-
tubro, com preco de cerca de Cz$ 85 mil.

A Rhede Tecnologia mostrou apenas para
seus clientes exclusivos o protétipo do mo-
dem analdgico Rhede MY 29, que opera em
velocidades de 9600, 7200 e 4800 BPS em li-
nha discada. O ptoduto serd enviado para ho-
mologa¢do em outubro, com previsio de co-
mercializa¢do a partir de janeiro de 1988,
custando em torno de 750 a 800 OTN. Seu
pioneirismo patenteia-se também pela trans-
missdo de dados via teclado inserido no pai-
nel, onde a programacdo € fornecida ao sim-
ples toque dos dedos, mantendo-se, sem pi-
lhas, mesmo quando o equipamento estd des-
ligado. Possui multiplexador para até quatro
canais, equipamento de teste embutido, men-
sagens em portugués, display de eristal liqui-
do, sendo ideal para transmissdo internacio-
nal de dados, entre outros (tem resposta e dis-
cagem automdtica ¢ CCITT V29), opera em
modo semiduplex a dois ¢ quatro fios.

O destaque da Divisdo de Periféricos da
Elebra coube 4 Olivia, impressora de 132 co-
lunas, que opera com PCs, Apple, TRS-80 ou
MSX, pesa apenas 4,7 quilos e possui chip in-
tegrado que substitui outros 11 custom chips.
De 100 cps, pode seguir oito conjuntos de ca-
racteres distintos, de acordo com os padrdes
nacionais ¢ internacionais de cada micro a que

3 T 2
se destina. A Proldgica também mostrou sua =

A troca de experiéncias no | CONIA

Visando mdior aproximacdo com o usud-
rio final de microinformitica, a Sucesu /SP
decidiu combater o desconhecimento sobre
as possibilidades do uso do computador e os
tabus quanto go seu manuseio. Assim nasceu
o Conia — I Congresso Nacional de Informd-
tica Aplicada, promovido pela entidade pau-
lista, que mobilizou, de 26 a 28 de agosto
ultimo, 2 mil e 600 profissionais e estudan-
tes, dentre os quais: arquitetos, engenheiros,

- médicos, administradores, economistas, pu-
blicitdrios e jornalistas. As propries entida-
des de cada setor contribufram para a orga-
nizagdo do evento, manifestando-se também
em painéis de debates no encerramento da
programacdo dedicada g cada segmento.

A troca de experiéncias incluiu depoi-
mentos de Jean Paul Jacob, Diretor de Rela-
cdes com as Universidades do Centro de Pes-
quisa IBM Almaden, na Califérnia, EUA, e
da arquiteta cubana, Gisels Digz Quinrero,
da Universidad La Havana, que abordou o

emprego de micros no ensino de arquitetura,
sendo oferecidas gos estudantes aulas de in-
formdtica e linguagem de programacdo, a
partir das quais os alunos desenvolvem pro-
Jjetos apresentados como trabalho final do
CUTSO.

Os profissionais brasileiros demonstra-
ram no evento que o fascinio pelz mdquina
esbarra muitas vezes na dificuldade de ob-
tengdo de hardware e software que propor-
cionem solucdes adequadas e até mesnio na
Jalta de orientacdo que desnorteia o leigo
em informdtica.

Parglelamente, o Il Semindrio de Infor-
mdtica ng Educagdo, destinado a professores
de rede piblica, reuniu 1200 docentes
(nimero acima do esperado), levando a
Sucesu [SP a decidir-se pela promogdo de pa-
lestras abertas aos interessados todas as
quartas-feiras em sua sede d Rua Tabapud,
627 —tel : (011) 852-2144. o
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nova impressora natural: Antares 400, que
atua em 400 cps, para IBM-PC, silenciosa,
com cartucho de fita projetado pela propria
empresa, com o dobro da capacidade das fitas
tradicionais. Produzida pela Microperiféricos,
serd vendida também em O&M.

Ampliando sua participacio no setor e na
Feira de Informatica, a Dimep trouxe o novo
Micropoint, terminal de coleta de dados, com
dimensdes reduzidas, leitura de codigo de bar-
1as e duas pﬂhas a menos do que a versdo an-
terior. Sera comercializado a partir de novem-
bro por 300 OTN; além do CALC-Data, mo-
delo 8306-DB/DM. Segundo Josué de Melo Pi-
menta, Diretor-Gerente da empresa, um longo
caminho foi percorrido desde hd quatro anos,
quando a Dimep apresentou apenas reldgios
tradicionais, a Feira de 1987, quando a Divi-
s30 de Informdtica montou um stand total-
mente voltado para a drea.

A Digitel esteve presente com quatro lan-
camentos merecendo destague o DT-3020,
um terminal de consulta portatil que permite
a comunica¢do com um compu.ador de qual-
quer ponto onde existir uma linha telefonica.

SOFTWARE

A Nasajon trouxe como principal novida-
de o Muitifile II, um gerenciador de banco de
dados destinado 4 linha PC. Apesar de contar
com a maioria de seus produtos para esta li-
nha, a empresa ndo abandonou a de 8 bits:
“5 que ocorre agora € a pulverizacdo de PC,
mas existem algumas aplicagSes que o 8 bits de-
sempenha muito bem”, afirma Luiz Antonio
Mascaro, Diretor de Estratégia Mercadologi-
ca. Neste sentido a empresa mostrou novas
versdes dos aplicativos de Controle de Conta-
bilidade 3.0 e Folha de Pagamento 3.2, para
16 e 8 bits.

Visando o aproveitamento da base de soft-
ware ji comercializado e a expansdo dos equi-
pamentos, a Infocon trouxe o Jafoword, um
processador de textos; o LTD/INFOCON, pa-
ra transcricdo e critica de dados; o Spoolmas-
ter, servidor de impressdo para sisiemas fipo
Unix; e o Easyshell, que permite o uso ime-
diato dos recursos da Unix. A Pansophic, tam-
bém acrescentando a utilizacdo rendosa de
equipamentos e software, langou o Telon, um
gerador de aplicagBes para ambientes IMS/DC
e CICS/MVS com suporte aos bancos de da-
dos IMS e DB2.

Para a drea de automacdo, a Boucinhas &
Campos apresentou o SPCE — Sistema de Pla-
nejamento e Controle de Estoques, para PC.
Ainda para esta linha de equipamentos, a

A Olfvia da Elebra

O DT 3020 da Digitel

Compucenter esteve presente com o BC Bi-
blioteca Compugrafica, uma biblioteca de fun-
¢des grdficas para linguagem C; o Analyst/
Designer Toolkit; e o Geraplic, um gerador de
aplicativos em COBOL, genuinamente na-
cional.

Estiveram presentes ainda as empresas ca-
riocas IESA TS com o GAP (gerador de apli-
cativos), o Mosaico-DFD (andlise e especifica-
¢3o funcional de sistemas) e o Mosaico (apoio
de desenvolvimento de sistemas e geracio de
programas estruturados); e a Kernel Consulto-
ria e Sistemas com o Cinto de Utilidades (soft-
ware de produtividade para PC), o INN (oti-
mizador de opera¢fes em hotéis) e o Locus
(para administragio de imoveis). A Inter-
comp, seguindo este caminho, apresentou o
SAE — Sistema de Automacdo de Escritérios,
dando ainda um principal destaque ao Rosa —
Remote Operation Suport Access —, software
destinado aos problemas de técnicos a nivel
de atendimento aos usudrios. A Task, investin-
do na otimizagio do trabalho, apresentou o
Forponto versio 3 para PC, um sistema para
controlar e apurar a freqiiéncia de funciond-
rios, e o Forestoq com caneta oOtica, para con-
trole de estoque em lojas de moda.

Uma feira especial para o MSX

Diante da auséncia de grandes fabrican-
. tes dalinha MSX, tais como: Sharp e Gra-
diente, na Info-87, a software-house MSX
Informdtica, que havia programado a sua
participacdo na Feira Internacional nos
stands destas empresas,e também empenha-
da em divulgar as novidades destinadas g es-
ta linka, partiu para uma iniciativa que ren-
derd gos usudrios de MSX um evento anual
a eles dirigido com exclusividade. Trata-se
da Feira Nacional do MSX, realizada de pri-
meiro a seis de setembro iltimo, em Sdo
Paulo.

“Mesmo organizada ds pressas a Feird
conseguiu, somente em seus dois primeiros
dias, contar com a premrtpcg o‘:‘:zjl.s 0 visitan-
ies e resentou, ‘\pro mente, mdais
novz‘dafipes que a p.e'ép;:z‘: Info-87"", garante
Victor Grytz — um dos sécios da MSX In-
formdtica, organizadora do evento que reu-
nit em um espago de aproximadamente 100
m? [ng instalacdo de sug nova loja}, no Bair-

 riférico da Elebra, Monica, exposto pelo fa-

| ro de Perdizes, Sdo Paulo, dez empresas tan- e finalmente o Mz’n_z‘md.

to da drea de hardware guanto de software.
Sao elas: Kron, Rosetel, Elebra, Bytex, Loji-
cgl, Livraria Nobel, Princessware, Microsol,
Telcom e MSX Informdtica.

Entre os lancamentos que o novo evento
trouxe estdo: o tragador grdfico Lojiplotter,
LTG400B, da Lojical, que trabalha com
formato de papel A4, com froca manual de
pena e podendo ser utilizado com quaisquer

ipos dg programas CAD; o emulador Sin-
clair, que permite ao MSX rodar todos os
programas da linha Sinclair, além do sinteti-
zador de voz e um criptdgrafo (software pa-
ra a protegdo de dados), todos apresentados
pela Kron; e ainda as novidades MSX Infor-
mdtica — o COCAR, utilitdrio com editor
Assembler /Disassembler que possibilita co-
pias e modificacbes de programa, inclusive
permitindo a copia da tela grifica na impres-
sora, podendo neste caso ser utilizado o pe-

bricante no evento com EPROM para MSX;

A Execplan mostrou na Feira o EIA —
Executive Information Access —, que possi-
bilita o acesso rdpido a informacdes decisd-
rias em forma de grificos ou relatorios gera-
do por usudrios de outros softwares, como o
FQS. A DSI apresentou um conjunto comple-
to de sistemas de aplica¢Ges administrativas, o
Sinca, além de uma novidade para as dreas
educacional e profissional, o SAB, que permi-
te ao usudrio de qualquer area ou fungéo ela-
borar materiais instifucionais interativos nos
processos de ensino, aprendizagem e treina-
mento informatizados.

INFO 88, A GRANDE POLEMICA

Diversos empresarios assinaram um acordo
no sentido de ndo participar de um evento de
grande porte do setor em 1988. Eles represen-
tam 60 por cento do mercado de informética,
englobando empresas como Elebra, Labo, Sid,
Digitel, Cobra, Scopus, Microtec, Edisa, Medi-
data e Moddata. De acordo com algumas opi-
nides, chega a 25 o niimero de empresas que
comungam dessa opinido. Para Carlos Eduar- -
do Sampaio, Diretor de Marketing da Divisio
de Periféricos, esse movimento que surgiu de
forma espontdnea visa maior participagdo da
industria — “que € quem faz a festa e paga a
conta” — nas decisdes do evento.

A verdade € que muitos estdo questionan-
do o pesado investimento em relagdo ao retor-
no financeiro proporcionado pelo evento e
acreditam que existam alternativas mais vdli-
das, para esses recursos, direcionando-os ao
desenvolvimento de projetos e mesmo & divul-
gacdo. Para a Info-88, muitos stands jd estdo-
reservados ou vendidos ao preco de 10 OTN o
metro quadrado bruto, ficando o mais barato
em 960 OTN e o mais caro em 4032 OTN.

“E uma questio de natureza econdmica,
todo investimento deve ser analisado 2 luz do
retorno”, concorda Jorge Ferreira, Diretor da
Medidata, para quem as inddstrias maduras
ndo tém tantas novidades para apresentar a
cada ano.

O consenso é de que estas propostas devem
ser estudadas; quanto ao restante, as empresas
estdo divididas. Para algumas s6 hd sentido em
realizar a Feira de Informética em S3o Paulo.
Segundo Salvador Perrotti, Diretor da OPT e
ex-Presidente da Sucesu, *‘tudo isso é supera-
vel quando a economia vai bem; pode ser ape-
nas algo circunstancial, face ao momento eco-
ndmico brasileiro, e conversando com os or-
ganizadores do evento deverd ser possivel re-
solver o impasse”’.

Para o engenheiro de produtos da KMP,
Fernando Felice, uma opgdo seria participar
um ano da Feira da Industria Eletro-Eletroni-
ca, e no outro da Feira de Informdtica. Para
Roseanne Niemayer de Mendonga, do Depar-
tamento de Marketing da Moddata, a Feira
tem que ser estritamente profissional, e a em-
presa ji comegou a se orientar neste sentido
este ano, trazendo apenas seus langcamentos
e apresentando-os em um stand bonito, embora
sem os tradicionais uisques e gargons.

Obviamente nem todos concordam com
tais propostas. Para o Presidente da SPA o
ideal é mesmo uma feira a cada ano, opinifo
compartilhada por empresas como Unitron,
Dynacon e outras.

Enquanto os destinos dos eventos de gran-
de porte do ano que vem ndo ficam definidos,
empresdrios e usudrios aguardam a VIII Feira
Internacional, o XXI Congresso Nacional ¢ o
1 Congresso Internacional de Informaética, a
realizar-se entre 22 @ 28 de agosto no Rio-
centro, com as expectativas voltadas para o
proprio tema proposto: “Ao encontro de so-
lugdes”.

=
&=,

Reportagem de Lucia Cabral, Lia Bergmann e
Mari Marinaro. Texto final: Lucia Cabral.
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~ omais perfeito terminal de entrada
de dados do mercado brasileiro
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CALC-DATA controla tudo.em sua empresa. Funciona por meio de crachés de identificac@o,
documentos de controle ou fichas dotadas de c6digo de barras ou magnético. Coleta e armazena
mais de 65.000 bytes e, através de seu teclado alfanumérico, pode ser programado para até
10 funcdes simultineas, com 16 alternativas para cada funcdo. E portatil. Tem reserva de energia
para 24 horas com o display acionado. Pondo fim aos problemas de controle de estoque,
calculos de mao-de-obra, acompanhamento da produgéo, entrada e safida de funcionarios,
visitantes e veiculos, 0o CALC-DATA presta ainda muitos outros servicos de que vocé pode
precisar. E faz mais: transmite todas as informagGes armazenadas ao computador — micro, mini

ou de grande porte — sem necessidade de um concentrador. A Divisdo [Zroma s
DIMEP Informaética orgulha-se de produzir, com o CALC-DATA, o mais

perfeito terminal de entrada de dados do mercado brasileiro.
Conhega também COMPUTRON ¢ MICROFPOINT, da DIMEP Informatica.
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DIMAS DE MELO PIMENTA S.A.

Av. Diégenes Ribeiro de Lima, 2.333, Alto de Pinheiros, Sfo Paulo, SP. End. telegrafico: S“DIMEP. Telex: (011) 25799.
Fone (011) 260-7922 (30 troncos, 200 ramais). ® Filiais em 30 cidades. Assisténcia Téenica de Fabrica de norte a sul do Pais.




A tarefa de debugar programas néo é das mais agradaveis, mas pode se
tornar bem menos cansativa se vocé estabelecer métodos de trabalho.

Tratamento de

Daniel José Burd

erros no VISX

uem jd ndo presenciou a cena

da procura de um anel no fun-

do da piscina? Um monte de

afoitos nadadores mergulhan-
do desorientadamente a fim de achar o
anel! Ou entdo, a procura daquele nu-
mero telefdnico anotado num pedaci-
nho de papel. Vocé tem certeza que
colocou-0 em alguma gaveta, mas qual?
Jd olhou todas e nada!

Esses sdo dois exemplos de atividades
que se tornam extremamente desagra-
ddveis pelo modo como sdo realizadas.
Em ambos os casos as tarefas sio exe-
cutadas sem que se tenha a menor nog¢io
de sua dura¢do médxima, dando a impres-
sd0 de serem tarefas intermindveis.

+

Semelhante sentimento é comparti-
lhado por muitos programadores no mo-
mento de debugar (achar e eliminar os
erros) seus programas. Parecem nadado-
res mergulhando cada hora num ponto
do programa para ver Se o erro estd ld.

Dessa forma, o objetivo deste artigo
€ tornar a tarefa de detecgdo de erros
menos desagraddvel e (com um pouco
de esforco) até mesmo agraddvel. Fare-
mos isto com o auxilio de um método.
O método, no nosso caso, serd mais uma
postura do que um monte de regras a
serem cumpridas. Apliquemos um méto-
do de a¢do no caso do anel perdido.

Em primeiro lugar, vamos dividir o
fundo da piscina em dreas iguais. Uma
boa idéia € dividi-lo em quadrados. De-
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Listagem 1

FOR DANTEL JOSE BURD

mostra o usa dos comandos
Or ERROR G0OTO = RESUME,

NEXT I
EnND

DATA DATA L.DATA Z,DATA 3

2

EMND

alem da

variaval do sistema ERR.
) Experimente tirar a linha B0O.
70
EO ON ERROR GOTO 200
S0 FOR I=1i TO 4
30 READ A%: PRINT A%

TROTINAG DE TRATAMENTO DE ERROS

IF ERR=4 THEN RESTORE:FPRINT"DEU ERRO DE FIM DE DADOS":RESUME
FRINT"DEU UM ERRO DIFERENTE DG DE FIM DE DADGS"

pois disso, determinamos em quais des-
sas dreas hd maior probabilidade de es-
tar. 0 objeto perdido. Essas dreas sdo,
logicamente, aquelas em que se encontra
va 0 nadador na hora em que o anel foi
perdido.

Ap6s determinadas as dreas, inicia-
mos a procura propriamente dita, nas
dreas de maior probabilidade, esgotando
cada um dos quadrados completamente.
Caso ndo encontremos o anel numa das
dreas de maior probabilidade, devemos
continuar a busca nas demais dreas.

Como podemos ver, quando executa-
mos um método temos a certeza que
procuramos em toda a piscina e, desde o
infcio, sabemos que a tarefa ¢ finita e
que 1o maximo poderd durar tantas ho-
ras. E que ao final dela teremos o anel.
Serd muito azar se ele tiver caido no
ralo!

METODOS DE DEBUGAR

Existem muitos métodos de se debu-
gar um programa; € como veremos, hd

MICRO SISTEMAS, setembro/87

- = = o



aqueles que melhor se aplicam a cada si-
tuagdo. Contudo o importante ndo € o
método em si, mas principalmente o fa-
to de se aplicar algum método. Divida-
mos 0s erros em dois grupos:

Erros de sintaxe — os erros de sintaxe
ocorrem quando damos um comando ao
computador e ele ndo o reconhece como
tal. Por exemplo: PRONT “DEU ER-
RO!™.

Esses erros normalmente interrom-
pem a execugdo do programa na linha
que os contém. O método que eu uso
para eliminar os erros de sintaxe € exe-
cutar o programa. Deu erro, corrijo, e
assim por diante, tomando apenas um
cuidado especial: tenho que executar
todas as rotinas do programa, mesmo
aquela que s6 serd executada quando o
jogador fizer 30000 pontos em apenas
duas jogadas; e

Erros de logica — apds corrigir todos os
erros de sintaxe ainda podem restar er-
ros de logica. Estes normalmente ndo
brecam a execug¢do do programa e tém a
caracteristica de deixar perplexo o pro-
gramador. Por exemplo, aquela casinha
que deveria ter aparecido no meio da
tela e surgiu no canto esquerdo e de
ponta cabega!

O método proposto para “‘sanar’’ er-
ros de logica € composto por alguns
submétodos. No caso da casinha, o que

Listagem 2

20 7

S0 T

&O 7

Fo o7

80 0OM ERROR GOTO 200
0 CLE

100 PRINT "LINHA 1000
110 PRING "LINHA 1107

1502
170

210 LIST.

10 "FOR DANIEL JOSE BURD

40 "mostra o uso da variavel do sis—
50 "tema ERL = do comando LIST.

120 * note no comanda da linha 116
130 END
140 *

160 "ROTING DE TRATAMENTC DE ERRDS

200 PRINT "ERRO CODIGOD":sERR:" OCORRIDO MN& LINHA"§ERL

devemos fazer? Primeiro, devemos iden-
tificar a parte do programa que a impri-
me; essa € a drea com maior probabilida-
de de conter o erro. Coloquemos um
STOP logo apds a impressio. Executa-
mos o programa. No momento em que o
programa parar, damos uma olhada nos
valores das varidveis que parametrizam a
impressdo da casinha. Neste instante,
devemos encontrar pelo menos uma va-
ridvel que contenha um valor incorreto

para a situacdo. Apds detectado qual ou
quais varidveis assumiram valores indese-
jdveis, devemos localizar os comandos
que atribuem valores a elas. Para se iden-
tificar o momento em que estd ocorren-
do o erro, € aconselhdvel a impressdo de
valores intermedidrios, isto €, valores
que s3o usados para se chegar aos pard-
metros da impressdo da casinha.

Um bom método para se cacar erros

- . »
de légica € fazer um fluxo do programa &=

S [ BLCA
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TRATAMENTO DE ERROS NO MSX

Listagem 3

13 *FOR DANIEL JOSE BURD
2007

20 FPRINT Fs$

100 END

t1a *

120 *

130 *

140 ROTINA DE TRATAMENTO DE ERRDCS
150 *

140 7

210 END

30

40 "mostra como se criar oS propriocs erros
=10

&0 ON ERROR GOTO 200

&5 CLE

70 INFUT "DIGITE O NOME DE UMA FARTE DO CORFO DE UM CACHORRG: "iFs
80 IF INSTR(F%,"NARIZ") THEN ERROR 200

200 IF ERR=200 THEN PRINT "NARIZ N&D E FARTE DE UM CACHORRO!":RESUME 70

no papel, o que consiste em elaborar
uma espécie de fluxograma contendo a
parte do programa que apresenta o erro.
A partir desse fluxo devemos ‘‘executar
no papel” o programa, verificando se
conseguimos repetir o erro.

A Microsoft, pensando na satide dos
programadores em BASIC do MSX, pro-
veu a sua linguagem BASIC de algumas
ferramentas poderosissimas para a de-
teccdo de erros. Vamos ver como cada

® As varidveis do BASIC para tratamen-
to de erros:

— ERL indica a linha em que ocorreu o

errTo;

— ERR indica o nimero do erro.

® Os comandos para tratamento de
erros:

— ERROR — este comando simula a

ocorréncia de um erro. Este erro pode

tanto jd existir no BASIC como ser um

erro definido pelo programador. No ca-

uma delas funciona: so de erros definidos pelo programador,

€ necessirio o comando ON ERROR
GOTO. Veja mais adiante como se criam
erros personalizados.
— ON ERROR < LINHA > — este co-
mando desvia a execu¢do do programa
para a < LINHA > assim que houver um
erro; e
— RESUME — este comando € utilizado
para retornar a execucdo de um progra-
ma no qual houve um erro. RESUME
possui trés formatos:
a) RESUME - reinicia a execugdo a par-
tir do comzando que originou o erro;
b) RESUME NEXT - reinicia a exe-
cugdo z partir do comando seguinte ao
que Originou O efro; e
c) RESUME < LINHA > — reinicia a
execucao a partir da < LINHA >.

Veja nas listagens 1, 2 e 3 algumas
rotinas exemplificativas de tratamento -
de emos.

=
E

Daniel José Burd € Analista de Sistemnas, tra-
balhando stus'mente como Assessor de Infor-
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50 0o programa nao rodar, & s nos devolver que TIGCaremos.

Agora o seu pedido também pode ser feito por telefone, szsim como dar dicas, sugesties ¢ até mesme faaeneclamawes disque
GAMA SOFTWARE (0242) 52.0887. £ vacd qua mora perto visite-nas: Fua Dr. Walmir Pecanha, B4 - sala 310

Tados gs games estéo disponivess em fita & disco. Pars pedidos em disco acrascentar (25 120,00 pare tadu U, SEndo gue para
cada diseo vocd pode pedir 818 cinco programas. =3 compra (€ cada b programes vock ganha um grétis; 4 6 esco-
Iher: Hot Asm, Master Vaice, Professor de Cligia e MSX 1.0,

Sobite nosso catdlogofiorne! com dicas incriveis e relecgs mais derathada,

Pedidos parz Gama Software Ltds. Caixs Postal 94368 CEP 25800 Trés Rios - B




Teclas programadas podem fuacilitar
a utilizacdo do IBM-PC. Veja, aqui, como isto
' : pode ser feito utilizando-se o Turbo-Pascal.

Programando o teclado
do IBM-PC

Antonio Carlos Salgado Guimares

m artigos publicados anteriormente (“C + ANSILSYS
E = maior portabilidade”, em MS nQ 66; e “O driver ANSI. D f' 'd d e teclad
SYS”, em MS n? 68), falamos sobre o ANSI.SYS e o que eriniaor 0S
ele pode fazer, apresentando exemplos em varias linguagens.
Hoje usaremos novamente este driver, s6 que para montarmos A
um utilitdrio capaz de programar o teclado. Esse nosso utilit4- 2 Loevinidr de bt
rio permitird que programemos as teclas de F1 a F10 e de Alt e Hm:";f:::m :
F1 a Alt F10, as quais somente serdo reconhecidas pelo DOS, s 387 1
isto ¢, ndo terdo nenhum efeito dentro de programas ou edito- e
— res de texto. 7
O programa possui cinco opgoes: B: {4 linhs de conentario abaizo aao deve ser retirada }
1 — Carregar um arquivo — esta opgdo permite que o con- ‘;f el
tetido de um arquivo seja analisado e que os comandos nele (0 i e VR
existentes sejam ainda atribuidos ao teclado; o
2 — Inicializar um arquivo — prepara um arquivo para rece- 13: tyoe
ber os comandos. Caso haja alguma coisa no arquivo, ela serd W str20 = string[201i (% nose de are £
perdida; i&H command = stringlb0]: (% pode ser zlterado ¥
3 — Editar um arquivo — permite que sejam inseridos co- W
mandos ou modificados os jd existentes. Um comando modifi- - neept & B
cado ndo serd automaticamente atribuido a uma tecla, sendo ® R adlew
necessdrio que, apds a modifica¢do o arquivo seja novamente 201
carregado. Sempre que uma tecla for editada, havendo ou nio 21: oracedure enter;
um comando, serd pedida uma confirmacdo para a alteracdo. 21 Espera or um (enter;
Para editar, serd pedido o nome do arquivo e o numero da .
tecla a ser inicializada ou modificada. As teclas de F1 a F10 2 el e
estdo entre 1 e 10, e as de Alt F1 a Alt F10 entre 11 e 20, Para T et —
eliminar o comando de uma tecla, digite < enter > quando for 20 endi
pedido o novo comando; 26t
4 — RESET — esta op¢do faz com que o teclado volte ao 9: aracedure carregar;
normal, isto &, faz o teclado ficar como se o micro tivesse sido 300 Ule us arguive do disco :
ligado novamente; % Ledroraag ‘:.““;”: .
5 — Listar um arquivo — apresenta na tela o contetido do S i el
arquivo, indicando o comando correspondente a cada tecla. 34 Corandn s Eoaaants
Na listagem  apresentamos o programa. Modificd-lo para 35 noze @ str2o:
que o ntimero de teclas programadas seja maior n@o serd muito 3 arg ¢ file of cossant:
dificil, podendo também ser alterado o tamanho do comando. ;b
Uma sugestdo para modificagdo é permitir que teclas sejam s i T
programadas durante a execugdo do programa, sem a necessi- 16 readlninosel; .
dade da leitura de um arquivo. 41 assignfarg, nomel:
2 810
Antonio Carlos Salgado Guimardes é formado em engenharia mecsnica i3 resetlargl;
pela Universidade Santa Ursula, no Rio de Janeiro, e trabalha atualmen- o {5
te como Analista de Sistemas no LNCC/CNPg, onde presta apoio técni- 45! if ioresult {> 0 then
co ao Projeto de Desenvolvimento de Software em Engenharia Mecénica RLH begin
para Mini e Microcomputadores.
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|

116

writelni
writeln(’#£s Erro! Arquive inexistente ##4')}
enter}
end
else
begin
for i =1 to. 10 do
begin
readlarg, comandolj
it coeando {3 7 thenm

writela{chr (27}, *[03*, 1 + 5B, *i"', comando, %}, "13p'};

end:
for i 1=1to 10 do
begin
readiarg, coandol;
it comando <} *7 then

writelehr (273, "L0;', i + 103, 7+*", comando, '*3’, *132°):

end;
closelaraly
cirscri
writei’### Fim do carregasento. D teclado foi programado ###'}
writeint
enter;
end;
end:

procedure inicializar:
{ Prepara o arquivo gue )
{ val receber as camandos }
var i : byted
comando + cosmand:
nome 1 str20i
arg v dile of cosmandi
begin
clrsery
write{’Nose do arguiva: '3
readininomal}
assignfarg, nomei}
rewritalarct;
corandn 1= 7§
for i =1 to 20 do
Writefarg, comandal;
closetaral}
ariteln;
writelni'##% Fim da inicializacap #%#');
enter;
end;

arocedure editar:
{ Modifica ou insere um )
{ cosando no arguive 3
var nuareg @ integer;
erro * boolzani
nome 1 stral;
arg t file of coneand;
cosando @ cosmand}
sim 1 chari
osodif @ chari
para 1 boolean:
begin
clrsery
write(’Noee do arquivol '3
readin{noasi;
assigniarg, nosel}

i11:
112
§5H
114
113
116!
1umn
118
119!
120:
121
122:
123
124:
125!
1262
2%
128:
129:
130:
131:

R kY

1342

1452

149:
150:
151:
52
153

154:

156:
157
138:

1391

160

162%

1631

1642
185:

164:

1 TH

1681

169:

170:
171:
172
173
174

{$i-}
resetlarg)}
{$i+}
if ioresult (> 0 then
begin
writein;
writeln('### Errol Arquivo inexistente ###7};
enter;
end
else  l# existe o arquivo -} node editar #)
begin
para = falsej
repeat
erro 1= truej
while erro da
begin
clrseri
write!"Numero do registro a ser modificade '3
writel’ (F =3 1 a 10 At 11 a 2001 '8
read (nuaregi
if lnuereg »= 1) and (numreg (= 20} then
erro i= false:
end;
seek (arg, nuareg = 113
readiarg, tomando}}
writelni
writelni
if comando <> ' then
writeln{’Cosando existente: *, comando)
else
writelni’+## Nap esta’’
uriteln:
writel’Deseja apdificar? Isfal; ')
read(kbd, modifl:
if eodif in [, '5'7 then
begin
writelni
writeln:
write{’Novo comrando! 03
readicorandn) §
seeklarg, neersg = 113
Writelarn, cosanda};
ends
writeln:
writeln:
writel'Deseja editar novamente? {s/n}: ')}
read (kbd, siel;
if aot (simin [°
para = true
until paraj
closeiargls
end;
end;

arograsada #3#°)]

s’y "§'1) then

arocedure listar;
{ Lista o conteydo de um arquivo }
var cosando ! comaand:
naee 1 str2o;
arg v file of comaand;
i i integer}
begin
clrseri
write(’Noee do arquivo! i
readininomel

By

R
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PROGRAMANDO O TECLADO DO IBM-PC

Produzido por:

1750 assignlarg, nosel; 2% writelnlchr (27}, *[0;°, i+45, '10;°, i+45, p'ls
1782 -} 214: endi
P reset {argl; 215 clrser;
178 {$i+) 2t6;  writeln(’#s¢ 0 teclado voltou ao norsal L TEAH
179: if ioresult {» 0 then 217 enter;
185: begin 218! end:
LBl: writeln; 219
- 182 writeinl’### Erral Arquivo inexistente s¥s’); 2201 begin  { define teclas }
=3 183 enter; 21: fia = false;
- 184 end 22 while not fim do
Y 183 else i+ existe o arquive ® 23 begin
Y 186: begin 2241 clrser;
LA 187: clrscri 225: sriteln{’Redefinidor de teclado’l;
i 186: for i i=1 to 10 do 226: writeln(’ Salgado’);
X 189; begin 2 writeln{’  Micro Sistesas®):
L 190: readlarq, comandoi; 228: Writelnj
o' 1912 writeln’F', 4, * -» !, rcomando); 29 writelni’1) Carregar arquiva’};
X 192 end; 230 writelni’2) Inicializar arcuiva’);
. 193: for i i= 1 ta 10 do an writelni’3} Editar arquiva’);
' 194: begin 3z writeln(’4) Reset’);
" 195z readlarg, cosandol; an writeln(’Si Listar arquiva’);
! 196; writelnC’Alt F'y i, ' =2 *, cosando}; FALH writeln(’sl Fia®);
197: end} 235 ariteln:
3‘ 1983 closelarol; 234 write(’Escalha usa opcao: ')
H 199! writeln: 2374 read{kbd, opcao);
- 2001 enter; 238:
201 end; 235; case lopcag) of
202 endi 240: "1 & carregar:
203: 241 2" 1 inicializars
2041 procedure reset; 242 '3 1 editar:
203 t Faz o teclade voltar } FLxY &1 oreset;
208: { ao estado noreal } 244: '3 1 listar}
2070 var i ! integer; U5 '8 & fim i= true;
208 beain 244 else § { nao faz nada }
20%: clrser; FLYH end;
i for 1 1= 55 to 48 do 48 endj
nn begin 49 clrserg
212¢ writelnlchr (270, 20037, i, ey, i, o'l 230;  end. { define teclas }
é‘
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Distribufdo por:

DRINCESSWARE

dBASE 1 &
Marca Registrada

PLUS MSX

ASHTON-TATE

Um best-seller mundial

Com seus poderosos recursos o dBASE Il tomou-se o
software para gerenciamento de dados mais difundido
no mundo.

indicado para o desenvolvimento répido e eficiente
de programas, bem como para consulta sem
necessidade de uma pré-programagéo. Por exemplo:
contabilidade, custo de servigos, gerenciamento de
mala direta, controle de estoque, etc.

Somente em Disco. . . .

O melhor e de mais f4cil utilizacZo para a linha MSX,
Possibilita a criag8o de desenhos de alta resolugdo e
qualidade.

Aplicagdes ar:,o camc;o do ensino, desenho profissional,
Pprogramacéo visual, terapia ocupacional, suporte no
desenvolvimento mental da crianga além de 1001
outras aplicagGes ilimitadas como sua imaginag&o.

Versdes Fita ou Disco ......

CONTROLE DE ESTOQUEE PROJECAQ DE CUSTOS
Potente gerenciador de esioques com capacidade para até 1800 artigos por disco simples,
Confrola estoques e projeta custos industriais, permitindo a completa manipulag&o de produtos acabados
&/ou matérias-primas, Gera 10 relatfrios diferentes, entre eles: tabela de precos, lista de pedidos, custo

de produtos acabados, etc.

x — il R e e Consulte-nos

¢ ainda: @ DIETAS ® COPYMAQ @ SIGA ® CONTROLE DE AGCOES e ZAPPER e CONTROLE BANCARIO ¢
FLUXO DE CAIXA @ CADASTRO DE CLIENTES e TEORIA DOS CONJUNTOS, ETC,

Préximos langamentos: 60 MINUTOS (adventure) e MATEMATICA AVANCADA, E MUITO, MUITO MAIS!

Escreva-nos solicitando catdlogo completo,

inteiramente Grétis, para as linhas MSX, Colore TK-90, Néoesquecadeindicaro equipamento.

CONDIGOES ESPECIAIS PARA REVENDA, SOLICITE INFORMAG OES.

Dispomos de Equipe Especializada em MSX e Color aptaa

Comérgio de Aparelhos Eletrdnicos MICROMAQ Lida,

implantar Sistemas que possam resolver o seu problema
\ especifico. Entre em contato conosco.

Rua Sete de Setembro, 92 Loja 106 - Centro
RIO-RJ CEP: 20050 Tel.: (021) 222-6088




f Os Sistemas Nasajon possuem uma estrutura de arquivo que permite vocé fazer seus proprios programas,
' utilizando-se dos dados gerados.

N&o cobramos taxa de manutencdo porque os programas funcionam perfeitamente. E mais, atualizamos o seu
sistema anterior em cada alteracdo que for feita.
Os Sistemas Nasajon tém uma identidade muito grande com a qualidade.
E por isso que ndo importa a marca do seu micro.
Se o Sistema for Nasajon é valido para todos.

Faz a Folha de Pagamento semanal ou mensal, emitindo
relatério como Guia de IAPAS e FGTS. Relacio de
Empregados. I.R. e Banco. Informe de Rendimentos.
Acumulados Anuais. RAIS e Recibo de Pagamento,
As tabelas sdo modificadas pelo préprio usudrio.
Adiantamentos de salario, reajuste salarial, alteraces de
acumulados e outras funcdes que agilizam o processamento, -

A contabilidade de um més em apenas 2 horas! Este sistema
permite o cadastramento de histéricos padronizados e de
ﬁl:no de contas com até 5 niveis,

Emite Diario, Razdo, Balancetes, Balanco, Demonstracio de
Resultados, Demonstracio de Lucros e Prejuizos
acumulados. Listagem por centro de custo e extrato de
contas, entre outras funcdes,

produtos, Listagem Fisico-financeira,

Listagem dos produtos abaixo do estoque
! minimo, Lista de precos e Etiquetas, entre outras.
| Admite também Reajuste de Precos, Alteracées de Dados

e Exclusdo de Produtos.

Controla o estoque de itens com Especificacio. Estoque
Minimo, Unidade, Fornecedor, Localizagio e outras
informacdes relacionadas no item como Custo Meédio,
Entradas e Saidas no periodo. Listagens Geral e Parcial dos

Controla as contas a receber, os prazos vencidos e a vencer,
com detalhamento de titulos por banco e em carteira, por
vendedor ou loja, por data de vencimento e por cliente.
Permite o cadastramento de cliente/’vendedorfggnco com as

informacdes bisicas, os titulos com
seus dados principais, a saber: n° do titulo,
cddigo bancario, codigo do cliente, valor, vencimento, etc.,
sendo possivel a alteracdo, consulta e baixa. Sio fornecidos
relatorios com a relacéo dos titulos por clientes, bancos
ou vendedores. Emite também um relatério de titulos
por data de vencimento.

Cada programa acompanha diskete do sistema e manual de operacdo completo.

Pregos para a linha TRS-80 e APPLE. Consulte-nos sobre os precos para
alinha IBM-PC e Profissionais CP/M.

sparan

nasajon

sistemas
MATRIZ: Rio: Av. Rio Branco, 45 gr. 1804 - Tels.: (021) 263-1241 e 233-0615

Telex: 02137560 NSJN BR
FILIAL:S. Paulo: Rua Xavier de Toledo, 161 Conj 106 - Tels.: (011) 35-1601 e 37-7670

EMPRESA FILIADA A ASSESPRO

—




trs-80 trs-80 trs-80 trs-8

Pacote educativo para TRS-80

Marcelo Henrigue de Souza-

Os programas aqui apresentados tém por finalidade usar o micro-
computador como complemento do aprendizado escolar e também ser-
vir como ferramenta auxiliar para a fixagdo de conhecimentos jd adqui-
ridos.

Todos os programas foram desenvolvidos em BASIC num DGT-100
(TRS-80 modelo I), embora também possam ser utilizados em equipa-
mentos similares (CP 500, CP 300, DGT-1000 etc.) com unidade de dis-
co ou cassete. Para usar o programa desejado, basta dar apenas 0 coman-
do RUN apds a digitacdo da listagem,

A listagem de cada programa é precedida de um pequeno texto ex-
plicativo com a fungo do mesmo ¢ a que faixa escolar se destina.

SEPARACAO DE SILABAS
Destinado essencialmente ao ensino do primeiro grau, o programa da
listagem 1 mostra como ¢ feita a separacdo das silabas de palavras digi-

tadas, além de classificar estas palavras de acordo com o seu nimero de
silabas,

NUMEROS RACIONAIS

Auxiliar o aprendizado das fragdes, elementos bésico do conjunto
dos nimeros racionais, através de exemplos comparativos com barras de

chocolate, € a finalidade do programa da listagem 2, destinado a estu-
dantes do primeiro grau.

NUMEROS RELATIVOS

Este programa (listagem 3) transforma o computador num professor
de matemdtica paciente que ensina os niimeros relativos através de ex-
plicagdes e exemplos, passando exercicios quando se desejar. E voltado
para estudantes do primeiro e segundo graus,

SIMPLIFICACAO DE FRACOES
Com este programa (listagem 4), os alunos do primeiro grau poderio

aprender os fundamentos basicos e exercitar o aprendizado na simplifi-
cacdo de fragdes.

Marcelo Henrique de Souza é Técnico em Processamento de Dados,
com cursos de BASIC, COBOL, planilhas eletrénicas e dBase I/. Atual.
mente ele desenvolve sisternas na drea de construcdo civil, na Planasa,
e na drea de departamento de pessoal, na SIT,

i@ CLS
2¢ PRINTEZg4," A QUALBUER MOMENTO AFERTE ** @ * £ 0 COMPUTADOR
LHE DARA UMA AJUDA NO BUE DEVE SER FEITO. ™
38 PRINT®EZZ," By Marcelo Henrigue de Souza”
46 FORX=1TOZ2S@é: NEXTX
S@ CLS:CLEAR 1098
&8 PRINT"PARA TERMINAR DIGITE < FIM "
78 PRINT:PRINT"APERTE <RETURN: APOS DIGITAR A PALAVRA":PRINT:PRI
NT
86 PRIMNT"ESCREVA A FALAVRA FARA BUE EU SEPARE E CLASSIFIQUE"
| 9@ PRINTE S12,CHR&(94) ;" »;
188 AS=INKEYS! IF As=""THEN GOTO 186 ELSE IFAS>CHRS (90) THEN CLS:
FRINT"DIGITE COM LETRA MAIUSCULA" : GOSUS778: BOTOSE ELSE IFA$=CHRS
t8) THEN BOTO S@ ELSE IFA$="@" THEN K=1:G0TD&28 ELSE IF PEEK (144
@F)=1 THEN GOTOQ 118 ELSE P$=P$+A%:PRINTAS$; :GOTO 18@ ELSE
11@ IF LEN(P$)>14 THEN CLS:FRINT"A FALAVRA ESTA MUITO GRANDE,
FROUCURE ESCREVER UMA PALAVRA MENDR. OERIGADO. ":FORX=1TO3@@G:
MEXTX:G0TO 5@
120 PAS=FS
138 IFP$="FIM" THEN END:STOP
198 @g=""
154 IF P$="" THEN 19&
148 Q$=LEFTS (FS, 1) +0%
178 P$=MIDS (P$,2, LEN(P$)~1)
1B# GOTD 158
17g Se=1
2@
21\
224 IFQ%="" THEN 43@
238 AS=LEFTS (0SS, 1)
240 @3=MID% (2%, 2, LEN(O%) —1)
258 IF AS<I"A" AND AsS<IVE" AND AS<>"I" AND A$<>"0" AND ALY T
HEM Z7d
2&6 IF S=1 THEN 344
279 1IF Cs{>"" OR AF=LEFT${V$,1) OR A%="1" AND LEFT$(VE,1)¢{»"u" o
R AS= ' AND LEFT®(V$,1)="0" OR As="0" AND LEFTS (V$, 1)="U" THEN
o]
2BE VS=As+VUSs
298 GOTO 224
@@ BOSUR 576
318 VE=ns
328 Cs=""
T3E GOTO 220
FHE VE=AS4CS
358 S=a
360 GOTO 326
370 IF Csi:"" THEM 480

418 GOSUR 578
420 Ce=As
43§ Se=1
4@ VJgmrm
458 GO0TO 2z@
A48 C$=AS+CE
478 GOTO 228
ag
490 GOSUB S7@
5@ CLS
510 FORX=@T063:FOKE1S360+X, 101 FOKEISE16+X, 10: FOKE 15487+, 211 NEX
TX
520 PRINT@S?, "FALAVRA": BB7, "SEPARACAD": @169, "CLASSIF ICACAT"
S3@ FORX=1T04:POKELSI&E+(Xkb4),215: POKE 15376+ (X*64) , 213: POKELSIS
F+{X¥54) , 2131 POKE1 5423+ (X%s4) 213 NEXTX
540 FRINT@194,PASIA210, Ps$; 3233, L
559 PRINT@S22,"APERTE < RETURN > PARA DAR CONTINUIDADE
ou"; @540, "APERTE * & ° PARA TER
EXPLICACOES DUANTO A CLASSIFICACAQ";:AS=INKEYS: IFAT="E" THEN ke
2:50T0 428 ELSE IFAS="" THEM GOTD 556 ELSE GOTOD S
Sed GOTO S@
S786 IFF$="" THEN J$="" ELSE J$m"—":C=C+1
580 FE=C3+US+I5+PS
530 Ls=C$+vs
&@@ IF C+i=1 THEN CL$="MONDSSILABO":NS=1 ELSE IF C+1=2 THEN CLs=
"DISSILABO"INS=2 ELSE IF C+1=3 THEN CL$="TRISSILABO":NS=3 ELSE I
F C+1=4 THEN CL$="POLISSILABO":NS=2
&13 RETURMN
620 IF K=1 THEN FORX=1T03: PRINTE@eGE+X, CHRE (191) $ @926+, CHRS (151
)EtNEXTX ELSE GOTO &7@
630 FORX=OTO2: PRINT@AL+ (K%64) ,CHRS (191) @926 (X*44) , CHRS (191) 3@
6364 (X*54)  CHR$ (191) ; @956~ ( X#&4) , CHRS (191) 5 NEXTX
&40 PRINT@572, "DIGITE UMA FALAVRA DUALBUER":E73&,"COM ATE 14 CAR
ACTERES PARA"; @808, "BUE EU A SEFARE EM SILABAS"; @864, "E CLASSIFI
QUE. "3
£50 PRINT@997, "APERTE <RETURN>";
550 AS=INKEY$: IFAS="" THEN GOTO &&6 ELSE 5OTO S0
678 IF K=2 THEN FORX=1TO256:PRINT@S12+X," "3:NEXTX
684 PRINTES13, "QUANTO A CLASSIFICACAD A PALAVRA “;PAS:" E° "3CL$
AT VEJAMOS O PORQUE: "
498 GOSUB 778
780 PRINT@641, "CONTEMOS O NUMERO DE SILABAS CONTIDA MESTA PALAVR
A"
718 GOSUB 778
720 PRINTE7@4,FS$," ==> PODEMOS CONTAR™;C+13"SILABAS"
738 GOSUB 778
748 IFNS=4 THEN CP$=" OU MAIS DE 4"

388 Ce=ns 750 PRINT" QUANDO UMA FALAVRA TIVER";NS;"SILABAS"iCP$; " ESTA PAL
396 GOTO 228 AVEA  SERA "icLs
488 IF YE="" OR Ce="H" OF C$="L" OR CS="R" AND AS<3'R" THEN GOTO 768 PRINT@P90, "APERTE <RETURN>";:ASTINKEYS: IFAS="" THEN EOTO748
460 ELSE BOTO So
776 FORX=1TO16@8:NEXTX:RETURN
J
Listagem 1

46

MICRO SISTEMAS, setembro/87




18 CLS
2¢ PRINTE17, "CONJUNTO DOS NUMERDS RACIONAIS"
3@ FORX=17TO44:POKE1S424+%, 211 NEXTX

4@ PRINT

=@ PRINTY WAMDS DIVIDIR UMA BARRA DE CHOCOLATE EM PARTES IGU
AIS. FOR EXEMPLD, EM TRES FARTES IGUAIS."

&@ PRINT

78 PRINTTAR(18)

E@ FORX=1TO3:FORY=1TO4:PRINTCHRS (191) 3 s NEXTY:PRINT™ "§:NEXTX
98 PRINT:PRINT
108 PRINT
LATE, "

118 PRINT

128 PRINT"

13¢ PRINT )
148 PRINT" 1 =» NUMERO DE FARTES TOMADAS"
1S FORX=1TOS:POKE1S3&8+768+X, 161 NEXTX

168 FRINT

178 PRINT" 3
RO"

186 GOSUE 47@
198 CLS

268 PRINTY GENERICAMENTE TEMDS:"

216 PRINT" N
220 FORX=27TO31:POKE 15488+X, 1&6:1NEXTX
238 PRINT "

249 PRINT" D
25@ PRINT

A FRACAD E REPRESENTADA ASSIM:"

=> NUMERADOR"

=> DENOMINADOR"

CADA UMA DESSAS TRES PARTES E UmM& FRACAD DO CHOCO

= NUMERO DE PARTES EM QUE FOI DIVIDIDO O INTEI

268 PRINT®
CaD. "

278 PRINT
288 PRINT"
FRACRAD, "

298 PRINT
TEB PRINT™
DA FRACAD. ™
i@ BOSUB 478

324 CLS:CLEAR 1589

358 PRINTEE, "DIGITE O NUMERADOR";&3@,"";:LINEINFUTAS
344 PRINT®12g, "DIGITE O DENOMINADOR";@158, "
358 FORX=28T034:FPOKE 15424+%, 16:NEXTX

60 LINEINFUTES

378 A=VAL (A%). B=VAL (BS)

8@ IF B>A THEN GOTO 398 ELSE GOTD 458

9@ PRINT:PRINT

408 FORX=1TOA!FORY=1TOZ:PRINTCHRE(191) 5 iNEXTY: PRINT" "j:NEXTX
416 IF B-A=@ THEN GOTO 438 ELSE

420 FORX=1TOB-A:; PRINTCHRS (128+42) i CHRS {128+51) § CHRS {128+51) ; CHRS
{128+21) 5 INEXTX

438 BOSUR 478

A44¢ BOTD 328

A5d BOTD 328

0 NUMERADOR E O DENOMINADOR SAD OS TERMOS DE UMA FRA

0 NUMERADOR E° O NUMERD RUE ESTA EM CIMA DO TRACO DA

0 DENOMINADOR E° O NUMERD BUE ESTA EMBATXO DO TRACO

446 END
470 PRINTEG72, "AFERTE <RETURN> PARA DAR CONTINUIDADE";: A$=INKEYS
tIFAs="" THEN GOTO 47¢ ELSE RETURN

L
Listagem 2

18 CLES
2¢ PRINTEIS."M UME R O S RELATIVOS"
3@ FORX=1STO47:FPOKEIS424+%, 21 :NEXTX

4d PRINT

S@ FPRINT" Com os numeros inteiros wverifica-sg gue a subtracac

nag e’ possivel guando o minuendo e menor do gue o subtraendo
Assim. por exemplo nao tem sentido a diferenca: =g

& PRINT

78 FRIMT" Entretanto com uma ampliacac do campo numerico, sera

possivel efetua-la. Para isto 7 necessario criar uma nova class
numeros. Todavia, nao & so pelo fato de tornar a subtra

e de
cao sempre possivel, em gqualguer caso, que"

Bl PRIMNT" aceitamos um novo campo
es gue justificam a natureza e a

7@ GOSUBR 2abg

18@ CLS

1iF PRINT"NUMEROS POSITIVOS E MNEGATIVOS Os numeros precedidos

do sinal + chamam—se POSITIVOS e o= precedidos

do sinal - chamamn—se NEGATIVOS."

124 PRINT

1zg PRINT" 0O zeroc nao e numero negativo nem positivo &, sim, N
EUTRD. "

14@ PRINT

154 PRINT"MODULD : Chama-se modulo ou valer absoluto, o numerc ©

btido com supressac do sinal de um numero relativo.”
1468 PRINT

176 PRINT"

18@ PRIMT"

176 PRINT"

2g% GOBUBR 2as58
218 CLES

Indica-se pela notacaoc:”
Fu
3n

L
o~
L[}

220 PRINT"MUMEROS SIMETRICOS : Dois numeros relativos sao simetr

icos guanco tem © mesmo valor absoluto e sinais contrarios.

238 PRINT

@ PRINT" Exempios: "
PRINT" 0 simetrico de -B e +8 i"
26@ PRINT" 0 simetrico de <+4 e —4"
SOSUR 2a6a

CLs
PRINT"REFRESENTACA0 BEOMETRICA DDS NUMEROS RELATIVOS : Consi
uma reta qualquer e um segmento unitarig”

Temando-se uma, duas, tres ... wunidades a direita

e reprecentam as imagens geometricas dos  rnumeros
+1, +2, +3, +4, ... respectivamente.”

4 S=, a partir de " @ 7, tomarmos, a esquerda desse
uma,duas,tres, ... unidades,

relativaes -1, -2,

G#s:i=2+1 I+1 ELSE POKE 15348+ {12%468)+1+Y
N L$="+"ELBE Ls=""

MT{{X=-1)/7)={X-1)/7THEN C
{¥—-12/7 AND O<>6 THEN C= =
NT{{X-1)/7)=(X=1) /7 THEN C=C-
(iX=12/T)=00=10+7
O A@@:MEXTY

14

numerico. Existem outras razo
propriedade de tais numeros."”

ponto fixo * & 7, obteremos os pontos A,B,C,D, ... Qu
rela

obteremos os pontos A7, B
que Sao respectivamente, as imagens geometricas dos nu
fAssim, na reta abaixo, te

2UIFINTAX/71=X/7 THEN X=X+1:PRINTES3I2+X,L$;Z3:PRINT

=" E|SE IF I8 AN

426 PRINTEE,"";

438 PRINT"O ponto A e’ a imagem gecmetrica de +1-

44% PRINT"O ponto B e’ a imagem geometrica de +2"

45¢ PRINT"O ponto A” 27 a imagem geometrica de -1"

448 FRINT"D ponto B* e’ a imagem geometrica de =-2"

478 PRINT"OD ponto @ e’ a imagem gecmetrica de zero"

488 PRINT

498 PRINT" A imagem geometrica do zero &' a origem."

SEE PRINT” A= imagens dos numeros relativos positivos estao si
tuadas a direita da crigem."

Si6 PRINT™ As imagens dos numeros relativos negativos estao si
tuadas a esquerda da origem."}

S52¢ GOSUB Zdom

938 CLS

549 PRINTE2E,"A D I C A O"

558 FORX=23TOUISIFOKE 15424+X,Z21:1NEXTX

S&F IFSB=97 THEN SE=@!RETURN ELSE

574 PRINTE:28,"S0MA DE NUMERDS RELATIVOS : Na soma de dois numer
os relativos devemos considerar os seguintes casos 1"

SB& FPRINT

578 PRINT"a) Numeros relativos com o mesmo sinal ;"

&fF FRINT"b) Numeros relativos com sinais diferentes.”

41d FPRINT"Buando os numeros relativos tem o mesmo sinal somam-se

oS wvalores absolutos das parcelas e conserva-se o mesmo S
imal."

&2 PRINT

&3 PRINT™ Exemplos:'

Sdd PRINT™ {+ 21+ +7)=+9"

656 PRINT" = (=4)+ (=3} =—-7"

&&@ GOSUB 2868
&7@ 5B=99:G0SUB S53@
488 FRIMTE12E8," Se os numeros relativaos tem sinais contrarios fa

z-se a diferenca dos valores abhsolutos das parcelas e da
-se o sinal da parcela de maior valor absoluto.,”

&£F8 PRINT

78@ PRINT" Exemplos: "

71@ PRINT" oG P = F pome = g

728 PRINT" (-8 + (+2)=-s"

736 PRINT" (93 % [ -85 )=+4"

748 PRINT

75@ GOSUB 2848

74P SBE=99:G0DSUR S3E

77@ PRINTE12E,"SOMA DE MAIS DE DOIS NUMEROS RELATIVOS : E° o num
ero relativo que se obtem somando o primeire com o segundo, o
resul tado obtido com o terceiro e assim por diante ate a ul
tima parcela.”

7B8 PRINT

798 PRINT" Exemplo:"

@ PRINT™ #5853 +4 =3 3 + 0 =70+« +37%1
o, B

318 PRINT" T B R o e I S
+ 4 "
828 PRINT"
4 "

838 PRINT® MR IR i
S B

Ba@ FRINT" = &+ 2"
BZ@ GOSUB Z@ai

B&¢@ 3P=97:G05UE 534

B7¢ FRIMTE128, "OBSERVALOES ¢

BE@d PRINT

B7@ PRINT" Fodemos tambem cdicionar separadamente “odas cs parce
las positivas & todas as regatives., . Bem sSeEquida, comar o

U - T ] e i e e

By

MESX-TK9S-THI0X-TK-2000

ac’ 1t Moly, Army Moves, Confused, Vampire, Scion, Esserland Mistery,
Pooots, Bruce Lee, Thexder, Zanac, Future Knight, Kaleidoscape, Green Beret,

znoid (INTERFACE 11|, Rambo (TK), Agente Orange, Future Knight,
s Road, Sigma 7, Thanatos, Cobra, Ghost Gobling, Express Raiders,

TK2000: Moon Patrol, Sintetizador de Voz, Montezuma's Revenge, Choplifter, Hero, Serpentine, 0L Bert, Xa-
drez, Buzzard Bait, Star Blaster.
Compra e Venda de Periféricos.

SOLICITE A RELAGAQ COMPLETA (GRATIS) DE NOSSOS PROGRAMAS.

PARA ADQUIRIA PROGRAMAS REMETA CHEQUE NOMINAL PARA: N
SALZANI INFORMATICA LTDA. PRACA HEITOR LEVY N 30 TATUAPE CEP 03316 SAD PAULO SP

MSX E TK2000: 10 PROGRAMAS CZ3 500,00 - 20 PROGRAMAS CZS 900,00 - 50 PROGRAMAS CZ§ 1.500,00.
TS5 E TK0: 10 PROGRAMAS: CZ§ 390,00 - 20 PROGRAMAS CZ$ 430,00 - 60 PROGRAMAS.CZ$ 1.200,00.

PRAZO DE ENTREGA: 5 A 10 DIAS APQS RECEBIMENTD III.U PEDIDO. FONE: I011) 296-2015.




P
PACOTE EDUCATIVO PARA TRS-80
s dois numeros de sinais contrarios obtidos, " 1738 CLS:CLEAR
FEE PRINT 1748 PRINT,"< 1 > Exercicios de Adicaa"
Fl@ PRINT" Exemplo " 1754 PRINT,"<{ 2 » Exercicios de Subtracao"
G285 PRINT 17468 PRINT,"< I > Exerciciocs de Multiplicacan”
A3H PRINT" Efetuando a2 soma do exemplo anterior, temas.:" 177@ PRINT,"< 4 > Exercicios de Divisan”
FaE FPRINT 1788 PRINT,"< 5 » FIM"
F5@¢ PRINT® ~ Boma das parcelas positivas -3 (+5) + (+3) + (+ 1798 pR1N7996B,"";:INpuT“Dp:nD";A
4) = #i2" 1B@@ CLS
P68 PRINT" - Soma das parcelas negativas -3 (-3} + (=7} = —1 1E1¢ PRINTE452,"DIGITE ° 999 ° PARA TERMINAR D EXERCICIOL"
o 1828 FORX=1T01098: NEXTX:CLS
F7E PRINT" — Soma dos dois resultados => (+12) + (—1@) = 183F DN A GOTO 18466, 1880, 1868, 1848, 1850
+21 184@ GOTOD 1734
FBE GOSUE Z28éaE 185@ CLS:END
9@ CLS 1B&@ READAS,BS
iggP PRINTEZZ,"S UBTRAC A O" 187d@ IF As="2E" OR B$="EE" THEM RESTORE: GOTO 1B&#
14818 FORX=22T POKE 1542443, 21:MEXTX 188@ IF A=1 THEN SI$=“+" ELSE IFA=2 THEM SI%="-" ELSE If A=3 THE
1828 IF SE=%% THEN SBe=@:RETURN N SIs$="X" ELSE IF A=4 THEN SI¢$=":" ELSE GOTO 173@
LEsE FRINTRE1ZB, "DIFERENCA DE DOIS MUMEROS RELATIVOS : Dades dois 189@ IFA=4 THEN FO0TO 194@ ELSE GOTO 1928
nuUmeros relativos, numa certa ordem, chama—se diferenca 1966 IFVAL (A$)=@ OR VAL{B4)=@ THEN GOTO 184638
entre eles, a soma do primeiro com o simetrico do segundo. " 171@ IF INT (VAL (A%) /WAL (ES) ) =VAL (AS) /VAL (BS) THEN 5O0TD 1924 ELSE
1@d48 PRINT GOTO 188
1458 PRIMNT"Exemplo:™ . 1928 P=p+1
igad PRINTS i+ 8y = + =) e F)UENELSN 1938 PRINTP;™a.,) (";AS;")";5I¢z" napEpy.
16876 PRINT" {# Bi— (= = &+ 3} * {+ 7y = 4+ 1] 174¢ INPUT"QUAL D RESULTADO"; O
1B8E FRINTY f Api (+09) (=03 & f= 9} 15 1956 IF A=1 THEN IF (VAL (A%)+VAL (B$))=0 THEN GOTO Z281F ELSE WE=VA
1898 PRIMNT LIRS +VAL (BS)
1198 GOSUE Zeag 17500 IF A=2 THEN IF (VAL (A%)-VAL (B%))=0 THEN GOTO 2018 ELSE WE=YA
1115 SE=9%:G0OSUE 974 LiAs)-ValL (B%)
1128 PRINTE1ZE, "SOMA ALGEBRICA : Fara tornar distintos os dois s 1978 IF A=3 THEN IF (VAL (4s)#YAL (ES))=0 THEN BOTD ZE1E ELSE WE=wa
ignificados gue tem cada wm dos sinais + = =, como sinais de L{AS)«VAaL (B%)
numeros ou de operacoss, temos representado os numeros relativ 1988 IFA=4 THEN IF (VAL (a43)/VAL (BF))=0 THEN GOTO ZE1m ELSE WE=WVaL
os entre parenteses. "; (A%) /VYAL (BS)
11Z@ PRINT" Mas a notacao da soma de numeros relatives pode ser 179@ IF 0=999 THEN GOTD 282¢
simplificada com a seguinte convencao:” 26g8 PRIN =3 ERRADD <==== 0 resultado & ==3"iWE;"<==":B0T
114E PRINT 0 18&@
1158 PRINT™ ESCREVEM-SE SUCESSIVAMENTE 05 NUMEROS RELATIVOE O 2018 PRINT"= > CERTO - =";T=T+1:G0TC 1B&E
UE SE BUER ADICIONAR, SUPRIMINDO-SE 05 FARENTESES E OS SINAIS DE 2828 PRINT:PRINT:PRINT"QUESTOES ACERTADAS ==:"3T
ADICAO"N 238 PRINT"DUESTOES ERRADAS ==3"iP=-T=1
1168 PRINT 2@43 END
1178 PRINT"(+ 3} + {— S} + {+ 3) + (- a4} + (= o) R Ty 2A59 GOTD 2856
1188 PRIMT 2068 PRINTEF72,"APERTE < RETURN > PARA DAR CONTINUIDADE"; : As=INK
1198 PRINT"De acordo com & convencac acima pode ser escrita da = EY$:IFAE="" THEN GOTO Z@&f ELSE RETURN
eguinte f 2078 FORX HTO7ASIPRINTEE+X, " " iNEXTX
1284 GOSUE 2086 FORX=748TO1G22: RINTEX, " EATX:RETURN
1218 GOSUR 990 DATA +5,47,+9, -2, —8,+3,+3,-9,-8, -8, -8, +16, + 14, -2, -4, ~12, - 16
1228 FRINT (4T 5 1D =8 10, -1, =2, 3, -1, =1, =2, —8, -9, 41, -5, -5, 4], -3, 47, -5, +
1238 PRINT" +3 -0+ 3 -4 -5+ 7" P A S W |
1248 PRINT P EE L EE 4D, 42, T, T, 4, 4T, 4, -7
1256 PRINT" Mote gue os sinais da operacao adicac foram omit 210 DATA +F,-6,-&,+ T, tT . +F, T, 49, +1 4,48, 5,4+
idos. " =8, 4P, 8,42, +10, +4 =P 45, T, =5, +5, -2, +F, 43 ;
1268 PRINTY A indicacaoc de uma adicac de numeros relativos + PaF7, ATy @ =T 1D, -5, —1R, 44, B, 8, 4, =T, £ T, —
nesta forma simplificada denomina-se SOMA& ALGERRICA. " 2 T12, 8, 45, 42,47, -4, -5, -4, -0, +9,+3, -5
127¢ PRIMTIPRINT 2118 DATA +4,-T,+8,-2, Ay #5405, 5, -2, 41, -3,41, 4,42, +5
128¢ GOSUE 28a0 Sy 43, +5,—F.+12 iy 23,436, 4, =42, 445, -B1, ~
1298 CLS s 452, B 4B, -5, 45, ~F, 21,42, — 8, +7, 46, -5, +F, ~8, @, + 1, -5, +3
1T PRINTE2E,"M U L T 1 A CaAa D" f 3,22, 18, 45,415, -5, 40, -2, +2, +1B,-85, +42, -2, @
1318 FORR=Z26TO44: POKE 15424+X, 211 NEXTX
1328 IF SB=7% THEN SB=@:RETURN
1 1350 PRINTE128, "PRODUTD DE DDIS NUMEROS RELATIVOS : E° o numero

relativo cujo valor abspluto e? igual so produte dos valores a
beolutos dos fatores e que tem o sinal + oDu —-, confarme ess 1@ CLS:CLEAR 1G65
€3 fatores tenham o mesmo sinal ou sinais "j 2¢ FRINTE®, "DIGITE O NUMERADDR";@3&."";:LINEINPUTAS
O 3¢ PRINTE128,"DIGITE O DENDMINADOR": @158, "":
1358 PRINT 48 FORX=28TOS4:FOKE 154244), 16t NEXTY
1386 PRINTExemplo & S8 LINEINFUTES
137¢ PRINT" i &8 A=VAL (A%} @ B=VAL(B%) : D=A:W=E

1386 PRINT™
139@ PRIMT"

7E FORT=1TOZ2
368 FORX=Z2TOSH

TAdE PRINT { s FE IFINT(A/X)=A/X AND INT(E/X)=B/X THEN A=A/X:B=B/X!P=P+1:L (P)=X
141¢ GOSUR 2840 188 MEXTX

lazd CLs 118 NEXTT

1438 SE=9%:BOSUR 1.3 126 CLS

144¢ PRINTE1Z2B, "REGRAS DE SINAIS : De acordo com a definicac. o 13¢ PRINT"RESULTADO DA SIMPLIFICACAD:":

produto de dois numeros relatives dove obedecer as seguintes reg 14¢ PRINTE129,A

ras :" 15¢ FORS=@TOS:FOKELISSS2+5, 16:NEXTS

14568 PRINT 163 PRINTE257,B

1468 PRINT" a) Quandc os sinazis dos dois fatores forem iguais fm 5 178 PRINTES1Z, "APERTE <RETURN> PARA DAR CONTINUIDADE

produto e’ FOSITIVO" ou"j@bL4d, "APERTE " & ° PARA TER M
1473 PRINT" b) Se o0s sinais dos fatares forem diferentes o produ AIORES EXPLICACDES": :AS=INKEY$: IFA$=""THEN GOTD 178 ELSE IFA$="@
Eooa NEGATIVO" "THEN GOTO i8¢ ELSE BOTO 1@

1488 PRINT" AS presentes regras podem ser resumidas no ssguint CLS: 1:PRINTREZ, "ANALISEMOS A FRACAD"; B7¢,0

& Quadra 1" FORX=28TO35: FOKELS424+%, 16 NEXTY

1423 PRINT FRINTE1S58, W

158@ PRINT" + weres - £ igual a =" GOSUE 414

151@ PRINT" — wvezes =+ & igual a L PRINT"FASS0S: "t PRINT

152@ PRINT" - wvezeszs - e” igual a o PRIMNT" # TEMODS QUE ACHAR UM NUMERO RUE DIVIDA OS DDIS
1538 PRINT" ¢+ weres + e’ igual a L TESMOS"

154E GOSUR Z@sd 24& BOSUE 41@

1558 CLS i PRINT

1568 PRINTEZ2Z," Ivisao
157@ FORX=22TO FOKE1S4249+X, 21 tNEXTX
1588 FRINT®12B,"DEFINICAOD : Dado dois numeros relatives numa cer

T PRINT® # FAREMOS ISTO ATE QUE NAD TENHA NUMERO GUE FPOS
DIVIDIR 05 DODIS TERMOS"
04

ta ordem {dividendo e divisor, wstes diferentes de zercic 7Z,"PRESTE ATENCAD"::C=4:G0SUE 410:PRINTES7TI, "
hama-ze guociente exato o numers relativo gue., multiplic DEUB 41@:NEXTE

ado pelo divisor, reproduz o dividendo," TOSZ:PRINTESLE+X, " "3 :MEXTX

1598 PRINT ATOR

1oB@ PRINT'REGRA FRATICA @ O gquociente de dois numeros relativos @S=STRE{0) : WI=STRS (W)

e’ o numero relsativo que tem por valor absoluto o guocient RINTESAZ+ (R#8), 03 @8S7EB+R#*@+ (LEN(Q$)} , " "5 IFL (R+1)=0 THEN GOT
2 dos seus valores absolutos = o sipal + ouw = conforme o dividen SE PRIMT":"sL(R+1)3

do e o divisor tenham o mesmo sinal ou

1618 PRINT"sinais contrarios."

1624 GOSUE 2Zas6:G0SUR 2680 sS40 FRINTET7E+ (R#8) Wi @334+R#8+ (LEN(W$) ), " "5 IFL(R+1)=8 THEN GOT
1&za FPRINT 0 350 ELSE PRINT":"jL(R+1);

1&g iT"Exemplos :" 358 ON ERROR GOTO 37@: IFR=F THEN B=B/L(R) ! W=W/L(R) ELSE @=@/L ¢
16508 (.27 = (% 9= R+1) 1 WeW/L(R+1T

14568 PRINT™, +27) & = Fr.= Za0 C= OSUE 418

1478 PRINT" (= 27) | (= 91 = ITE NEXTR

14BE PRINT™ = 2¥FY T {4 8= SBE B=2#L(P) I W=WxL (P}

1678 PRINT:PRINT:PRINT 378 E=G/W:PRINT@?04+K,“";:PRINTUB}NG”“D.“";EE

178¢ PRINT" De acordo com a de=finicao, ve-se gue as regras de si 4@3 PRINT@P72, "APERTE <RETURN> PARA DAR CONTINUIDADE";:A$=INKEYS
nais sao as mesmas da multiplicacao.” DIFAs="" THEN BOTD 48@ ELSE GOTO 1@ ]
1718 PRIMTIFRINT 418 FORF=1TO1@@@/C: NEXTF: RETHURN

172& BOSUE zoa@

Listagem 4
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Formatador

Henrique Takachi Moriya

Formatador foi produzido na lingua-
gem BASIC para auxiliar os programa-
dores que utilizam disk-drive. Sua finali-
dade, como o préoprio nome diz, é for-
matar disquetes em 35 e 40 trilhas, sen-
do que a maioria dos drives formata
também em 40 trilhas, mas para isso é
preciso um programa especial como
este.

A digitagdo € bastante simples, bas-
tando inseri-la tal como estd na listagem.

.

O PROGRAMA

Inicialmente € mostrado um menu
com as seguintes op¢tes: FORMATAR,
CATALOG e BASIC. A escolha da
opcdo € feita atraves das setas e para car-
regd-la, € necessdrio apertar a tecla ‘CR’

(ou RETURN, ENTER, como preferir).

A primeira op¢do formata os disque-
tes, mas, antes disso, € mostrado um ou-

REM HENRIGUE TAKACHI MORIYA
REM RIEEIRAOD PRETO - SF
REM FR:CASIMIRO DE AEREU, &37
REM FEORMATADDR
D = CHR$ (4}
NORMAL
OMERR  GOTO 735@
DIM A%(3): DIM FR$(3)
# AS(l) = "FORMATAR":AS(Z) = “CA
TALOG":A%(3) = "BASICY
5S¢ F = TiN = 1
&@ MNORMAL : HOME
7@ DE = CHRS (41
Bg  WTAE 11 HTAB 1! PRINT "FORMAT
ADDR POR HENRIGUE TAKACHI MO
RIYA “3
2@ VTAE 7: HTAB 1: PRINT "#désdss

N A R e

[ N
LR

&
2

HFHHHE
196 B = 9: FOR I = 1 TD 3
11 WVTAB B: HTAE F: PRINT A%(I}
126 B = B + 21 MNEXT
138 WTAB 15: HTAB 1: PRINT “####

HRARpae"

146 WTAB 28: HTAB 3@ PRINT "USE
<—— OU --» PARA ESCOLHER ";

15¢  WTAR 21: HTAE 3: PRINT "E [C
R PARA CARREGAR";

155 VTAR 23: HTAB 3@ PRINT "ESTE

FROGRAMA 50 MANIFULA O DRIV

E 1:i%5

i@t MTAER F: HTAB I: FLASH : PRINT
AL(N);: GET Cs

17@ IF C$ = CHR% (21) THEN GOTD
218

1B# IF Cs = CHR$% (8) THEN &OTO
244

17g IF Cs = CHR$ (13) THEWN GOTOD
2Zaa

2H@  NORMAL @ GOTO 78

21@ F = F 4+ 2:N = N + 1

226 IF N = THEN F = 9:N = 1
23F  NORMAL : GOTOD 7@
2483 F = F = 2ZIN =N - 1

208 IF N = & THEN F = 11:pM = 2

268 IF F = 7 THEN F = I3:N = 3

27E MORMAL GOTO 7@

288 IF M = 1 THEN GOTOD 328

2%@  IF M = 2 THEM MNORMAL : BOTO
728

@@ IF M = 3 THEM HOME @ NORMAL
! PRINT “"ATE 0O PROXIMO PROGR
AMATE D MNEW

i@ GOTO 7@

IZE  HOME @ NORMAL

| 338 NR = LIFR = &

348 WTAB 1: HTAE 1: FRINT "FORMA
TADOR POR HENRIGUE TAKACHI M

HHtann;
3PV =9
498 FOR I =1 70O 3
41@ NVTRAE V! HTAB 3: PRINT FR$(I)

428 W o= N 421 NEXT
430 WVTAB 15: HTABR 1: PRINT "####

BRI

44@ WTAB Z@: HTAB I: PRINT "USE
<== OU ==> PARA ESCOLHER";

45 VTRE 21: HTAB 3: PRINT "E [C
R1 FARA CARREGAR";

A4af  NTAR FR: HTABR 3: FLASH @ PRINT
FR®(MRY3i: GET CR®

47@ IF CR$ = CHR$ (21} THEW GOTO
518

488 IF CR$ = CHR$ (8) THEN BOTO
5S4

49@ IF CR% = CHR% (13} THEN &0OTO
ST

S8 GOTO 440¢
518 FR = FR + 2:NR = NR + 1
526 IF NR = 4 THEM FR = FINR = 1

5@ NORMAL : GOTO 348
S48 FR = FR - ZiNR = NR - 1
558 IF MR = @ THEM FR = 13:iNR =

5

S&¢ NORMAL @ BOTO 349

578 IF NR = 3 THEN GOTO &@

S8@ IF NR = 1 THEN X = 48; GOTO
&9

S99 IF NR = 2 THEN X = 35: BOTO
Llela]

&@8 POKE 488%4,X: POKE 36863, X: POKE
A48725,% * &

610 HOME : NORMAL

628 VTAB 11: HTAE 11 PRINT "INSI
RA DISQUETE A SER FORMATADO:
"j: GET FT%

638 PRINT D®;"NOMOM C,1,0"

&35  HOME

&40  PRINT Ds:"INIT XXx"

650 PRINT D$;"MON C,1,0"

668 HOME

670 WTAB 11: HTAR 1: PRINT "AFER
TE BUALQUER TECLA FPARA MENU:
"5 BET FT%

488  PRINT DE"NOMON C,I.0"

685 HOME

&%4 PRINT D$;"DELETE XXX"

7@  PRINT D$i"MOM C,1,0"

718 BOTO &9

7200 HOME : CALL 4235

F3@ PRINT : PRINT "OK!";: GET OK

k3
Ta4@ GOTO &F
TE5E MOME

ORIYA": F&E VTAB -11: HTAB i: PRINT "HOUV
I5@ FRE(1) = "EM 48 TRILHAS" E ALGUM PROBLEMA.APERTE ALGO
3&F FR$(2) = “"EM 35 TRILHAS" PARA "
378 FR$(3) = "MENU FRINCIPAL" FFE ONTAB 12: HTABR 1: PRINT “MENU
IEE VTAB T: HTAE 1: PRINT "##suss ="3: GET FT%
l HEHAY BT 788 GOTO &2
Formatador

MICRO SISTEMAS, setembro/87

tro menu, do mesmo género do primei-
ro, que tem as seguintes op¢oes: em 40
trilhas, em 35 trilhas e menu principal; a
segunda opcdo do menu principal foi
elaborada para checar se no disquete a
ser formatado ndo existe nenhum dado
importante; jd a terceira foi desenvolvi-
da para quando o usudrio desejar sair do
programa. No entanto, existe um po-
rém: quando essa opg¢do € solicitada, o
programa € apagado da memoria.

Henrique Takachi Maoriya possui um Exato-
Pré, onde desenvolve programas na linguagem
BASIC.

UNiVexdO0rc

Vocé presente no tuturo

= Jogos aplicatives, & utllitbrics para linha MSX

— Gorantio de reposicdo, por 30 dios o contar da da-
ta de remessa, confra problemas comprovadas.
Em nossos produtos,

— Manuais em porfugués

— Entrega em 15 dias (teis

— Assisténcio oos usudrios pelo telefone
(011)-825-5240

— Entrega em 10 dios (teis

— As mois recentes novidades

— Programas em fita e disquete

— Promogdes especials todos os meses: Pora pedi-

dos colocados este més, recebo gritis um copia-

dor ou aplicativo wtilittrio @ suo escolha. Nado per-

ca tempo.
OBS.: So terda direlto & do os I-
deos cuje ¢ valor minimo for €25 ,00
MSX

©2§ 80,00 — Rood flighter, Antart adv, Tennis, He-
ro thesevs, Frogger, River raid, Xodrex, Buck rogers,
Baseball, Punchy,- Ginko goto, Bukasuka, Elevator
action, Goonies, Hyper rally, Circus charly, Rollerball,
Valkir, Bosconian, Maxima, Galaga Exeron II, Time
pilot, Lemans, Hole in gne, G prix world, sdmanta fox
(4J), Oht Shit, Columbia.

CZ§ 100,00 — Kung fu master, Grog's revenger,
Luta livre, North sea helic, Knight mare, Batman, intt
karate, Green beret, Spitfire 40, Avenger, Dan buster,
Elidon, Strip poker, Knight tyme, Zanac, Time trax,
Desolater, Gyrendine, The hobbit, Zalic wood, Ameri-
can truck, Ciberium, Hero-x, Flight deck kaleidoscope
spec, Jet the nipper, Guadial, The castle, Future
knight, Camelot wamiors, Thexder Star soldier.

TKS0-95

Sl el rpry
g P

Como adg P
— Por telefone: Basta ligar e fornecer os fftulos
dasgjodos. Mencionando o fipa do seu equipamenta,
— Por carta: Envioda oo enderego abaixo, citando
nomee endereco corrlpiams. Anexo acheque nominal
8 cruzado para JCS inf atlca e Comércio

Lida.
— Padido minimo de CZ5 400,00

JCS- INFORMATICA E COMERCIO LTDA.
Caixa Postal 1678 Ag. Centro
SG0 Paulo - SP CEP.01051

priry

Teletone (011)-825-5240




MSX MsSX mMSx ms

Grand prix

Benedito José Barreto Fonseca Jinior

Grand prix é um programa desenvol-
. ) R | GOSUE 10666 1814 PRINT® E FEZ SDMENTE..."
vido para equipamentos da linha MSX, 5 COLOR 1,1S,15 3P; " PONTOS. =
3 s T 5 E & J=3g 1826 HEN RUN
constituindo-se em um dinamico jogo de 7 =2 1925
s : 42 16 SCREEN 3 . 2066
obstdculos que exige muita atencdo e 26 LINE(8,8)-(255,191),1,8 Za1 . VOCE VENCEU! g1+
5 o ", 25 PSET{2,17&),B:1PSET (2, 188) ,8:PSET(2, 18 2026 Ts18
bas{f!me aglhflade_ do jogador no ma 4),BIPSET (2, 188) ,8 2838 = THEN BOTO 2839
nuseio com o joystick. 30 FOR G=2¢ TO 198 STEF 25 2053
S8 IF G/AZ=INT(G/2) THEN LINE((’},E)—EZZE‘,B 2035
) ELSE LINE(3S,6)-(255,8),1 2037 1F
S NEXT & 2838
51 FOR B=1 TO J 206
52 Y=INT(F{ND(1]*256]:X:INT(RND(]J*IG‘EJ 2ELT
53 PSET(Y.X), 1 2650
54 NEXT Zage
55 I=3:X=4 3@l
Sbe T=lpea 3E26 P TOU O GRAND PRIX™
57 Ig=nn TEEE
58 GOBUER gagg S@4d
&8 A=51E=S 30506
7@ IF POINT(A,B)=1 THEN GOTO 1@d@ @40
71 IF POINT(&,B)=E THEN GOTO 2008 BF9%
72 IF POINT{A,B)=13 THEN P=P+1@§ FO08 Fl
75 P=P+1 FAl@ H=INT(RND(1}) %192}
76 T=T-1 054
BZ PSET(A,8),0 ETE
9@ I=5TICK(1} 348
1@ IF I=@ THEN I=7 9997
118 IF I=1 THEN B=B-X 19g8a8
129 IF I=2 THEN B=E—X:A=A+X 1E8g@1 B
139 IF I=3 THEN A=A+X 16085 MES APRESENTA..."
14@ IF I=4 THEN A=A+X:B=B+X l@a1a ‘GRAND FRIX"
158 IF I=5 THEN B=B+X laeza
224 IF I=4 THEN B=B+X:G=R-X 10658 THEN BOTO 19@30
1749 IF I=7 THEN A=p-% 18@4a
180 IF I=8 THEN A=A-X:B=B-¥ 2E008
1928 7=1 20818
- " 208 BOTO 74 Zeeze 7B
Benedito J.B. Fonseca Janior cursa atualmen- 1880 SCREEN & | |
te o segundo grau, tendo dominio da lingua- =
gemn BASIC | e /. Grand prix

Um Clube Muito Especial para

Veja s6 o verdadeire Festival de vantagens

que o COMPUCLUB Ihe ofercce:

@ Edigdes bimestrais do Compuclub News, a tinica revista de microcom-
putacdo sem prego de capa; uma prerrogativa lusiva dos iad
do COMPUCLUB, com noticias do mundo da informética, programas
de jogos, aplicativos e dicas especiais para o seu equipamento.

® Programas ampl e d tados por de instrugdo, que
vocé recebe a cada 30 dias, em fita ou disquete.

@ Livre escolha de softs.

® Sorteios mensais de valiosos prémios.

E ATENCJ‘D! Il No COMPUCLUB néo hé mensalidades.

N&o perca tempo! Solicite, ainda hoje, infor gbes mais det
acerca do COMPUCLUB. Nio se esquega, porém, de mencionar o tipo
de equipamento que vocé possue.

COMPUCLUB — Caixa Postal 3521 — CEP 30112 — Belo Horizonte, MG.

Thad

- MSX -

TK90X

CP-400

CP-500

¢ Compativeis.
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GRAPHOS & | ¥ e

Vers'ﬁo 1.2 para

g gt B L. .. ADC
et ERE DEF |
IELHNGE g%ﬁ%ﬁﬁﬁﬁ KL
T2 =

1o30557 91204557 B 1o @

E é ; r*:'%gg% PR :
g 4E 'x_ﬁﬁ v STY :
e = —

BECOERFE por Renato Degiovani

CRAFPHOS ITIITLT

O GRAPHOS I1l é um sistema para editoragéo gréfica gque foi
originalmente desenvolvido num TRS 80, no inicio de 1985. Ele foi
montado no CPD da Micro Sistemas para a criagdo e confecgdo das
novas vinhetas e selos das secBes da revista. Além disto, em maio do
mesmo ano, o GRAPHOS foi usado para a criacdo da capa da edicdo
sobre softwares gréficos da MS. e

No final de 1986 foi criada uma verséo, para o MSX, muito mais
poderosa gue a versdo anterior e é este software que o MS Destague
estd lancando agora. :

O GRAPHOS !l permite a criagdo de telas de apresentacdo ou
aberturas, alfabetos especiais, shapes, desenhos e até mesmo animagéo
gréfica por slides. Seu uso é extremamente simples e ndo requer
nenhum conhecimento prévio de programacéo.

Além de dispor de uma ferramenta sem precedentes, todo
usudrio cadastrado do GRAPHQOS !l! participara das promocoes
especificas, concorrendo a bancos de desenhos, alfabetos e telas,
podendo contar ainda com um servico de tira-duvidas direto com o
autor do software.

LOGCONT (TRS 80)
EM BUSCA DOS

TESOUROS (ZX 81)
SORT (TRS 80)

Sim, desejo receber o programa GRAPHOS I, pelo qual pagarei a quantia de Cz$

a ATI Editora Ltda.

O DISCO 950,00 LI FITA 860,00

Nome:

Endereco: Bairro:

Cidade: UF: Cep: Telefone:

Equipamento:

Data: Assinatura:

Assinante | ) Sim ( ) Nao

ASSINANTE

Av. Presidente Wilson, 165/gr. 1201 20230 - Centro - RJ - Tel. (021} 262-6306
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Igualetra

A demir Garcia Mota

Desenvolvido para equipamentos da
linha TRS-Color, na linguagem BASIC,
Igualetra é um jogo de casamento de le-
tras auto-explicativo, onde depois de
teclarmos RUN surge na tela detalhes de
como utilizar este programa,

Para isso, basta apenas um pouco de
reflexo e rapidez no uso das setas hori-
zontais do teclado de seu equipamento.
No entanto, caso o jogador queira au-

mentar o tempo, de dura¢do do jogo, é
necessdrio apenas modificar as linhas 19,
20 e 23 da listagem (responsaveis pelo
valor de T). :

Ao final da partida, ao invés de des-
cerem letras, descem simbolos graficos
que ndo marcam pontos. Assim, conti-
nue pressionando uma das duas teclas
(setas) até passar pelo inicio do alfabe-
to, pois 0 micro perguntard se quer jogar

outra vez; caso a resposta seja positiva,
aperte qualquer tecla e o jogo se iniciars
novamente.

A cada letra acertada, Igualetra tor-
na-se-i mais rdpido, necessitando dessa
maneira muito mais reflexo. E boa sorte!

Ademir Garcia Mots programa fogos, na lin-
guagem BASIC, em um CP 400, modelo |, de
64 Kb.

APPLE
SOFT?

A resposta é...

Que oferece para vocé o

maior acérvo do Brasil em

programas para ll+, lle e

llc. Possui sempre as

Oltimas novidades em

utilitérios e jogos. Escreva

para conhecer-nos melhor.

Caixa Postal 62521

Sdo Paulo - 01295 - SP.

@ GOSUBZS

1 REM ####38 HEFHFAR RS EHFHT4H
2 REM # IGUALETRA #
3 REM # RY ADEMIR GARCIA& MOTA #
4 REM # CAIXA POSTAL-527 #
3 REM # GOVERNADOR VALADARES-MG#
& REM # PARA CP-45@ % SIMILARESSH
7 REM # EM 21.083.87 #
8 REM ## HERRERH RSB B RSH R R B
T K=45iK1=49: X=4651P=99; =178 R$=

CHRS (%) i1 Ce=CHR$ (143) : FLAY" T255":
FPLAY"LZ45": TIMER=@:CLS

19 FORR=45TOI66STEF32: PRINTER, CH
REIL) : :PRINTER+4,CHRS (L) ; tNEXT
11 PRINTEZB4,STRINGS (13, 12871 :FR
INTE482, STRINGS (14, 128) ; : PRINT®@4
84, STRINGS (31, 129) ; :POKE1535, 129
CPRINTES, STRINGS (32, 129) 1 : PRINTE
448, STRINGS (32, 134) § : FORR=429T04
SIIPRINTER,CHR$ (L) $ tNEXT

12 AS=CHR$ (RND (26) +44)

13 PRINTE418, "FLACAR";5;

14 B=RND{5)

16 FORR=7?TOI995TEFIZ2: T=INT(TIME
R/68) iFRINTR438, "TEMPO" ;T3

17 PRINTER,A%: :FPRINTER-3Z2," 3
18 FORF=1 TO P: NEXTF

19 IF PEEK({Z44)=247 THEN PRINTES
@1, "M IPRINT@IF7, " "i:X=X+1:IF
X980 THEM X=&65:1IF T=>18@ THEN GO
sUR29

2¢8 IF PEEK(343)=247 THEN PRINTES
P7, "5 IPRINTEASL, " "5 X=X—1:IF
X<6T THEN X=%@:IF T=>1¢ THEN GO
SUEZ2?

21 B$=CHR$ (X) :PRINTESFT, E$; NEXT
22 IF B$=A%$ THEN SOUNDZ@@,2:5=5+
1: P=F-5!PRINTE418,"placar":5;
22 IF T=>1#@ AND T<13@ THEN GOSU
HZ6:ELSE IF T»13% THEN SOUNDZEE,
IIRUN

24 FORJI=1TOLIFRINTES7,CHRE (RND (1
@) +84) 3 tPLAY"GEC" :FLAY"O"+STR$ (R

) INEXTJ

25 607012

246 FRINTE195, "<f#i#m>";

27 O=RND(14)+127:As=CHRS (0)

28 GOTO1&

2% PRINTE148, "QUALBUER"; :PRINTE?
14, "TECLA"; : FRINT@83, "OUTRD JOGO
2y

3@ PRINTE195,"<F I M>";

31 FORF=1TOS@@:NEXT

32 PRINTEI2Z, "by*ademir";

33 EXEC4453%:PLAY"L1T2G":EXEC44S
39

34 FORF=1TO1@:PRINT@344, "PONTOS"

} 85 tFORJ=1TOS:PRINTEI47, " "yIN
EXTJINEXTF:PRINTE348, "pontos"; S3
35 FORR=41&4TO437:PRINTER," "5:PL

HY“TZQGFB":NEKT:FDRR=43?TQ41&STE
F-1:PLAY"T123EC":PRINTER, CHRS (L)
FiPRINTER438, "tempo" s tNEXTIEXECAS
539 RUN
3& CLSRND(B) :L=73
37 PRINT@7S, "IGUALETRA": : PRINTES
sSTRINGS (32, "#");
38 PRINTE12%, "USE AS SETAS HORIZ
ONTAIS FPARA":
39 PRINTE1&61,"SELECIONAR A& LETRA
DUE VAT ES";
4@ PRINTE193, "PERAR & OUTRS DUE
DESCE, SE":
41 PRINT@225, "FOREM IGUAIS, SERA
MARCADO UM"3
42 FPRINTEZ57, "PONTO NO PLACAR, E
M CASO CON-"3
43 PRINTEZ87, "TRARIO NAD FAZ FPON
TO, MAS PER";
44 PRINT@3Z1,"DE TEMFO, QUE VAl
ATEH <CEM>."j
45 PRINTE392, "BY ADEMIR GARCIA"f
46 PRINTE446@,"<1 9 8 73"; :EXEC44
SEFIRETURN
|
Ly

b2
lgualetra

MICRO SISTEMAS, setembro/87



SOFTWARE

PROGRAMAGCAO DBASE

Documentacdo e Depuracido de
programas DBase ficou mais fa-
cil com os utilitarios DB2/DB3REF
que permitem a listagem de fontes
DBase mostrando as variaveis utili-
zadas e suas ocorréncias.

PROGRAMAGCAO BASIC

Acesso sequencial Indexado
(ISAM) para MBasic, QuickBasic,
Turbo Basic. Conjunto BISAM - Su-
brotinas fonte Basic para criacdo e
manutencdo de arquivos de indi-
ces, utilizando arvore binéria. Recu-
peragéo de registros em menos de 4
segundos.

Na Documentac@o e Depuracéo
de fontes Basic, os utilitarios
BASR8/16, que listam variaveis e li-
nhas ou rotulos referenciados, fa-
zem o desenvolvimento mais rapi-
do e confiavel.

Solicite nossos resumos técnicos
Gratis.

Entrega para todo o Brasil via
SEDEX.

MICROSOLUGAO CONSULTORIA
E SISTEMAS LTDA.

Rua Evaristo da Veiga, 41 grupo 607
20.031 - Rio de Janeiro - RJ

Fone: (021) 240-9101.

PROJETOS & SERVICOS sist

ASSINATURA ANUAL

[ Sim, desejo fazer uma assinatura anual
da Revista MICRO SISTEMAS, pela
qual pagarei Cz$ 750,00.

MS DESTAQUE (EM CP/M e NEWDOS)
Sim, desejo receber o servico Sistema
de Contabilidade LOGCONT, na forma de:

O Manual O Completo (Manual,
{Cz$ 400,00) disquete e listagem)

O Listagem - {Cz$ 1.400,00)
(Cz$ 300,00) (Consulte MS n9 57)

Em Busca dos Tesouros (ZX81)

O Listagem (Cz$ 100,00) [ Fita (Cz$ 200,00)
Programa SORT para TRS-80

O Completo (Manual e disquete) Cz$ 800,00)

PROJETO MICROBUG

Sim, desejo receber
O a fita MICROBUG, com cartfio de referéncia,
pela qual pagarei Cz$ 150,00.

DIGITACAO NAO E MAIS PROBLEMA

Peco enviarem pelo correio o servigco

0 EBlsave 0 EShist
Cz$ 90,00 Cz$ 40,00

Programas de interesse M3 n9, pédg.

Valor

I
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0
= = B
-
u ::2
2 g%
T == c =
e || 8
s | ==
o o @
i = e
i _g|
Z 1 =3
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o 3 i
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o g « ¢
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- Y]
o 2 A e
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c 2
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z B~
e | |5 |23
go J 58
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25 18 E 8
.E—OCDE Q(g
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o cZ2wWwon

NYDA 200 s

O “CULT-MICRO”
— 8,00/4,77 MHZ

— RAM de 832 KB

— 8 SLOTS p/ Expansoes

— 9° SLOT (opcional) p/ DMA

— até 160 KB de EPROM

— (02 KB de EEPROM

— Botéo de reset manual

— até 11 canais de DMA

MONYDATA

IMPRESSORAS

PERIFERICOS
EM GERAL

ETelebra
SCRITTA

— MESAS DIGITALIZADORAS
— TRAGADORES GRAFICOS
— MOUSES/CODIGO DE BARRAS

— BUFFER PARA IMPRESSDRAS

— REDE LOCAL DE MICROS
— EMULAGAO DE TERMINAIS

— LIGAGAD MICRO MAINFRAME
— CABOS LOGICOS/CAIXAS COMUTADORAS
— VIDEODS E TERMINAIS

— MODEMS — INT./EXT.

— ESTABILIZADDRES /NO-BREAKS

— MOVELS E ACESSORIOS

— SOFTWARE APLICATIVO/APDIO

— SUPRIMENTOS

— DISCOS RiGIDOS

— FITAS BACK-UP INT./EXT.

— INTELEX TANDEN

— COMERGIALIZAGAOD / ALUGUEL

— ASSISTENCIA TECNICA ESPECIALIZADA
— DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE

— SOFTWARE BASICO E APLICATIVO

P Mhidia

— ASSESSORIA E CONSULTORIA
— BUREAUX DE SERVIGO
— SERVIGOS DE DIGITAGAD

A “CULT-REVENDA"

Av. Presidente Vargas, 482
Conj. 1605/2013

Rio de Janeiro — RJ — CEP 20071

— BLOCK-TIME

TEL. KS (021) 263-2655




]| SERUIGES

PROGRAMAS
APPLE & MSX o A PRECOS
SOFTGAITE CLuB SEM 'G 1] ALI
£SO COM A . E COM A A Alfamicro continua comercializands os me-

Um soft-club fechado para Ihores programas do mercado internagional ao

um namero restrito de sécios L & w |NFUHMATICA menor preco do mercado.

PROGRAMAS PARA APPLE
MICRUSTAR HLEA el Msx e CP 400 Escolha os seus entre mais de 3.000 titulos que

cobrem as mais variadas aplicacoes =
Cz§ 100,00 por disco.

* MSX -500 softs para sécio

MELHORES APLICATIVOS, Ces 0cads
UTILITARIOS E JOGOS CP 400 - 500 softs para secio

* TK90X - 900 softs para s6cio

PROGRAMAS PARA CP-500
Osmais famosos titulos a Cz5 120,00 por disco.

® Jogos
® Aplicativos

POSSUIMOS TAMBEM PROGRAMAS
PARA IBM-PC e 5-700

N\
A

Escreva 4! E receba nosso catdlogo.
APPLE: 50,00 DISCO Cz$ 15,00 cada GRATUITAMENTE.
MSX : 30,00 FITA 7 ADQUIRA PELO CORREIO PERIFERICOS E
Escrevajie ACESSORIOS PARA APPLE E IBM-PC PE.
) garanta a sua vaga = LOS MELHORES PRECOS,
PECA CATALDGO GRATIS! SOLICITE CATALOGO CONSULTE NOS. COBRIMOS QUAL.
UER OFERTA!
i o OVER SOFTGAME CLUB ]
R. JOAD PAVEZZI, N® 57 Caixa Postal 60095 Caixa Postal 08 ALFAMICRO INFORMATICA

PENAPOLIS SP - CEP 16300 EEP D e

Cx. Postal, 12.064 - ()

CEP 37559 - Ipuiuna - MG F 011 230-8427 . Soa boulo - SP

AUILISOERT

HQCFI

PROGRAMAS INEDITOS COM 0
MENOR PRECO DO MERCADO ASSEL Assisténcia Eletrénica Ltda.
* NovidadesCz$ 50,00 — JET SGHTER, ARKANOID, PIFOLL'S, Assisténcia Técnica Autorizada
BC'QUEST, BRUCE LEE, CHOPLIFTER, DISMACG - TEXAS
PUZZLE, FEUD, ARMY MOVES, STAR
TREK, FLATOON e muito mais! REVENDA AUTDRFZ:‘E\DA DE
* Jogos Consagrados Cz$§ 30,00- 230 JOGOS PARA VOCE PECAS E ACESSORIOS SHARP
!l ESCOLHER.
= * AplicativosCz$ 70,00 — SUFER SYNTH, WHAM, MSXWRITE,
2 8 8- 20 50 GRAFHIC ARTISTIC, ETC. P
. e Utilitdrios Cz$% 70,00 - ZAPPER, SIMPLE, MASTER VOICE, Assisténcia para todas as marcas
PTINE  ic J8. L ; o . de calculadoras eletronicas, video
- - . 3
Copiadores Cz$ 150,00 - OS MA 3 POTENTES DO MERCADO. -games. maquinas de escrever
TE LCOM gletrnicas, micros da linha
Além do melhor prego a cada 10 softs Apple.
£-Rorgel do Harves, 276 S8 adquiridos mais um inteiramente GRATIS pp
* CONTINUAMOS €/ 05 MELHO-
RES PRECOS P/ PC'S E IM- . :
L SE GAR A ua da Lapa, 107 - loja - Centro - R,
PRESSORAS * ATENDEMOS TODO 0 BRASIL COM RAPIDEZ, SEGURANGA E ABSOLUTA GARANTI Tel. (021) 2227137 ¢ 271 9680
[ T a SOLICITE CATALOGO COMPLETO PARA: - Av. Ministro Edgard Romero, 81/307 -
| +prego unico de mdo-de-obrg £ i i Madureira
Para qualquer reparo ] Caixa Postal 64019 - CEP 02227 - Sao Paulo - SP. : Tol [h;ﬁ’;gﬂ_azzs
‘ n ‘1 34
‘ "Gcn Bﬂn :‘ 2 4-8845
C MSX TKS80X z
ZAXXON I-1I URIDIUM
cREEN BeRer  ross oo Fita Impressora B R s "
GREEN BERET Formulario Continuo 1, 2 ou 3 Aliertn Brags e LBV S 55 L& Winformética . . .. ... .
JET BOMEER XEVIOS A . Diskett Alfamiera . Lol i S 542585 Magic Word
VALKYR PAPER BOY rquivo para. Iskettes Kithins i e Mk o
= SPITFIRE 40 SKY RANGER Pastas para Listagens Assel 54 mic:argalg__.
L i i Basa Tecnolog b ficra Soluga
I, DAM BUSTE ;1 . fth; :‘ l: Fegz éi;TELL qu uetas Adeslllvas . Citncia Modema. i Microstar . .
ALFA BLASTE Diskettes 5.1/4" ou 8 Comauciul 5 Microtec. ..
. o Ll Reebotinagem om Nylon
THE WAY OF THE TIGER QUAZATRON e Polietileno O8I
EXERION (-1 REOCKT;- SHOW . E;E:-'Snn_l ............................. 65 MO s o 5
2 a i W M TR R X 4 eeea .
- BOUDER pagp L ® Pronta Entrega e i i i . S L e s
MEX THKEOX @ Qualquer Quantidade Guzrdian. | Euilniurmauca. SR :é
i i i k THNEBE: o g e o s e B
2 JOGOS c©z8150.00 Cz$100.00 ® Garantia de Qualidade :gﬂg;wa : Rainbonw Infor 8 U
' . o Sl A AR e S
4 JOGOS ©z$250.00 Cz$180.00 miﬂ? £ s 2:}}“"’ i £
- 10JOGOS c=$500.00 cz5400.00 3 Intelsat ... ) finew
JC3 Informatica - . . e .. Soft Tape . .. y.
Solicite-nos catdlogo igratuito ). mp r I m & nfo KMQPH_'?_ _a_"_:a_ s AL ?upnrsne;m ..................... ;;
i ' L e o
Endiars ehanie (iaatiaalin MATERIAIS PARA COMPUTADORES t‘ﬁ:lﬂ ......................... a sl e e @
E LTDA - Caixa Postal 7432 Y =
T cresotos Suenn or Rua Visc. de Piraja, 550/202 e e T T e T
274-8845 — Ipanema — Rio
=] A remessa sera feita em 5 dias
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SERUIGES =

ASSOCIE-SE AD MAIS
NOVO CLUBE DE USUARIOS
DE MICROS DA LINHA MSX

JOGOS E UTILITARIOS
Cz8 20,00 PISOCIOS

0BS.: 0S 50 PRIMEIROS PEDIDOS RE-
CEBERAD UM PACOTE EXTRA
DE PROGRAMAS.

SOFT HELD
CAIXA POSTAL 631
ARARAQUARA - SP - CEP 14800

SOFTCLUBES

A Solucdo em Software

APPLE CLUBE

0 Clube dos usuérios de APPLE

O maior acervo, de programas com qua--
se 3000 titulos 3 sua disposicio. Além
disso, temos o APPLE NEWS, um jornal
mensal com as novidades do clube e que
serve como meio de comunicacdo entre
0s socios para troca de informacoes.

PC CLUBE

O Clube de usuarios do IEM-PC

Com mais de 600 discos com as dltimas
novidades do mercado internacional.
Mensalmente temos o PCNEWS, umn ca-
nal de comunicagdo entre os sdcios com
todas as informacdes sobre o mundo dos
16 BITS.

SOFTCLUBES

Caixa Postal 12190 CEP 02098
Tel.: (011} 298-91568 S&o Paulo - SP

PROFASS SC LTDA.
‘@ CONSULTORIA E SISTEMAS

° SISTEMA MRP
- MODULO DE INVENTARIOS
- MODULD DE ESTRUTURAS

* ORCAMENTO DE OBRAS
* ATIVO FIX0
e MALA DIRETA

IMPORTANTE: )
Somos uma ASSOCIACAQ de profissionais
com experiéncia em SISTEMAS INDUS-
TRIAIS.
SISTEMAS DESENVOLVIDOS
PARA 1BM- PC

PROFASS SC LTDA.
Av. Pres. Wilson, 165 - Gr. 1203
Rio de Janeiro - Tel.; (021) 262-5416

ENTRE PARA O NOSSO
TIME DE SGCIOS MSX

JOGOS Cz$ 30,00
APLICATIVOS Cz$ 40,00
UTILITARIOS Cz§ 40,00
APLICATIVOS ESPECIAIS A
PARTIR DE Cz$ 200,00

SOLICITE INFORMACOES:
R. Rio Jacuipe, 55/201
Monte Serrat - CEP 40425
Salvador - BA
Tel.: (071) 226-8323

INTERNATIONAL

2 PC

W
po

g CORE

0S MAIS FASCINAN-
TES PROGRAMAS PARA
0 IBM-PC ESTAO A SUA
DISPOSICAO NO GRUPO
INTERNAC[ONAL DEUSU-
ARIOS.

NAO PERCA TEMPO, E
ASSOCIANDO-SE MONTE
FACILMENTE SUA PRO-
PRIA BIBLIOTECA DE
PROGRAMAS EMANUAIS
COM GRANDE ECONO-
MIA.

SOLICITE NOSSO CA-
TALOGO COM INFORMA-
COES GRATUITAMENTE

INTERNATIONAL PC CORE
CAIXA POSTAL N 2081
CEP 59.081 NATAL RN

OPEN CLUB}
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Preten
SBUS COn
m?E nap tem Scessn
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Gperacisnal
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Cide uma placa SATURH 12BE.
obtends § Drivers de [20F.
Fatina: AGGEMBLER.
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=0 SHCEAC IR

Prruzzo Sorrware

Jogos e Aplicativos
para seu Apple ou MSX.

JOGOS
MEX s
e A
= wuw

0BS.: Os b primeiros pedidos panharza uma fi-
ta com 4 jogos a escolha para MSX.

Rua Francisca Timdteo de Simas, B1 - Curitiba -
PR - CEP - 87500 - Tal: (041} 278-3593.

AOS PROFISSIONAIS
LIBERAIS E OUTROS

Formulério continuo tamanho ofi-
cio (sulfite) em 2 vias, ¢/carbono,
especial p/peticGes, contratos,
certiddes, etc. Otimo p/advoga-
dos, contadores, despachantes,
podendo ser usado em impressora
ou maquina de escrever.

Atendemos p/reembolso postal
c/despesas acrescidas.
Preco por resma Cz$ 1.900,00

ALBERTO L. C.
BRAGA

Form. Especiais

Av. Dr. Rudge Ramos, 440
CEP: 09735 - S3o Bernardo
do Campo (SP)

Tel.: (011) 455-1633

SOFT-TAPE INFORMATICA
TK90X - TK95 & ZX SPECTRUM

A MAIDR LINHA DE JOGDS E
APLICATIVOS DO MERCADO.
NOVIDADES RECEM-CHEGADAS

DA EUROPA
ENDURO RACER Cz8 80,00
DONEY KONG 2 Cz% 80,00
SPACE HARRIER Cz$ 60,00
KONAMI'S GOLF Cz5 80,00
IMPOSSIBALL Cz5 80,00
NEMESIS Cz8 80,00
SUPER CYCLE Cz§ 80,00
SCALEXTRI (2% 80,00

SOLICITE CATALOGO COMPLETD
ENVIE CHEQUE NOMINAL A
SOFT-TAPE INFORMATICA

RUA MEDEIROS PASSARD, 21
- 2° ANDAR - TIJUCA - RJ.
CEP: 20530
FONE: 1021) 238-5735

PARA ANUNCIAR NESSA SECAQ TELEFONE PARA: S.P. (011) 887-3229; R.J. (021} 262-6306

Edigdes

vocE WD PODE
DEIYAR DE TER
a5 LIVROS D4
microkir NICRE-KIT !

PECA POR ESTE ANUNCIO
DU HA LIVRARIA D& SUA
CIDADE !

LINHA APPLE ;
. 77 PROGRAKAS P/ APPLE
c1s 389,86
* SERIE PRDBRAHGS COMERCIAIS
. YOL 1 - CONTAS A RECEBER
E & PAGAR,CONTROLE DE
ESTOGUE E MALA DIRETA
POR APENAS C1s 492,68 -
. VOL 2 - UTILITARIO DE
AROUIVDS, CADASTRO DE
CLIENTES, ENISSAD DE
FATURAS E DUPLICATAS,
CONTROLE DE VENDAS
POR APENAS C1s 492,88
. ¥OL 3 - CONTABILIDADE
DIARID E BALANCETE
POR APENAS {15 589,08
SERIE USANDO 0 :
ASSENBLER 4587
c1s 492,88
. ROTINAS INTERNAS DD
APPLE
C24 344,068
. FROCESSADOR DE TEXTO
HAGIC WINDOM
C1s 344,04
yIsieLoT
C1s 289,66

- DUTRAS LINHAS :

77 PROBRAMAS P/NS)

€15 389,88

. AULAS DE BASIC B/
NS X, APPLE, THT8X
Cis 289,68

« 47 FROGRAMAS PARA
1% SPECTRUM E TX96X
t1s 289, 68

. CURSD DE BASIC V.2
PRRE SINCLAIR-TK98Y
€15 289,068

. 77 FROGRAMAS PARA
LINHA TRS
£2% 389, 66

FACA SEU FEDIDO JA!
HANDE UN CHEGUE
NONINAL & WICRO-KIT
OU PELO REEMBOLSO

"

(== - g B = - T T

CEP..... CIDADE.....
ESTADD o s oo

MICRO-KIT INFORNATICA LTDA

RUA VISCONDE DE PIRAJA 363/1685
CEP 22410 - RIO DE JANEIRD - R.J
CHEBUE...... BANC.........




BEsha TRS.S0 -

Novo BREAK

SCREEN 2 com 40 colunas

Transforme com esta sub-rotina as 32 colunas da
SCREEN 2, em 40;

1% SCREEN 2:COLOR 15,1, 1:CLS:DEFINT a-Z :
'OFOR QUTFUT 4S5 1 Esta dica permite desativar, parcialmente, a tecla
i L s s BREAK. Ela estaré ativa quando pressionada juntamente
HER e i STETRE: BIARR com SHIFT/SETA (<) 4 esquerda.
13 REM — RESPONDA A {(Mem. usada ?) COM : &5528
LOCATE 20 FOR A=0 TO 8:READ E:POKE —9+A,E:NEXT

39 DATA 58,128,56,23d,1,202, 141, 2, 261
4% FOKE 16396, 195:FOKE 16397,247:POKE 16398, 255
S@ NEW

(50, 7E) 1182, 128) , 18, & Adauto Delmiro da Silva — DF,
i
ROTINA 437 COLUNAS
OF Pl T OLEM A
BE=MI0S (AS, 7, 1)
FRESET{C#&, L¥E) iPRINT #1, 8%

Linha ZX Spectrum

e S Taca colorid.
1@&E RETURN

Introduza a rotina da linha 1000 em seu programa,
alterando as varidveis A$ (texto), C (coluna) e L (li-
nha). Como exemplo, vocé pode utilizar o programa a

O programa
abaixo desenha
uma taga que

5]
0 14 ETEFP
(=1@%I: LET ¥=28%3IN I+

: ; muda de cor : DRAL ¥=X, X-Y
partir da linha 10. continuamente. I: NEXT T
Darci Marcondes Filho — SP. Leandro Rabello Barbosa — RS,

Linha APPLE

Desenhos com
ROT e SCALE

Linha TRS-COLOR

Entrada formatada
Utilize esta dica para controlar a entrada de dados via teclado, limitando a

Este pequeno programa produz introdugdo de caracteres conforme a necessidade.

interessantes efeitos na tela do Ap- e

ple, usando os poderosos ROT e 190 CLS:FRINTES6, "NOME. .....:":POKE 1184, 122:7=1

SCALE: 1190 K$(Z)=INKEY$:FOKE 113@+7,128:POKE 113047, 143:1F K&{Z)="" THEN 1i@ :
R e S 12¢) IF K$(I)=CHRS(8) THEN K${Z)="":7=7-1:GOSUR S@@:K$(Z)="":60T0 114 3
'—'_QM”‘E GDT{:" < - 136 IF K$(I)=CHR$(13) THEN K$(I)="":50TO 170 :
1@ HGRL:HUNJ:L-I"ICOLGF::-J 148 PRINT @1@&+7,K$(2); i

FOR A=1 TO 290 15@ Z=7+1:IF Z>1& THEN 17@ 3
T = 168 BOTO 114 ;
iUE o 176 FOR Y=1 TO Z
salE=9 : 188 NE=N$+K$(Y) 1K$ (Y)=""
SE DRAW 1 AT ALs 199 NEXT v :
i & 2@8 ", . ]
.\_'a.t._’.i T\?[-_XT £3 r
78 ERND 228 7. i
Substitua as seguintes linhas para S22 END L

: : S04 IF I=@# THEN 7=1 . s
obter outro interessante efeito: S16 RETURN -

ROT=éd - :
4 BLALE=A Bob Willem A. Anthonijsz — DF. {
ou, a partir do programa original;

Linha APPLE
Protege linhas

O comando a seguir protege o namero de linhas indicado pelo programa-
dor apds a virgula contra HOME;

Edson Zangiacomi Martinez — MG.

Destrava software FORE 34, tnum. de linhas a serem protegidas)

Destrave programas fechados, pas- Para desativé-lo, basta digitar: 1

sando-os para a velocidade de high- BOHE 34, @

speed (3200 bauds) com a seguinte ) ' 4

4 instrucdo: RAND USR 836. Grave-os ou pressionar o RESET.

com RAND USR 8405 e copie-os i
com RAND USR 8630. Verifique a : S
gravagdo com RAND USR 8539, Alexandre Lemes Mestr r?er — 5P,

Manuel Fidalgo Neto — MG.




Linha TRS-COLOR
POKEs uteis

Os POKEs a seguir auxiliarfo os usuérios da linha
TRS-Color:

- 1) Carrega um programa gravado em fita cassete
com o POKE acelerador:

o FOKE 143,13:FOKE 145,4:POKE 65495,9:CLOAD (M)
2) Carrega um programa gravado em alta velocida-
de sem alterar a velocidade do microprocessador:

e S e FOKE 143,8:POKE 145,4:CLOAD (M)

CadS™

3) Valores normais:
FOKE 143,18:POKE 145, 18:POKE 65494,d

4) Causa um coldstart se algum espertinho tentar
listar um programa em BASIC (apaga todo o progra-

Envie suas dicas para a Redacdo de MICRO ma):
SISTEMAS na Av. Presidente Wilson, 165 PR S0E RS RORE Li5.4
— grupo 1210. Centro, Rio de Janeiro, RJ.

CEP 20030 Fdbio Massami Yamamoto — SP.

Linha ZX

| LINHA ZX81
Spectrum Formato financeiro

Coloque esta rotina (142 bytes) em Supondo que a rotina tenha sido
Multisom _ qualquer parte da RAM e utilize-a em  armazenada em uma linha 0 REM, use
) ) programas que exigem saida de valores  a parte em BASIC para teste:
Esta dica produz um belo efeito | na forma financeira usual (exemplo: .
sonoro no seu ZX Spectrum, po- : o IR il Lo
e P P 85704063.555 se tornard 85.704.063, 16 PRINT "FORMA NORMAL","FORMA F
dendo ser utilizada em jogos: 56): INANCEIRA™, ,,,
i1g FOR ZRP0Q TO SE@2S: RES TOZA 18 49 11 16 99 19 36 26 LET W$="12345478901234"
A O _ 1C 2B ES 356 1C 2B 36 1A 3¢ FOR X=1 TO 1g
= : RERD 2B ES @1 &4 @@ CD 28 15 49 PRINT"? "3
; mEAD EF 2D AZ @1 A@ 34 ED 5B S¢ INPUT W
A IC 49 1B 28 14 48 2B 28 &8 PRINT W,
':IE}";;": @1 @5 @@ ED B8 EF 94 @F 7@ RAND USR 146514
A 24 g1 @5 2A 1B 34 CD A7 8@ PRINT W
20 gE 79 D1 2A 1C 49 2B 2B FE NEXT X

ED B8 13 EB 4F SF 3JE 1B
ED B1-79 A7 28 15 7B Di
Emsmi S iEuls o o o Entre com valores menores que

1B 2B 91 4F EB ED BS 13 999999994.4 e maiores que 0.1 e con-
EE 18 @86 C1 7B 43 2B 1 3

BB ES SRl h-a0 55 o% 4B fira os resultados.

3E @B 91 47 23 3& @@ 1@
FB D1 EB 79 D& @3 DB A7
C8 4F DS DS ED B9 2B 36
1B E1 D1 1B 18 EE

. Lh
[ R R ) |
L=

=g ]

2]

YRS

L=

Francisco de Aguiar — PI.

[
N

Observacdo: para aumentar a duragio
da opgo numero 1, é s dar um POKE
30001, duracdo.

José Serrdo de Oliveira Filho — PB.

| Linha MISX ANTI-BREAK Relégio
L‘ ' L I REM <<TESTE DO BREAK>} : Com esta dica, pode-se ativar
| Trava listagem e B i TR e desativar o relogio interno no

VERA 0 QUE ACONTECE canto superior direito do seu

Este destrava:
FORE $HFFB9, &HCH

i Este POKE trava a listagem de 1616,2247 POKE 1011,083: POKE monitor

| 12,89 -

| | . programas BASIC. i #F.n:tm--SE CONTRA Para ativar use POKE 16912,

l‘ | FOKE “HFFE9, YHC1 g o T e e 1 e para desativar, POKE 16912,
: 0.

Fernando Moraes — PR, Ivan Souza Guerra Lima — BA. Marcelo Gevaera da Silva — SC.




DE VONEY, C. Sistema
Operacional MS-DOS, EBRAS
Editora Brasileira.

Traduzido por José Dumas Re-
sende, “Sistema Operacional MS-
DOS” é recomendado para usué-
rios profissionais da linha IBM-PC
e compat fveis.

Ao longo dos 13 capitulos e
um Guia de Referéncia, o livro
possibilita a utilizacdo do sisterna
operacional MS-DOS sem a neces-
sidade de consultas fregiientes ao
manual de instrucdes.

Além disso, podemos ainda
encontrar dicas prédticas, técnicas
avancadas, introducdo ao sistema,
red|rec|onamenta de E/S, direté:
rios hierdrquicos, manipulagio de
discos/disquetes, arquivos em
lote, comandos de configuracso,
comandos em lote ete..

BRANCO FILHO, G., Locksmith
— Dicas & Macetes, Editora
Ciéncia Moderna Computacéo.
Visando fornecer aos ususrios
da linha Apple e compativeis
maiores informacGes sobre o utili-
tario LOCKSMITH, o autor bus-
ca, ao longo das 152 paginas, re-
duzir as ddvidas existentes em sua
utilizagdo, fornecendo também a
possibilidade de se obter o méaxi-

mo da performance deste progra-
ma,

Dividido em trés partes (Intro-
dugdo; Disquetes, Drives e Copias;
e Técnicas Avancadas), o livro
pode auxiliar na producdo de me-
Ihores resultados ao duplicarmos
os disguetes, entendendo melhor
o DOS do Apple.

CHAVES, E. O. C., e SETZER, V.
W., O Uso de Computadores em
Escolas;, BARROS, J.P.D. e
D'AMBROSIO, U.,
Computadores, Escola e
Sociedade, Série Informéatica &
Educacdo, Editora Scipione.
Introduzir a utilizagdo de
meios informatizados no processo
de ensino-aprendizagem e facilitar
0 acesso a subsidios que funda-
mentem esta questdo sdo os obje-
tivos da Série Informética & Edu-
cacdo, que serve ainda como
apoio & formacdo de professores e
de alunos, além de outros profis-
sionais ligados nessa drea.
Organizados em dois ensaios,
os livros mostram posicGes que se
contrapdem em relacdo 2 utiliza-
¢do do microcomputador como
recurso diddtico no ensino do pri-
meiro e segundo graus. O Uso de
Computadores na Escola apresen-

ta um breve histérico da informa-
tica na educacdo do Brasil, abor-
dando questdes metodoldgicas
etc., enguanto que Computadores
na Escola discute riscos relativos a
criatividade, & mecanizacfo e ou-
tras conseqléncias no uso do mi-
cro.

CASARI, N., MSX com Disk
Drive, Editora McGraw-Hill.

Feito para usudrio, hobbysta
ou mesmo profissional na &rea,
“MSX com Disk Drive” facilita 3
aquisicdo de nocSes basicas indis-
pensdveis ao conhecimento e 2
compreensdo dos sistemas opera-
cinais MSX Disc BASIC, MSX
DOS e HB-MCP.

Assim, esses trés sistemas (e
seus comandos e recursos) s3o
descritos com todas as particulari-
dades, tendo sido os comandos de

cada um apresentados em ordem
alfabética, para facilitar consultas.
Dessa forma, o livro aborda de
maneira objetiva, clara e técnica a
utilizacdo do Disk Drive nos mi-
cros MSX.

LIVROS RECEBIDOS

® Editora McGraw-Hill — Rede de
Microcomputadores IBM-PC e
Compativeis; Processamento de
Texto:

e Editora Aleph — PEEK, POKE
& CALL; Informética na Escola;
e Editora Campus — Usando Me-
Ihores Aplicativos;

e Editora Guanabara —
Estruturado;

e Ciéncia Moderna — Turbo Pas-
cal — Manual Basico de Referén-
cia.

BASIC

ENDERECOS DAS EDITORAS

Ciéncia Moderna Computacio —
Av. Rio Branco, 156/127 — Cen-
tro, Rio de Janeiro, RJ — CEP
20043, tel.: (021) 262-5772;
Editora McGraw-Hill — Rua Taba-
pud, 1105 — Itaim-Bibi, S50 Pau-
lo, SP — CEP 04533, tel.: (011}
881-8604.

EBRAS — Rua Borges Lagoa,
1044 — Vila Mariana, S3o Paulo,
SP — CEP 04038, tel: {OHI
549-8633;

Scipione Autores Editores — Rua
Fagundes, 61, S&o Paulo, SP —
CEP 01508, tel.: (011) 270-5933.

CIENCIA MODERNA PROGRAMAS PARA MSX
(HOT BIT E EXPERT) EM FITA CASSETE

Med  Timese  bescmcha FRED e TiTews TESCRICAD TEM o DESCRIGAD PRECD
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i bombardei-a ¢ trave combats adran com OO e b bl Spacial Destrua 8 baces inimigas com a 5us podeToss Aave b
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ma MSX - 120,00 prombms tark Qs sscapmr de dhveres d'r'“'d'd" - T30 Cybarun Participe desta sensacionl batalng emecial em buses
258 F-18 Cambata séreo antrs o F 6 eor M.gs»:ﬁ “soviéticos, 312 Sarcery Vock esth em umn calabougo 68 um castelo encan do poderass cristal g8 Cybe afim de lornar-s2 o mais
Cam lupes & stc. . . Bom 80,00 5708 thimia & desceliit.o milgo quE o Sudard . podarcso wr do univarse (turbosaft] ... 150,00
262 Football Jogus futebol cam o micro ou com um amigo. ... 8000°  S13lum Livre Participe de um cos mas famosos tornaics g Luta s 391 Zanac Estamos no séeulo XXV ssja o comandante de uma
263 Hyper Rally  Sensacional corrida de relly do dia da noite & na neve 80,00 * ) LW o 120,00 podergsa nave @ combats os rebeldes da lua Lo
266 Super Bilhar  Jogue sinuca. Dizem até que o Aui Cnanev M aite 314 Internacional [Quslidacks turbo-softl .. ... 50,00
pregrama para treinar ., . . BOpo* Karats Vool 4 um grands mestre de Karaté participe de um P e e T
267 Knighimara  Ajude o Viking a destruir 2 Medusa do Mal (pragrama eoncursn intarnacionsl com o5 maiores mestres . .. 120,00 3 Fhhceced Al s tohe ’,';”'“"" ':f;" st 10 i datn
i njnnﬁodiiumdtinfmmm|mlsasl .. 90,00% 315 Kuma Forth Linguagem Forth .............000eionn.n....32000 :)lazem{l\:lamwor dos robos invasores i
e 3000 * 316 Camelot urbosaft] ..., . 150
269 Roller Ball Sensacional jogo 68 Flipper com quatrs mhuleires . 80,00 333 Suar For Pilots a melhor nave do universo & GRS oF piratas
L Warrlous Dresvends o mistéric do castelo de Camelot, Programa s Force i
a mige e 00
g;: i::'bu :au:ag'bag?ﬁ:; rmlm Prambar gor @nsacdo de 1987. (Qualidade turba soft] .. ...... 150,00 f‘a“ld-r‘;:;q::‘;nwu;am a mguranga da mrra lal-slla&-‘su i
00 * 317 Star Soldiar Dafanda & terra pliotando a mais fantistica nave aam - raste i)
276 Jet Bambar ‘?‘Eﬁgxnn com muito mals emogdo 50,00 * ent até entio, Santacional. (Qualidade turbe soft] 150,00 334 Choplifter Salve r;-:i:{::;:t?:l :;:;:;:g:;;;lo R —— omd
" Helictptaros iguais a0 30y ... 80,00 ® 318 Desolarar Defenda o planeta Zhor pilotando uma nave de guer- Ulwu f ;d Pl i ::m stk mmmv“ms B
282 Exarion 11 Cantinuaco do Exarion |. Muits bem . . 80,00 * ra supar equipada com grmas podeross, Otimo! 335 Alpha Blavsmr LD::*TM::M A U 100,00 *
i da-16 dos invasores. Tips Knightmans ....... 90,00, * {Quaicade turbo softl . ......_. e, 150,00 ; bom ;
gg?‘;;?mr ED::: ra mﬁr Cace o ;mn; wl?ando 347 pogo pe- 319 Grean Baret Sinta-se o verdadeire Rambo participands da um ras DES: * JOGOS DISPONIVEIS EM DISKETTE:
Iod estranhos habitantes da mina L, ., . 5000 * W num territbrio inimige. Exslente! (Qualidads 1 JOGO MNUM DISCO — 260,00
Ism m M m: tube o) L i sieeses ool 150,00 2 JOGOS NUM DISCO — 0 g
FRMgpranger.. | (Sl o pRSoRIOY g pdishy "°"" _____ "y * 320 Gyrodine Pliote o helictpters mais poderass i dessmvalvida ls«uucm—. GRATUITAMENTE 1IMA LISTA COMPLETA DE ESTORUF £
-------------- ™o mundo. O sew ebjetive & com sle resgatar of |ide- CONHECA TAMBEM O MAIOR ACERVO BIBLIOGRAFICO DO pafg
Desejo receber os programas abaixo relacionados pelo(s) quallis) estou remetendo anexo um cheque nominal & Ciéncia Moderna Com-
putacdo Ltda., Av. Rio Branco, 156 - Loja 127 - Centro - RJ - CEP 20043 no valor de Cz%
PROGRAMAS N?




RAM é a sigla que identifica a Rede de Assisténcia
Microtec.

Quando vocé compra um micro de 16 bits da marca
Microtec, ela vem junto. E esta sempre 2 postos para
atender seu chamado, em qualquer regio do pais.

Porque o suporte que o fabricante oferece € tao
1mpor[ante quanto o eqmpamento que voce adquire.
E quem ja ficou com uma maquina parada dias e dias
a espera de um técnico sabe disso.

Na verdade, a Rede de Assisténcia Microtec faz parte
de uma filosofia de trabalho mais ampla: a de assistir
0 usudrio desde a pré-compra até a instalagdo e
operacao do equipamento. Porque seria uma pena a
Microtec produzir micros tao avancados,
tecnologicamente, e a sua empresa nao tirar deles
tudo que eles podem oferecer.

Alids, a preocupagao constante nao so com o produto,
mas também com o usudrio, valeu & Microtec a
lideranga entre os micros de 16 bits. Fla tem hoje o

=5 N -
N maior parque de computadores dessa categoria
o B mstalado no pais. Em empresas lideres de todos os

S ., S
setores da economia.

i cmtec ' E sabe por qué? Porque antes de escolher a marca.,

aqui comeca a evolugdo. elas quiseram saber o que vinha junto.

Rua dos Trés Irmios, 121 - S50 Paulo - SP - CEP 05615 - Tel.: (011) 813 8477 - Telex: (011) 80206 - MTXT

REVENDEDORES AUTORIZADOS: Bauru: Compushop (0142) 23-8822 - Belém: Memdria (091) 225-2001 - Belo Horizonte: Compex (031) 225-1621 - UPSI (031) 201- ?‘1—88 Blume-
naw: Computerware ((473) 22-4036 - Brasilia: Plantel ((61) 226-1130 - Micro's (061) 275-0888 - Campinas: Computique {0192) 31- 3509 Sibra (0192) 52-3010 - Campo Grande: SKR
67 291 - Cuiabd: Maxsystem (065) 321-1016 - Curitiba: Comasul (041) 234-1983 - CWM (041) 242-1999 - Fortaleza: Romcy (085) 243-3232 - Secrel (083) 223-2266 - Goiania:
62) 224-1020 - Manaus: Reset (092) 232-0040 - Recife: MC 3 (081) 241-4705 - Ribeirio Preto: Compushop (016} 634-4281 - Rio de Janciro: Computerware (021) 240-7294
1) 221-3654 - Salvador: Plantel (071) 240-5277 - Santos: AT&D (0132) 34-7959 - 8.B. do Campo: Discomp (011) 414-4388 - §J. dos Campos: Inforhouse (0123) 22- 9507

(098| 221-1714 - Sao Paulo: Compushop (011) 852-3366 - Computer Factory (011) 852-2633 - Green (011) 275-7677 - Imarés (011} 881-0200 - Sacco (011) 852-0799
11 - Texto (011) 814-9411 - Sorocaba: MSM (0152) 33-0511 - Uberlindia: Gendados (034) 235-8635 - Vitéria: Sistema (027) 225-3744.




P
2,54 Eideal para
interligar c:pc:relhos eelgirémooa c:rcuﬁo

equipamento e sempre q e
acoplar um nimero muito grande de
mformat;;ées enire dispositivos.

' 51 CABLE tem alia flexibilidade e pode

» ser ufilizado com todos os conectores de

clipagem mecdnica existente no

* mercado. A precis@io mecénica do

Flai Cable assegura uma clipagem

perfeita e elimina o risco de curo circuito

. enire as vias.

Cabos Especiais e Sistemas Ltda.

BR 116 Km 25 - Cx. Postal 146 - 06800 - Emb -
SP - Tel.: 011/494-2433 - PABX - Telex 011/71842
KMPL-BR - Telegrama Pireloable

CARACTERISTICAS GERAIS

SO 127
BITOLA (AWG) 2% | 28 26
ONDUTOR : Y
o] CORDA DE FIOS DE COBRE ESTANHAD
DIAMETRO (mim) 048 | 038 048 |
| ISOLAMENTO PVC CINZA
NUMERO DE 10/14/16/20/26/34 :
CONDUTORES- 4050 e 60 vias. ATE 32 VIAS
TEMPERATURA DE
OPERACAO E ARMAZE- 204 + 80
_NAGEM CLIPADO ( °C)
RESISTENCIA MINIMA
DE ISOLAGAO (Mzx Km)’ 20 20
RESISTENCIA DO
CONDUTOR { & /Km) 150 240
TENSAO DE
OPERACAO (V) 300 300
Ui 2000 2000
~C —j v 27 /2.54mm l
{Vista emn corte)




